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Aspectos generales de |la programacion del Departamento de
Matematicas en Educacién Secundaria Obligatoria

A. Contextualizacién y relacién con el Plan de centro:

En este documento se presenta la Programacién Diddctica de la asignatura de
Matematicas para la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria con la concreciény
secuenciacion de los distintos elementos curriculares propuestos por la administracion
educativa. La finalidad de la realizacién de la programacion es explicitar la articulacion
de dichos elementos curriculares con el objetivo de que nuestro alumnado adquiera las
competencias clave de la etapa y las competencias especificas de la asignatura dirigidas
a alcanzar los objetivos de la etapa.

Esta programacion se contextualiza en el centro bilingte I.E.S. Julio Rodriguez.
Este centro educativo, como se recoge en el Proyecto Educativo del Plan de Centro del
mismo, se encuentra situado en el extremo norte del casco urbano de Motril, municipio
de la Costa Tropical granadina, a 70 kildmetros de la capital de la provincia. Motril
cuenta con mas de 60.000 habitantes y su actividad econdémica gira alrededor del sector
servicios y agrario fundamentalmente. También forma parte de su actividad econdmica
el puerto pesquero y comercial recientemente ampliado.

El drea en la que se encuentra el instituto tiene una poblacion de nivel
econdmico y social medio, a excepcidn de un sector de poblacién deprimida en la zona
noroeste con poblacién de bajo nivel econdmico y social. El alumnado proviene
fundamentalmente del municipio de Motril y en menor medida de los municipios
aledafios, Salobrefia y Almufiécar. La mayor parte del alumnado de Motril ha realizado
los estudios primarios en los colegios Reina Fabiola, Francisco Mejias, San Antonio y
Principe Felipe.

El centro cuenta con alrededor de 600 estudiantes. El personal del centro esta
compuesto por un claustro de, en torno a 50 docentes, un cuerpo administrativo de 2
personas, un servicio de limpieza de 4 personas y 3 ordenanzas. Cada uno de los 4 cursos
de la E.S.O. estan distribuidos en cuatro grupos compuestos por entre 30y 36
estudiantes. El centro cumple el R.D. 132/2010 en cuanto a requisitos minimos de
infraestructuras. Ademas, cuenta con pizarras digitales en la mayor parte de sus aulasy
con carrito de portatiles.

Por otro lado, en el centro comenzaron a impartirse ensefianzas bilinglies desde
12 de la ESO. a partir del curso 2015-2016. La asignatura de Matematicas, como materia
de area no linglistica, participa en el Plan de Bilingliismo del centro en los cursos de 22
ESO, 32 ESOy 42 ESO Ay B.
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Por otro lado, el Instituto es un centro educativo dinamico con multiples
intereses, lo cual se ve reflejado en su participacidon en los siguientes planes y programas
educativos:

v" Plan de centros docentes bilingiies.

v" Proyectos lectores y planes de uso de Bibliotecas Escolares.

v" Plan Escuela TIC 2.0.

v" Plan de igualdad entre hombres y mujeres en la educacién.

v' Programa ALDEA.

v" Programa Forma Joven.

v" Programa STEAM

v" Programa Aula de cine

v" Programa INNICIA.

v" Centro Colaborador en el Practicum en Centros de Educacién Secundaria. Se
encuentra dentro del Master en Profesorado de Educacidon Secundaria, Formacion
Profesional y Escuelas de Idiomas de la Universidad de Granada.

v" Plan de apertura de centros docentes: servicios de actividades extraescolares (en

nuestro caso).
v" Programa atencidn linglistica para inmigrantes.
v" Plan Director de la Policia Nacional.
v" Programas de intercambio en lengua inglesa y francesa.

Tal y como queda determinado en el Proyecto Educativo del Plan de centro, el
Departamento de Matematicas, encargado de la realizacidon de la presente Programacién
Didactica, estd integrado en el drea de competencia cientifico-tecnolégica de los érganos
de coordinacion docente.

Esta programacion didactica se relaciona con Proyecto Educativo del Plan de
Centro 2020, en vigor, siguiendo, en general, las indicaciones recogidas en él y en lo que
se refiere al area de Matematicas, en particular, en los siguientes puntos:

e En su Capitulo Il, referido a la mejora del rendimiento escolar y la continuidad del
alumnado en el sistema educativo, en el que se detalla que desde la asignatura de
Matemadticas se promocionardn las competencias matematicas en todos los niveles de
la ESO, se favoreceran los desdobles siempre que sea posible.

e En su Capitulo IV, referido a la coordinacién y concrecién de los contenidos
curriculares y tratamiento de la transversalidad en las materias o mddulos de Ia
educacién en valores e integracion en la igualdad de género, en el que se explicita que
todas las dreas contribuiran al desarrollo de las 8 competencias clave propuestas por
la UE en 2018 en el Consejo 189 que se detallan en el Anexo | de la Instruccidon Conjunta
1/2022, de 23 de junio.

e En su Capitulo VI, referido a los procedimientos y criterios de evaluacion,
promocidn y titulacién del alumnado, en el que se explicita, en el apartado 6.1.5 y en
el apartado 6.1.7, el papel de la asignatura de las Matematicas en los criterios y
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procedimientos comunes de promocién y la participacion del alumnado en la
evaluacién final de la E.S.O respectivamente y en el apartado 6.1.6 en el que se
determina la incorporacién de la asignatura de Matematicas en el ambito de caracter
cientifico-tecnolégico de los programas de mejora del rendimiento y el aprendizaje.

e En su Capitulo VII, referido a la atencién a la diversidad, en el que en el apartado
7.2.3. sobre el programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento se incluye la
asignatura de Matematicas en el dmbito de cardcter cientifico-tecnoldgico, y en
apartado 7.5. sobre Refuerzo educativo en el que se determina la organizacidon de
refuerzos de la asignatura de Matemadticas para cada curso.

e En su Capitulo VIII sobre el Plan de orientacidon y accidn tutorial, en el que dentro
de las actuaciones y programas del Plan de atencién a la diversidad se determina la
participaciéon de la asignatura de Matemdticas en los programas de refuerzo de
materias generales del bloque de asignaturas troncales en primer y cuarto curso de
E.S.0. que tiene como objetivo asegurar los aprendizajes de estas. También se
determina la participacion de la asignatura de Matematicas en los programas de Mejora
del Aprendizaje y del Rendimiento en segundo y tercer curso de ESO, en las
adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales (ACAl)
y en las Actuaciones y programas del plan de accién tutorial en lo referido al Programa
de transito entre etapas educativas que conforman la ensefanza basica.

e En su Capitulo XIV referido a los criterios para establecer los agrupamientos del
alumnado y la asignacién de tutorias, en el que en el apartado 14.2 se determinan las
horas de libre disposicidon disponibles para aumentar el horario de la asignatura de
Matematicas.

B. Marco legal:

De conformidad con la normativa reguladora de la organizacién y funcionamiento de los
centros docentes Decreto 327/2010 de 13 de julio por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, titulo Il, articulo 9. 1. a) que resulta de
aplicacion, y como recoge el apartado sequndo Elementos y estructura del curriculo, punto 5
de la Instruccién Conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion educativa y de la Direccion General de Formacién Profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan
Educacion Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023,

“el profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacion
diddctica elaborard las programaciones de las materias o dmbitos de los cursos
primero y tercero que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos
I, IV, V y VI, mediante la concrecidn de las competencias especificas, los criterios
de evaluacion, la adecuacion de los saberes bdsicos y su vinculacion con el resto
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de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de situaciones de
aprendizaje que integren estos elementos de manera que se contribuya a la
adquisicion de las competencias secuenciadas de forma coherente con el curso
de aprendizaje del alumnado, siempre de manera contextualizada. Se han de
tener como referente los descriptores operativos del Perfil competencial al
término de segundo curso y del Perfil de salida al término de la Ensefianza Bdsica
relacionados con cada una de las competencias especificas. Todo ello,
responderd a los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo.” (p.3)

El primer nivel de concrecidn curricular de la programaciéon o programacién didactica se basa
en el marco legal que se detalla a continuacién.

El curriculo de los cursos 22 y 42 de E.S.O. se regira por lo dispuesto en el Real Decreto
1105/2014 de la administracién estatal y en el Decreto 111/2016, por el que se establece
la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia y la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

El curriculo de los cursos 12 y 32 de E.S.O. se regira por lo dispuesto en el Real Decreto
217/2022 de la administracién estatal y por la Instruccién Conjunta 1/2022, de 23 de
junio, de la Direccidon General de Ordenacidn y Evaluacion educativa y de la Direccién
General de Formacidn Profesional, por la que se establecen aspectos de organizacidony
funcionamiento para los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el
curso 2022/2023.

C. Organizacion del Departamento de coordinaciéon didactica:
Los grupos y materias que imparten este curso los miembros del departamento son:

e D. Alejandro José Chica Burgos imparte Matematicas Il en 22 bachillerato B,
Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il en 22 bachillerato C, Matematicas en 12 ESO
CyD.

e D2 Ana Belén Alvarez Heredia imparte Matematicas Il en 22 bachillerato A, Matematicas
aplicadas a las Ciencias Sociales | en 1< bachillerato C, Matematicas en 12 ESO Ay C, y tutora
de 12 ESO A.

e D. F.C.D. imparte Matematicas | en 12 bachillerato A y B, Matematicas orientada a las
Ciencias Aplicadas en 42 ESO D, Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas en 42
ESO C, y tutor 42 ESO C.

e D. Guillermo Pérez Fajardo imparte Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas
en 42 ESO B, Matemadticas en 32 ESO A, 32 ESO Cy 22 ESO B, y una tutoria en 42 ESO B.
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e D. Adrian Segura Lara imparte Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas en 42
ESO A, Matematicas en 32 ESO B, 32 ESO D y 22 ESO D y tutor en 22 ESO D.

e D2 Aroa lbafiez Pérez imparte el refuerzo de Matematicas de 42 ESO, desdobles en los
grupos 22 ESO Ay B, 22 ESO Cy Dy 32 ESO Ay B.

e D2 Begofia Bosque Artaza (reduccién de jornada) que se encuentra al inicio del curso de
baja, y es sustituida por D2 Eva Pérez Garcia, imparte Matematicas en 22 ESO Ay C.

D. Objetivos de la etapa:

Para los cursos de 12 y 32 de E.S.O. los objetivos de la etapa aparecen recogidos en el
articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y
las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personasy
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

En los cursos 22 y 42 de E.S.O. se mantienen para el curso 2022-2023 los objetivos de
etapa establecidos en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
gue se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacidn de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, en el articulo 3 del Decreto
111/2016, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autédnoma de Andalucia, se recoge que la Educacién Secundaria
Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para
que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiolay
universal.
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E. Presentacion de la materia:

La naturaleza de las Matemadticas esta en procesos como calcular, medir, estudiar
patrones y relaciones y crear modelos de la realidad a través de la matematizacion de la
misma. Todos estos procesos se han dado y se dan en muchas actividades humanas, desde las
cientifico-tecnolégicas a otras de caracter humanistico que de alguna forma utilizan
herramientas matematicas en sus investigaciones, desarrollo y practica.

Por tanto, el objetivo de la educacién matematica es proporcionar al alumnado de la
ensefianza secundaria obligatoria los conocimientos matematicos necesarios que les permitan
desenvolverse en contextos personales, académicos y cientificos, ademas de sociales y
laborales.

En este afio académico de 2022-2023, los cursos 12 y 32 se desarrollan conforme a la
LOMLOE. Por tanto, el desarrollo curricular se fundamenta en alcanzar los objetivos de la
etapa de Secundaria que giran en torno a la adquisicién de las competencias claves recogidas
en el Perfil de salida del alumno al acabar el 22 curso y al finalizar la etapa de Secundaria. Estas
competencias clave se concretan en unos descriptores operativos que se vinculan con las
competencias especificas de cada materia

En el caso de las Matematicas, las competencias especificas se fundamentan en la
resolucion de problemas y en el desarrollo de las destrezas socio-afectivas necesarias para ello
y han sido agrupadas en cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucién de
problemas (1y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion y
representacion (7 y 8) y destrezas socio-afectivas (9 y 10).

Las competencias especificas del drea de Matematicas se adquiriran a través del
aprendizaje de los saberes basicos de las Matematicas que integran conocimientos, destrezas y
actitudes. Los saberes basicos de Matematicas se organizan a través de la idea de sentido
matematico en el sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico,
sentido estocastico y sentido socio-afectivo.

Los criterios de evaluacién asociados a cada competencia especifica permiten evaluar
el grado de logro de éstas y por tanto de las competencias clave.

Con respecto a los cursos 22 y 49, se desarrollan en funcién de la LOMCE, por tanto las
ensefianzas siguen organizadas en bloques de contenidos, siendo el bloque Procesos, métodos
y actitudes trasversal a los demds. Los contenidos matemadticos estdn orientados a conseguir
gue todos los alumnos y alumnas puedan alcanzar los objetivos propuestos y adquieran las
competencias.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicidon de las competencias
clave y el logro de los objetivos en las evaluaciones continua y final de las distintas materias
seran los criterios de evaluacidn y su concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables.
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F. Principios pedagdgicos:

Para los cursos 12 y 32 de E.S.O. los principios pedagdgicos aparecen regulados en el
articulo 6 del citado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

1. Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de
esta etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que tengan en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinardn las condiciones especificas en que
podra configurarse una oferta organizada por dmbitos y dirigida a todo el alumnado o al
alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver beneficiado de
este modo.

3. En esta etapa se prestard una atencién especial a la adquisicidn y el desarrollo de
las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las
matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la
misma en la prdctica docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracidn de las competencias trabajadas, se dedicard un
tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantesy a la
resolucidn colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresidn
oral y escrita, la comunicacidn audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento
social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educaciéon emocional y
en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En
todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje
de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresiéon
y la interaccidn oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que,
en los primeros cursos de la etapa, los profesores con la debida cualificacién impartan
mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias
para que la tutoria personal del alumnado y la orientacidn educativa, psicopedagogica y
profesional, constituyan un elemento fundamental en la ordenacidon de esta etapa.
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9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones
especificas para la atencién de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracidn en la actividad ordinaria de los centros, de los
alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

Durante este curso 2022-2023, para los cursos de 22 y 42 de E.S.O. todavia regiran los
principios generales explicitados en el articulo 10 del capitulo Il del Real Decreto 1105/2014,
de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato.

1. La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico; desarrollar y consolidar en ellos
habitos de estudio y de trabajo; prepararles para su incorporacion a estudios posteriores
y para su insercién laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en
la vida como ciudadanos.

2. En la Educacion Secundaria Obligatoria se prestara especial atencién a la
orientacién educativa y profesional del alumnado.

3. La Educacién Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de
educacién comun y de atencién a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a
la diversidad en esta etapa estardn orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la Educacidn Secundaria
Obligatoria y la adquisicion de las competencias correspondientes y no podran, en
ningun caso, suponer una discriminacion que les impida alcanzar dichos objetivos y
competencias y la titulacion correspondiente.

G. Contribucién de la materia a las competencias clave:

Para los cursos 12y 32 de la E.S.O., tal y como se recoge en el articulo 2 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, las competencias clave son los desempefios
que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de
éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.
Dichas competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumno al final de la
Ensefianza Secundaria y son la adaptacidn al sistema educativo espafiol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacidon del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Por otro lado, las
competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bésicos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una
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parte, el Perfil de salida del alumnado que recoge las competencias claves, y por otra, los
saberes basicos de las materias o0 ambitos y los criterios de evaluacién.

En el Anexo Il de la Instruccion Conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccidn

General de Ordenacidn y Evaluacién educativa y de la Direccién General de Formacion
Profesional se formulan las competencias especificas de la materia de Matematicas y su
contribucidn a las competencias claves a través de los descriptores operativos de la siguiente

forma:

1.

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matemadticas como un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
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10.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacidn
y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

En el caso de los cursos de 22 y 42 de E.S.O. segun se recoge en la pag. 178 del Anexo Il

de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, esta
materia favorece el tratamiento de las competencias clave de la siguiente forma:

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), reconocida y
considerada clave por la Unién Europea, porque constituye un instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y un componente
esencial de comprensién, modelizacion y transformacién de los fenédmenos de la
realidad, que les permitira desenvolverse mejor tanto en lo personal como en lo social.
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La resolucion de problemas y los proyectos de investigacién constituyen ejes
fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, pues a
través suyo se desarrollan otras competencias como la de comunicacion lingiiistica
(CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos.

Se trabaja también el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), por la
necesidad de establecer un plan de trabajo para la resolucién de problemas en revisién
y modificacidn continua.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién de forma responsable, pues son
herramientas muy Utiles en la resolucién de problemas y comprobacion de las
soluciones.

Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacién y el razonamiento,
con autonomia, perseverancia y reflexion critica, a través de la comprobacién de
resultados y autocorreccion, propiciando asi al desarrollo de la competencia de
aprender a aprender (CAA).

Ademas, los conocimientos matemadticos permiten analizar y comprender numerosas
producciones artisticas donde se ven reflejadas las matematicas, por ejemplo a través
de la geometria, favoreciendo la adquisicion de la competencia conciencia y
expresiones culturales (CEC).

Finalmente, el trabajo colaborativo del alumnado para la resolucién de problemas
matematicos fomenta el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), al
implicar actitudes de colaboracién y respeto en los procesos de reflexidon y toma de
decisiones, fomentando al mismo tiempo una actitud abierta ante diferentes
soluciones.

Evaluacion y calificacion del alumnado:

En relacidn a la evaluacion, promocion y titulacién del alumnado en la etapa de

Educacién Secundaria Obligatoria, la Instruccidon Conjunta 1/2022, de 23 de junio regula tanto
los cursos impares como los cursos pares, de acuerdo a lo dispuesto en el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, asi como con lo establecido en el Real Decreto 984/2021, de 16 de
noviembre, por el que se regulan la evaluacion, la promocidn y la titulacion en la Educacion
Secundaria Obligatoria, siempre y cuando no contradiga a dicho Real Decreto.

Para los cursos de 12 y 32 de E.S.0., segln la Instruccion Conjunta 1/2022, de 23 de

junio, el perfil de salida del alumnado constituye el referente ultimo tanto para la

programacion como para la evaluacion docente en las distintas etapas y modalidades de la

formacién basica, asi como para la toma de decisiones sobre promocidn entre los distintos
cursos y para la obtencién del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.
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Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada materia o dmbito, propiciando que de la evaluacidén de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave definidas en el Perfil competencial
y el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para
cada etapa. Los criterios de evaluacién permiten medir el grado de desarrollo de dichas
competencias especificas, por lo que se presentan asociados a ellas.

La relacion existente entre los criterios de evaluacidén y los saberes basicos permitira
integrar y contextualizar la evaluacidn en el seno de las situaciones de aprendizaje a lo largo
de la etapa.

En el apartado 8. Caracter de la evaluacidén y referentes de la evaluacién de la
Instruccién Conjunta 1/2022 se recoge que:

1. La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o ambitos
del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacién serd continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de
las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciard la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionard la informacién que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a
gue su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informaciéon que
se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la
mejora de su educacién. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la
evaluacion, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al
alumnado acerca de los criterios de evaluacién de cada una de las materias, incluidas
las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y
criterios de evaluacidn y calificacidn.

5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacidn, calificacidn y promocidn incluidos en el proyecto
educativo del centro.
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6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de los cursos 12y 32 de la
etapa, debera tenerse en cuenta el grado de consecucidn de las competencias
especificas de cada materia, a través de la superacion de los criterios de evaluacidon
que tiene asociados. Los criterios de evaluacién se relacionan de manera directa con
las competencias especificas e indicardn el grado de desarrollo de las mismas tal y
como se dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

7. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de 22 y 42 curso de la
etapa, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 10 del Real Decreto 984/2021,
de 16 de noviembre, como referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de
evaluacion de las diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los
estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacién del proceso
de ensefianza y aprendizaje, recogidos en los anexos Il, Ill y IV de la Orden 15 de enero
de 2021.

En el articulo noveno sobre procedimientos e instrumentos de evaluacion de la citada
Instruccién Conjunta 1/2022, de 23 de junio se detalla que:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través
de la observacidn continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de
las competencias especificas u objetivos de la materia, seglin corresponda.

2. Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de
documentos, pruebas, escalas de observacidn, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.
Se fomentardn los procesos de coevaluacién y autoevaluacién del alumnado.

3. En los cursos 12 y 32, |os criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se
han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen,
asi como indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada
criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes
tipo rabrica. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de
los cursos impares de esta etapa se habran de ajustar a las graduaciones de
insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre
el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores
deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacidn inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los
procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacién.
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5. En los cursos 12y 32, |a totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la
misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendrdn
el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. En los cursos 12y 32, |os criterios de calificacidn estaran basados en la superacién de
los criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran
recogidos en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluardn tanto el grado de desarrollo de las competencias del
alumnado como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos
procedimientos en la programacién didactica.

En el articulo Decimoprimero. Evaluacion inicial se recoge que:

2. La evaluacidn inicial de los cursos impares de esta etapa educativa serd competencial,
basada en la observacion, tendra como referente las competencias especificas de las
materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de
decisiones. Para ello se usara principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. Los resultados de esta evaluacidn no figurardn como calificacion en los
documentos oficiales de evaluacion.

Vigesimoséptimo. Evaluacion y promocién del alumnado que curse diversificacion curricular.

1. La evaluacion del alumnado que curse programas de diversificacion curricular tendra
como referente fundamental las competencias especificas vy los criterios de evaluacidn
establecidos en cada uno de los ambitos y materias que integran el programa.

2. La evaluacién de los aprendizajes sera realizada por el equipo docente que imparte
docencia a este alumnado.

3. Los resultados de la evaluacién serdn recogidos en las actas de evaluacién de los
grupos ordinarios del tercer curso de la etapa en el que esté incluido el alumnado del

programa.

4. De conformidad con lo previsto en el articulo 16.6 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, en los programas de diversificacion curricular, las decisiones sobre la
permanencia un afilo mas en el mismo curso se adoptaran exclusivamente a la
finalizacion del segundo afio.

Vigesimoctavo. Ambitos y materias no superadas.

1. Segun lo dispuesto en el articulo 16.4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
guienes se incorporen a un programa de diversificacion curricular deberan asimismo
seguir los programas de refuerzo establecidos por el equipo docente, y superar las
evaluaciones correspondientes, en aquellas materias o ambitos de cursos anteriores
gue no hubiesen superado y que no estuviesen integradas en alguno de los ambitos
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del programa. Las materias de cursos anteriores integradas en alguno de los ambitos
se considerardn superadas si se supera el dmbito correspondiente.

2. Los ambitos no superados del primer afio del programa de diversificacién curricular
gue tengan continuidad se recuperardn superando los ambitos del segundo afio,
independientemente de que el alumno o la alumna tenga un programa de refuerzo del
ambito no superado.

3. Las materias del primer curso del programa, no incluidas en dmbitos, no superadas
del primer afio del programa, tengan o no continuidad en el curso siguiente, tendran la
consideracion de pendientes y deberan ser recuperadas. A tales efectos, el alumnado
seguira un programa de refuerzo y debera superar la evaluacidon del mismo. La
aplicacién y evaluacidn de dicho programa serdn realizadas, preferentemente, por un
miembro del equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacidn
didactica propio de la materia.

Para los cursos de 22 y 42 de E.S.O, en el Capitulo IV. Evaluacién, promociény
titulacién, Seccion 1.2 La evaluacion en Educacién Secundaria Obligatoria, Articulo 37. Caracter
de la evaluacidn, de la Orden del 15 de enero de 2021 se recoge que:

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa,
diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

2. La evaluacién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causasy, en
consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo VI del Decreto 111/2016, de
14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacién que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencidn educativa.

4. La evaluacién serd integradora por tener en consideracién la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo de las
competencias clave.

5. El caracter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada, en funcion de los criterios de
evaluacidn y su concrecion en estandares de aprendizaje evaluables como
orientadores de evaluacidn del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a
que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se
obtenga a través de la evaluacidon tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora
de su educacion.

7. Asimismo, en la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se considerardn
sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

Y en el Articulo 38. Referentes de la evaluacién, de la Orden del 15 de enero de 2021.

1. La evaluacidn sera criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacién de
las diferentes materias curriculares, asi como su desarrollo a través de los estandares
de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacién del proceso de ensefianza
y aprendizaje, que figuran en los Anexos II, lll y IV.

2. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacién, promocion y titulacién incluidos en el proyecto
educativo del centro, asi como los criterios de calificacion incluidos en las
programaciones didacticas de las materias y, en su caso, dmbitos.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicidn de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecidn en los estandares de
aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2.

Respecto a los procedimientos e instrumentos de evaluacion en el articulo 39, se
detalla que:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacidn, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacidn con los objetivos de Educacidn Secundaria Obligatoria y las
competencias clave.

2. A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Al igual que la Instruccidn Conjunta 1/2022 para los cursos 12 y 32, para 22y 49, |a
Orden de 15 de enero de 2021 explicita que:

A tal efecto, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informardn al
alumnado acerca de los objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las
materias pendientes de cursos anteriores, las competencias clave y los procedimientos y
criterios de evaluacion y calificacion.
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Ademads de las pautas para el proceso de evaluacién recogidas en las distintas

normativas estatales y autondmicas, el proyecto educativo de centro recoge las siguientes
indicaciones:

Sin perjuicio de los criterios de evaluacidn especificos que cada departamento

didactico haya establecido para la evaluacidn de la Actitud en cada una de las materias, se
establecen, como criterios comunes, los siguientes:

Asistencia a clase y puntualidad.
Trabajo y comportamiento adecuado en clase.

Continuidad a lo largo del curso en la realizacion y entrega de tareas y trabajos
propuestos independientemente del resultado de su evaluacidn, siempre que en su
realizacion (y, en su caso, correccidon y mejora) se preste atencion al seguimiento de las
indicaciones del profesorado; la realizacidn de actividades y trabajos de forma
manifiestamente descuidada o negligente no satisface este criterio.

Participacidn en las actividades de grupo.
Participacidn en las actividades extraescolares.

Respeto por las normas de convivencia bdsicas y cumplimiento de las sanciones
impuestas.

Evolucidn positiva en la correccién de su conducta ante las medidas adoptadas.

La observacidn y anotacion en el cuaderno del profesor constituyen los elementos

fundamentales para la valoracion de la actitud. Es por ello que de la actitud del alumno en las
distintas materias deben ser informados, de forma continuada, los padres del alumno; esta
informacidén debe transmitirla.
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Elementos y relaciones curriculares

Matematicas 12 ESO

A. Elementos curriculares
1. Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es unproceso central en la construccion del conocimiento matematico.
Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas
propuestos en el dmbito de las matemadticas permiten ser catalizadores de nuevo
conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccion de conceptosy al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas. Para ello, es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacién (diagramas, expresiones
simbdlicas, gréficas, etc.) técnicas y estrategias de resolucién deproblemas como la analogia
con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia
atras), el tanteo, descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, queles
permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como
parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y surepercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico
como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad,
la igualdad de género, el consumo responsable, laequidad o la no discriminacién, entre otros.
Los razonamientos cientifico y matematico serdn las herramientasprincipales para realizar esa
validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntasadecuadas, la
eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresosy la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacién, la utilizacion de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o explicacion delproceso y la seleccion entre
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diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validarlas solucionesy
sualcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo
la formulacidn deconjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefanzade las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer
matematico. Implica la generacién denuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una
situacién determinada, asi como la reformulacidon de un problema durante el proceso de
resoluciéon del mismo.

La formulacidn de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion
o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su
validez yreformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba
promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las
matematicas. Cuando el alumnado plantea problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al
tiempo que construye su propio conocimiento, loque se traduce en un alto nivel de compromiso
y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2,CD1,CD2, CD5, CE3.

4, Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y
el planteamiento deprocedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicidn entareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion
del problema que pueda ser ejecutada por unsistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectosfundamentales de la informatica
con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, suautomatizacién y modelizacién y la codificacién en un lenguaje facil de
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interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como
un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta
una compresiéon masprofunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
visidn mas amplia sobre el propioconocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los
bloques de saberes como sobre las que se dan entre lasmatematicas de distintos nivelesoentre
las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocery utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2,CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o
con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los
alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matemadticas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucién de las
matemadticas a la resolucidon de los grandes objetivos globalesde desarrollo con perspectiva
histdrica en la que se incluya las aportaciones realizadas desde las diferentes culturas que se han
desarrollado en Andalucia).

La conexidon entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los
conceptos, sino que debeampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y
contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva elestablecimiento de conexiones
entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y conla vida real y su
aplicacion enlaresolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
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estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matemadticas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un
resultado o concepto y la representacién de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y
resolver problemas de lavidareal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2,CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos vy
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacidn y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica
y matemadtica. A través de la comunicacién, las ideas se convierten en objetos de reflexién,
perfeccionamiento, discusién y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia
alasideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1,STEM2,STEMA4, CD2,CD3, CE3, CCEC3.

9, Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion
de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matemadticos -0 retos mds globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matemadticas fomentan el bienestar delalumnado, la regulacién emocionalyel
interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés,ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactivaante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1,CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
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experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que
se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacidn, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades permite al
alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando
relacionesy entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relacionespositivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en
equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicasasociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo las
asociadas al género, la procedencia o a la creenciaen la existencia de una aptitud innata para las
matemdticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3,CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

2. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos,
reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2, Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas,como pueden ser la descomposicién en problemas mas
sencillos, eltanteo, el ensayo y error o la busqueda depatrones, que contribuyanalaresolucidnde
problemas de su entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de
la vida cotidiana, activandolos conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidado no discriminacidn.

Competencia especifica 3
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3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno
cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo para formular argumentos matemadticos, analizando patrones,
propiedadesyrelaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en
contextos cercanos de la vidacotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema, enriqueciendo asi los conceptosmatematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigaciény
comprobacidn de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1, Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datosy
descomponer un problemaen partes mas simples, facilitando su interpretacién computacional y
relacionando los aspectos basicos de lainformatica con las necesidades delalumnado.

4.2, Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando
las conexiones entre ideas matematicas en laresolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevasideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas yusando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar ypredecir, aplicando
procedimientos sencillos enla resolucién de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida realy aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucidn de problemas en situaciones delentorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de
las matematicas al progresode la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.
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Competencia especifica 7

7.1, Representar conceptos, procedimientos, informacién vy resultados
matematicos usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas
para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartirinformacién.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizaciéon como expresiones simbdlicas o grificas que ayuden en Ia
busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificarsus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemadatico presente en contextos
cotidianos de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1, Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generandoexpectativas positivas en la adaptacioén, el tratamiento y la
gestién de retos matematicos y cambios encontextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones ybuscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de
las matematicas en equiposheterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidndose en el
desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacidon, de indagacién, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo,
tomando decisionesy realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicindolas de manera
constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo losestereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de Ia
propia contribucién al equipo.
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3. Saberes basicos
a. Sentido numérico
MAT.3.A.1. Conteo

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamaiio de los nimeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.2. Cantidad

MAT.3.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.3.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.
MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

MAT.3.A.3.1. Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales, enteros, fracciones y
decimales. MAT.3.A.3.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacién en la simplificacién y resolucion de problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y
potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios
y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.3.A.4. Relaciones

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacidon en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.3. Seleccién de la representaciéon adecuada para una misma cantidad en cada
situacién o problema.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensidn y representacién de relaciones
cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.
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MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

MAT.3.A.6. Educacién financiera

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

b. Sentido de la medida
MAT.3.B.1. Magnitud

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacién y relacion entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

MAT.3.B.3. Estimacién y relaciones

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado de precisidn
requerida en situaciones de medida.

c. Sentido espacial
d. Sentido algebraico
MAT.3.D.1. Patrones

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de
formacion en casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico

MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.3.D.3. Variable
MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresidon mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacidn y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades
partir de ellas.

e. Sentido estocastico
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MAT.3.E.1. Organizacidn y analisis de datos

MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccidn del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacidn de las medidas de localizacién y dispersién. Eleccidn, en
funcidn de la situacion objeto de estudio, y cdlculo de la medida de centralizacion mas
adecuada.

MAT.3.E.3. Inferencia

f.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacién.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccién y presentacién de la informacién procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Sentido socioafectivo

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos. MAT.3.F.3.
Inclusién, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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4. Indicadores de logro

Estos indicadores de logro todavia no se han determinado, durante el curso se iran
redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que tener en cuenta que
todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se esta trabajando sobre
unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.

B. Relaciones curriculares

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 12

Saberes basicosminimos

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la| 1.1. MAT.3.A.2.1.
vida cotidiana y propios de las matematicas, MAT.3.A.2.3.
aplicando diferentes estrategias y formas de MAT.3.E.1.2.
&azonamiento, para explorar distintas maneras
e
proceder y obtener posibles soluciones.
1.2. MAT.3.A.3.1.
MAT.3.B.1.2.
1.3. MAT.3.A.2.2.
MAT.3.A.3.4.
MAT.3.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema usando | 2.1. MAT.3.A.3.5.
diferentes técnicas y herramientas, evaluando
lasrespuestas obtenidas, para verificar su validez | 2.2. MAT.3.A.6.2.
e idoneidad desde un punto de vista matematico y MAT.3.B.3.2.
surepercusion global. MAT.3.F.3.2
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o | 3.1. MAT.3.A.3.3.
plantear problemas de forma auténoma, MAT.3.B.1.1.
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién, para generar nuevo conocimiento. 3.2. MAT.3.D.5.2.
3.3. MAT.3.E.3.2.
4. Utilizar los principios del pensamiento | 4.1. MAT.3.A.1.1.

computacional organizando  datos,
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descomponiendo en  partes, reconociendo

4.2.

MAT.3.D.1.1.MAT.
patrones,interpretando, modificando y creando 3.D0.2.1.
algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los | 5.1. MAT.3.A.3.2.
diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos
para desarro!lar una vision de las matematicas | 2-2- m¢¥gﬁii
como un todo integrado.
6. Identificar las matemadticas implicadas en otras| 6.1. MAT.3.A.1.2.
materias, en situaciones reales y en el entorno, MAT.3.A.5.1.
susceptibles de ser abordadas en términos MAT.3.A.5.2.
matematicos interrelacionando MAT.3.E.1.1.
éonceptos y MAT.3.E.3.1.
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas. 6.2 MAT.3.D.4.1.
6.3. MAT.3.E.3.3.

MAT.3.F.3.2.

MAT.3.F.3.3.
7. Representar, de forma individual y colectiva, | 7-1. MAT.3.A.2.4.
conceptos, procedimientos, informacién vy MAT.3.E.1.2.
resultados matematicos, usando diferentes MAT.3.E.1.3.
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar | 7-2. MAT.3.A.5.3.
procesos matematicos. MAT.3.E.1.4.
8. Comunicar de forma individual y colectiva | 8.1. MAT.3.D.3.1.
conceptos, procedimientos y argumentos | 8-2. MAT.3.A.4.3.
matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matemadtica
apropiada, para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y | 9-1. MAT.3.F.1.1.
gestionando emociones, poniendo en practica

estrategias de aceptacién del error como parte 9.2. MAT.3.F.1.2.
delproceso de aprendizaje y adaptandose ante MAT.3.F.1.3.
situaciones de incertidumbre, para mejorar la

perseverancia en la consecucidn de objetivos y el

disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo | 10.1. MAT.3.F.2.1.

MAT.3.F.2.2.
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yrespetando las emociones y experiencias de los
demads, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal y para crear
relacionessaludables.

10.2.

MAT.3.F.2.1.
MAT.3.F.3.1.

C. Evaluacion inicial:
La evaluacioén inicial es un proceso clave para poder realizar la programacion del curso, y
adaptarla a las caracteristicas particulares del alumnado al que va dirigida.

Los alumnos de primero son nuevos en el centro, salvo los repetidores. El profesorado
estudiara toda la informacidn que haya sido transmitida desde los centros de procedenciay
dedicara las dos primeras semanas del curso a la realizacién de actividades que permitan
evaluar las competencias adquiridas por el alumnado.

La informacidn recogida mediante estos dos procesos permitira establecer el punto de partida
de la programacidn, asi como detectar las posibles necesidades educativas del alumnado,
tanto por presentar dificultades de aprendizaje como por mostrar altas capacidades.

Durante la evaluacién inicial, debido a la metodologia que se pretende usar, sea evaluarj,
ademas de la competencia matemdtica, la competencia digital y de aprender a aprender.

D. Principios pedagdgicos:
Los principios pedagdgicos en los que se basa la programacién del area de Matematicas de 12
ESO son el aprendizaje experiencial, la instruccidn directa y la reflexién cognitiva.

De esta forma, la programacion se va a dividir en siete situaciones de aprendizaje, que parten
de un reto o desafio inicial que conecta con los intereses del alumnado, al acercarse al
contexto del reto o desafio se activan los conocimientos previos en relacion a la tematica
planteada y a partir de ahi, se acompafia al alumnado para que planifique sus propias hipdtesis
de resolucion del reto, investigue, aprenda y reflexione sobre esas hipdtesis planteadas y
genere sus propias producciones finales para resolverlo.

Las situaciones de aprendizaje se van a tomar del proyecto REA/DUA de la Consejeria de
Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, en el que han participado como elaboradores
los dos profesores encargados de impartir esta materia, adaptandolas a las caracteristicas
especificas de nuestro alumnado.

E. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje:

Situaciones de aprendizaje
Numero | Titulo Temporizacion
1 iUn viaje por Andalucia! 16
Numero |Titulo Temporizacion
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2 iNos vamos de compras! 16

Numero |Titulo Temporizacion
3 Mi Gaming Center 16

Numero |Titulo Temporizacion
4 En busca del numero desconocido 16

Numero |Titulo Temporizacion
5 ¢Crees que esta relacionado? 16

Numero |Titulo Temporizacion
6 La geometria de tu casa 16

Numero |Titulo Temporizacion
7 No te dejes engaiiar por los juegos de azar 16

F. Aspectos metodoldgicos:
La metodologia empleada esta destinada a que el alumnado realice su aprendizaje de forma
activa, experiencial y flexible, dando gran protagonismo a su autonomia.

Partiendo de las situaciones de aprendizajes seleccionadas del proyecto REA/DUA de la
Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, se van a ir alternado el trabajo en
grupo y el trabajo individual.

Se utiliza el trabajo en grupo para realizar la presentacion de los retos o desafios de cada
situacion de aprendizaje y para realizar la activacién de los contenidos previos. Asi como para
la realizacién del producto final de cada situacidn, con los que se pretende que el alumnado
sea capaz de transferir lo aprendido a nuevas situaciones relevantes.

En las actividades grupales se utilizaran los ordenadores portatiles y/o las tablets disponibles
para presentar al alumnado las actividades, que deberdn resolverlas unas veces en dichos
dispositivos y otras en sus cuadernos de trabajo.

El trabajo individual se utilizara para terminar de activar los conocimientos previos y para
realizar las actividades de reflexidon, deduccidn o sintetizacidon de los conocimientos nuevos
gue propone cada situacion de aprendizaje.

En las actividades individuales se alternard el trabajo en sus cuadernos con el trabajo en los
ordenadores portatiles, que favorecen que cada alumno pueda seguir su propio ritmo de
aprendizaje.

La plataforma Moodle Centros es la herramienta principal de trabajo. En ella, el profesorado
ofrece al alumnado los distintos recursos con los que el alumnado puede trabajar en su
proceso de aprendizaje. Dentro de estos recursos hay que destacar los cuestionarios
autoevaluables que permiten a cada alumno seguir su propio ritmo de aprendizaje, y tanto a él
como al profesor, detectar dificultades de aprendizaje. Ademas, en dicha plataforma ira
entregando las distintas actividades, de forma que tras la evaluacién del profesorado o su
evaluacidn automadtica, el alumnado siempre sea consciente de su progreso.
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Para favorecer la reflexién y autoevaluacidn del alumnado, este deberd escribir un diario de
aprendizaje. En él, después de cada sesion debera escribir una reflexidn sobre el trabajo
realizado, los conocimientos adquiridos y las dificultades encontradas.

G. Atenciodn a la diversidad y a las diferencias individuales:
Las situaciones de aprendizaje del proyecto REA/DUA de la Consejeria de Desarrollo Educativo
y Formacién Profesional utilizadas en el desarrollo de esta programacidon estan basadas en el
Disefio Universal para el Aprendizaje, por tanto, desde un primer momento se estd
favoreciendo la atencién a la diversidad, puesto que se presentan los contenidos en distintos
formatos para que el alumno pueda elegir el mas accesible para él. Y de la misma forma se
propone que las actividades se puedan realizar en diferentes formatos para adaptarlas a las
necesidades individuales.

Asi mismo, las actividades propuestas estan multiniveladas, de forma que el profesor puede
indicar a cada alumno en concreto las actividades que él tiene que realizar adaptandose de
esta manera a sus diferencias individuales.

A la hora del trabajo en grupo se tendra muy en cuenta la diversidad del aula y se elaboraran
siempre grupos heterogéneos, de forma que el alumnado pueda ayudarse en su proceso de
aprendizaje.

H. Materiales y recursos:
En el desarrollo de la programacion se van a utilizar los siguientes recursos:

e Un carrito de treinta ordenadores que se pueden utilizar al menos en dos sesiones
semanales para uso individual o grupal en el aula.

e Treinta tablets, adquiridas a través de los proyectos de innovacion educativa en los
que participan los profesores que imparten la materia, que se usan ocasionalmente,
sobre todo en los trabajos individuales.

e Los recursos del proyecto REA/DUA de la Consejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, modificados para adaptarlos a las caracteristicas e intereses de
nuestro alumnado.

e La plataforma Moodle Centros, donde el alumnado podra acceder a variedad de
recursos e ird realizando tareas, tanto en clase como en casa.

e Ellibro de texto Matematica 12 ESO serie Resuelve de la editorial Santillana.

e Una pizarra digital en cada aula.

e Materiales manipulativos del departamento: cartas, dominds, ...

I. Evaluacion: herramientas y criterios de calificacion:
Los instrumentos de evaluacidn que se van a utilizar son:

e Observacion directa: Durante el desarrollo de las actividades en clase, tanto
individuales como grupales, el profesorado observara la participacién del alumnado y
si este va alcanzando los indicadores de logro y criterios de evaluacion.
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e Tareas diarias: En todas las clases el alumnado debe dejar constancia de su trabajo,
bien en su libreta o bien en Moodle centros, el profesorado realizard un seguimiento
de estas tareas para comprobar si se van alcanzando los indicadores de logro y
criterios de evaluacion.

e Productos finales de cada situacion de aprendizaje: Cada situacién de aprendizaje
parte con un reto o desafio, y concluye con un producto final, elaborado en grupo, que
lo resuelve. Para evaluar estos productos finales se utilizan rdbricas de evaluacion.
Estas rubricas las conoce el alumnado cuando empieza a elaborar el producto final, lo
que les facilita el trabajo y permite al profesorado evaluar el aprendizaje y a través de
los indicadores de logro y criterios de evaluacién.

e Diario de aprendizaje: el alumnado debe realizar después de cada sesidén una reflexién
sobre el trabajo realizado que incluya los aprendizajes realizados y las dificultades
encontradas. La lectura de este diario ayudara al profesorado en el proceso de
evaluacidn.

Para calcular la calificacidon del alumnado se usaran los siguientes criterios:

e Larealizacion de las actividades propuestas: Serd imprescindible para obtener una
calificacion positiva que el alumno realice, si no todas, la gran mayoria de las
actividades propuestas. Como se ha explicado, la evaluacion se basa en la observacion
del trabajo del alumnado, si este no trabaja no es posible llevarla a cabo.

e El grado de consecucion de los criterios de evaluacidn: Para esto es necesario la
utilizacién de indicadores de logro, que convierten los criterios de evaluacidn en algo
medible que permite conocer el grado de desempefio de cada criterio. Estos
indicadores de logro todavia no se han determinado, durante el curso se irdn
redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que tener en cuenta
gue todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se esta
trabajando sobre unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.

J. Actividades complementarias:
En principio no se tiene previsto la realizacién de ninguna actividad complementaria. Si en el
desarrollo en el aula de las situaciones de aprendizaje se cree conveniente la realizacién de
alguna actividad, se solicitara su aprobacién siguiendo el procedimiento establecido en el
centro.
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Matematicas 22 ESO

A. Elementos curriculares
1. Objetivos

Cadigo

Objetivos

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos dmbitos de la actividad
humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar

yutilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de
recogidade la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso
de distintas clases de nimeros y la seleccién de los calculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.)
presentesen los medios de comunicacidn, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para
una mejor comprensidn de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar
informacidn de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracidn sistemdtica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las
estrategiasutilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que
lepermita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de
las matemdticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde
lasdistintas materias de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
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11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucidon de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico
acumuladopor la humanidad, la aportacién al crecimiento econdmico desde los principios y modelos de
desarrollo sostenible y utilidad social o la convivencia pacifica.

2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

N jtem | item

1 Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar
porcasos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexion sobre los resultados: revisidon de las operaciones utilizadas, asignacidn de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, bdsqueda
deotras formas de resolucién, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos,funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

b) la elaboraciéon y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
oestadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de
tiponumeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracidn de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra

Ne item | item
1 Numeros decimales. Representacion, ordenacidn y operaciones.
2 Relacién entre fracciones y decimales. Conversidn y operaciones.
3 Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros
triangulares,cuadrados, pentagonales, etc.
4 Potencias de niumeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
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Potencias de base 10. Utilizacion de la notacidn cientifica para representar nimeros grandes.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencidn de raices aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.

O N O W,

Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.

10 |Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variacionesporcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales.

11 |Elaboracion y utilizacion de estrategias para el cdlculo mental, para el cdlculo aproximado y para
elcdlculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

12 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de férmulas y
términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico de una
expresion algebraica.

13  |Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

14 |Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con
una incégnita (método algebraico). Resolucidn. Interpretacién de las soluciones. Ecuaciones sin
solucidn. Resolucidn de problemas.

15 |Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas. Métodos algebraicos de resoluciéon y método
grafico. Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria

N2 item | item

1 Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacién geométrica y aplicaciones.

2 Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razdn de semejanza y escala. Razén entre
longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

3 Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacién. Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes, superficies y volimenes
del mundo fisico.

5 Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones

N2 item | item

1 El concepto de funcion: variable dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica, férmula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes
conlos ejes. Maximos y minimos relativos. Andlisis y comparacion de graficas.

2 Funciones lineales. Célculo, interpretacidn e identificacion de la pendiente de la recta.
Representacionesde la recta a partir de la ecuacién y obtencion de la ecuacidn a partir de una recta.

3 Utilizacién de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
degraficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N2 item | item

1 Variables estadisticas.

2 Variables cualitativas y cuantitativas.

3 Medidas de tendencia central.
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‘ 4 ‘Medidas de dispersion.

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, conel rigor y la precisién adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaSIEP: Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema. MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver,valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas,reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.
Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia SIEP:
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

MAT2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CAA:
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Aprender a aprender

Estandares
MATL. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucidn o buscando otras
formas de resolucion.
MAT2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problemay la
realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CAA:
Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,

utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés. MAT2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y
el mundo matemidtico: identificando elproblema o problemas matematicos que subyacen
en él y los conocimientos matematicos necesarios.

MAT3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problemao problemas dentro del campo de las matematicas.

MATA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién
y las limitacionesde los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
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Estandares
MAT1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCSYC:
Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAT1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidady aceptaciéon de la critica razonada.

MAT?2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisidon, esmero e interés
adecuados al nivel

educativo y a la dificultad de la situacion.

MATS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAT4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscarrespuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucidn de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MATL1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potenciay sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones mateméticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacidn de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresionesalgebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

MAT3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas,mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

MATA4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar,analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccién.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con
la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

MAT2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de contenidos trabajados
en el aula. MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizajerecogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académicoy estableciendo pautas de
mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CSYC:
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Competencias sociales y civicas

Estandares
MAT1. ldentifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacién cuantitativa.

MAT2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros
mediante las operaciones

elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones. MAT3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus
operaciones, para resolver problemascotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando seanecesario, los resultados
obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MAT1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales vy
fraccionarios, con eficacia,bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la
jerarquia de las operaciones.

Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherenciay precision de los resultados obtenidos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar cdlculos exactos o
aproximados valorando laprecision exigida en la operacién o en el problema.
MAT2. Realiza cdlculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma masadecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCSYC:

Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAT1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor
de conversion ocdlculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.
MAT2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa niinversamente proporcionales.

Criterio de evaluacidn: 2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas ysecuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y
opera con ellas.
MAT?2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numeéricos recurrentes ocambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las
utiliza para hacer predicciones.
MATS3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones
para transformarexpresiones algebraicas.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su
resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Comprueba, dada una ecuaciéon (o un sistema), si un numero (o nimeros) es (son)

solucion de la misma.

MAT2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo

grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el
resultado.

Criterio de evaluacion: 3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
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Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAT1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitdgoras y los

utiliza para la busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacién del teorema

construyendo otros poligonos sobre loslados del tridngulo rectangulo.

MAT2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion

de tridngulos yareas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Criterio de evaluacion: 3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de
semejanzay larazén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologiaCAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanzay la razén de superficies

y volumenes de figuras semejantes.
MAT?2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas
y otros contextos

de semejanza.

Criterio de evaluacion: 3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).

Competencias clave
CMCT: Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CAA:
Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el

lenguajegeométrico adecuado.

MAT2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de
cortes con planos,

mentalmente y utilizando medios tecnolégicos.
MAT3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y
voliumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
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SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAT1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Criterio de evaluacion: 4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, graficay ecuaciéon, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada
en funcion del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las
gréficas funcionales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Reconoce si una grafica representa una funcion.
MAT2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizadndolas para
resolver problemas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA: Aprender
a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

MAT2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

MAT3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacién lineal existente entre dos
magnitudes y la representa.

MATA4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica
el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza
predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.
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Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo graficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA: Aprender
a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedorCEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAT1. Define poblacidn, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los

aplica a casos concretos.

MAT2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como

cuantitativas.

MAT3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas,calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
graficamente.

MATA4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.

MATS. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréficas
estadisticas, calcular los pardmetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a
las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables

estadisticas cuantitativas.

MAT2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para comunicar
informacién resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

C. Ponderaciones y criterios

N© Criterio Denominacion Ponderacion %
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MAT.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucidn de un problema.

MAT.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los cdlculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAT.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matemadticas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAT.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequeiias
variacionesen los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAT.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAT.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

MAT.7

Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia vy
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAT.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacermatematico.

MAT.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

MAT.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAT.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando cdlculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensidn de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAT.12

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAT.1

Utilizar ndmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.
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MAT.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones

aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo mental.

MAT.4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales vy
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

MAT.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamenteproporcionales.

MAT.6

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su

comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

MAT.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

MAT.3

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras
(cuadrados de numeros, ternas pitagéricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) vy
emplearlo para resolver problemas geométricos.

MAT.4

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén
de semejanza y la razén entre longitudes, areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

MAT.5

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al
cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias,
etc.).

MAT.6

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies
y volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades,regularidades y
relaciones de los poliedros.

MAT.2

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasando de unas formas
a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

MAT.3

Comprender el concepto de funcidn. Reconocer, interpretar y
analizarlas graficas funcionales.
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MAT.4 Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas
para resolver problemas.

MAT.1 Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas, calculando los pardmetros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

MAT.2 Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular los pardametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas

Numero | Titulo Temporizacion
1 Numeros enteros 8

Nuimero |Titulo Temporizacion
2 Fracciones y nUmeros decimales 10

Numero |Titulo Temporizacion
3 Potencias y raiz cuadrada 8

Numero |Titulo Temporizacion
4 Polinomios y operaciones con polinomios 8

Numero |Titulo Temporizacion
5 Ecuaciones de primer y segundo grado 8

Numero |Titulo Temporizacion
6 Sistemas de ecuaciones 10

Numero |Titulo Temporizacion
7 Proporcionalidad y porcentajes 8

Numero |Titulo Temporizacion
8 Semejanza 8

Numero |Titulo Temporizacion
9 Figuras planas 10

Numero |Titulo Temporizacion
10 Cuerpos geométricos 10

Numero |Titulo Temporizacion
11 Estadistica y probabilidad 10
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E. Metodologia

A la hora de elaborar la programacion del presente curso se ha tenido en cuenta el
punto de partida delalumnado a partir de los resultados obtenidos en la evaluacidn inicial para, asi
comenzar a trabajar el presente curso. Mas especificamente, se trabajard partiendo desde el nivel
inicial o reforzando mas los contenidos en los que el alumnado haya mostrado especial dificultad.

Por otro lado, dado el caracter continuo de esta materia, es fundamental comenzar el trabajo
con el bloque de numeros a lo largo de toda la ESO para, otra vez, asegurar un mejor dominio de la
materia en los siguientes bloques.

En esta adaptacién a las caracteristicas del alumnado, se prioriza el que los alumnos afiancen
los contenidos adquiridos, incluso los de cursos anteriores, a ver todos los contenidos del curso. Para
ello, el profesor deberd seleccionar los contenidos mds importantes. Aqui cabe destacar que
también habra que trabajar su propia autoestima a la hora de enfrentarse de forma individual a la
tarea asignada.

Durante este curso hay desdobles, de cuatro grupos de 22 ESO salen seis grupos de
Matemadticas, lo que favorece la atencion individualizada. Los profesores que imparten esta materia
van desarrollar la programacién de la forma mds coordinada posible, de forma que los alumnos
puedan cambiar de grupo de desdoble si se considera que va a ser beneficioso para su proceso de
aprendizaje.

Durante este curso se va a seguir trabajando de forma masiva con la plataforma de
aprendizaje Moodle Centros. El profesorado de este nivel tiene a su disposicién un gran banco de
recursos elaborados en cursos anteriores y que puede implementar en sus propios cursos virtuales,
al margen de todas las actividades nuevas que elaboren, trabajen y compartan con el alumnado.
Ademas, desde esta plataforma estan disponibles distintas vias de comunicacion entre estudiantes
y profesorado para resolucién de dudas, comunicacién de actividades o entrega de tareas.

En este curso la docencia de la asignatura de Matematicas en 22 de la ESO estd dentro del
programa bilinglie del centro. De este modo y debido a la limitacién de material escrito (libros de
texto), la programaciéon permanece inalterada con la salvedad de que gran parte de la misma
(siempre supeditada a la competencia lingliistica del alumnado) se impartira en laL2, que en nuestro
centro es el inglés.

Se usaran distintos instrumentos entre los que podemos destacar facilitar al alumnado
material en inglés, en la medida de lo posible el apoyo de un auxiliar de conversacién y la
implementacion de cuestiones en inglés en las pruebas escritas

El enfoque que se utilizard a la hora de impartir las clases es el llamado CLIL (Content and
Language Integrated Learning) o AICLE (Aprendizaje Integrado de Conocimientos Curriculares y
Lengua Extranjera).

Este enfoque en realidad es una suma de diferentes metodologias.

A grandes rasgos se trata de integrar el uso del inglés dentro de las clases. Es decir, se cambia
de la vision clasica donde el inglés es un objetivo en si mismo a una vision mas innovadora en la que
esta lengua es un medio para alcanzar los contenidos especificos. Con este enfoque se pone especial
énfasis en la comunicacién para lo cual se suele incrementar el trabajo cooperativo del alumnado
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gue ademads los implique cognoscitivamente en mayor medida. Este tipo de enfoques supone una
serie de ventajas para el alumnado como pueden ser, entre otras, las siguientes:

- Aumento de la cantidad de exposicidn a la lengua extranjera. Al ampliarse el nimero de
asignatura implicadas los alumnos utilizan durante mas tiempo el inglés.

- Aumento de la calidad de la exposiciéon. Ademas, este uso del inglés se hace con una finalidad
especifica de forma que la lengua pasa de ser un objetivo en si mismo a ser una herramienta para
aprender otros contenidos

- Motivacién. El alumno se involucra en actividades interesantes llenas de sentido, al tiempo
que utiliza el idioma. Ademads, debemos anadir la satisfaccidn que supone para un alumnado percibir
cémo progresivamente va adquiriendo una capacidad linglistica suficiente que le permite
comunicarse con soltura en diversas situaciones.

F. Medidas de atencion a la diversidad

Este apartado de la atencidn a la diversidad es clave para adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las caracteristicas de cada alumno, de forma que cada uno alcance los objetivos
educativos planteados, o en su caso, el maximo de ellos.

Dentro del departamento, de forma general tenemos recogidas las siguientes medidas:

Programa de Recuperacién de materias pendientes. Este programa estd destinado al
alumnado que ha promocionado de curso con la materia de Matematicas suspensa. Este programa
esta desarrollado en el apartado 3 de esta programacion.

Programa de Recuperacién de materias suspensas. Este programa esta destinado al alumnado
que esta repitiendo curso y una de las materias que suspendieron fue la de Matematicas. Este
programa esta desarrollado en el apartado 4 de esta programacion.

Alumnado con ACIS. En la ESO hay 5 alumnos con adaptacidn curricular significativa en el drea
de Matematicas, pues tienen problemas de aprendizaje y un desfase curricular muy grande. Estos
alumnos siguen dicha adaptacion, y son atendidos también por los miembros del Departamento de
Orientacion.

Asi, por ejemplo, la lectura de textos matemadticos, determinadas fases de la resolucién de un
problema, el afianzamiento de destrezas numéricas y gréficas, y otras muchas actividades, que
requieren del trabajo individual y reposado del alumnado, se convierten en un momento adecuado
para que el profesor atienda las peculiaridades de cada uno de ellos. Los alumnos de rendimiento
mas bajo, que se pierden ante una actividad que precisa utilizar varios conceptos, tomar decisiones
en cadena, emitir hipdtesis complementarias o tener en cuenta varios factores, requieren una
parcelacién de dicha actividad para ajustarla a sus posibilidades reales de avance. Otras veces tienen
carencias especificas en algln concepto o destreza fundamental que los demds ya dominan, en cuyo
caso el profesor puede proponerle actividades de recuperacién que cubran esa laguna.

G. Materiales y recursos didacticos

Durante el curso se utilizard como ayuda del alumnado el libro Matematicas de la editorial
Santillana serie Resuelve.
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Ademas, en la plataforma Moodle Centros los profesores pondran a disposicion del alumnado
todo el material didactico que crean oportuno.

H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacidn se basard en los criterios trabajados durante el periodo de referencia. Para
calificar cada criterio el profesor utilizara diversos instrumentos: cuaderno de trabajo del alumno,
entrega de trabajos realizados en casa, proyectos en grupo, ... Igualmente, se realizaran pruebas
escritas para evaluar (total o parcialmente) algunos criterios.

57



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

Matematicas 32 ESO

A. Elementos curriculares
1. Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resoluciéon de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es unproceso central en la construccidon del conocimiento matematico.
Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas
propuestos en el dmbito de las matemadticas permiten ser catalizadores de nuevo
conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccion de conceptosy al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas. Para ello, es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizaciéon (diagramas, expresiones
simbdlicas, gréficas, etc.) técnicas y estrategias de resolucién deproblemas como la analogia
con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia
atrds), el tanteo, descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, queles
permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como
parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y surepercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico
como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad,
la igualdad de género, el consumo responsable, laequidad o la no discriminacién, entre otros.
Los razonamientos cientifico y matematico serdn las herramientasprincipales para realizar esa
validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacidn de preguntasadecuadas, la
eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresosy la autoevaluacidn.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacién, la utilizacion de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o explicacion delproceso y la seleccion entre
diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas solucionesy
sualcance.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo
la formulacion deconjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefanzade las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer
matematico. Implica la generacién denuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una
situacion determinada, asi como la reformulacion de un problema durante el proceso de
resolucidon del mismo.

La formulacidn de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion
o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software,
representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su
validez yreformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba
promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién como aspectos fundamentales de las
matematicas. Cuando el alumnado plantea problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al
tiempo que construye su propio conocimiento, loque se traduce en un alto nivel de compromiso
y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2,CD1,CD2, CD5, CE3.

4, Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidn de problemas y
el planteamiento deprocedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicidn entareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién
del problema que pueda ser ejecutada por unsistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectosfundamentales de la informatica
con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, suautomatizacién y modelizacién y la codificacién en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
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STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como
un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta
una compresiéon masprofunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
visidn mas amplia sobre el propioconocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los
bloques de saberes como sobre las que se dan entre lasmatematicas de distintos niveleso entre
las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocery utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD2,CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexidn de las matematicas con otras materias, con la vida real o
con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los
alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucién de las
matematicas a la resolucidon de los grandes objetivos globalesde desarrollo con perspectiva
histdrica en la que se incluya las aportaciones realizadas desde las diferentes culturas que se han
desarrollado en Andalucia).

La conexidon entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los
conceptos, sino que debeampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y
contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva elestablecimiento de conexiones
entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y conla vida real y su
aplicacion enlaresolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
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fundamental. La representacidn incluye dos facetas: la representacién propiamente dicha de un
resultado o concepto y la representacién de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matemadticas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y
resolver problemas de lavidareal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2,CD5, CE3, CCEC4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacidn y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica
y matemdtica. A través de la comunicacion, las ideas se convierten en objetos de reflexién,
perfeccionamiento, discusién y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia
alasideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1,STEM2,STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9, Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion
de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matemadticos -o retos mds globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocionaly el
interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés,ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactivaante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1,CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
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matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que
se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacién, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades permite al
alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando
relacionesy entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relacionespositivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva, trabajar en
equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicasasociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo las
asociadas al género, la procedencia o a la creenciaen la existencia de una aptitud innata para las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3,CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

2. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la
resolucidon de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicidon en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la
resolucidn de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias y, valorando e
interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 2

2.1, Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccién
de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la
validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto
planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacién.

Competencia especifica 3
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3.1 Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo
real como abstractas de forma autdnoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacidon del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para
obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2, Plantear, proporcionando una representacion matemadtica adecuada,
variantes de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matemadticos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria
dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1, Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades
del alumnado.

4.2, Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacidon, modelizaciéon y codificacion en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matemadticas en la resolucién de
problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender
cOmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas,
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucidon de

problemas en situaciones diversas.
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6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la
resolucidn de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a
la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones
hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1, Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas
de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matemadticas utilizando herramientas de
interpretacién y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a
tomar decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién
problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el
lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia
matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosay veraz.

Competencia especifica 9

9.1, Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando
de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matemadticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias
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posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusién, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia
por los demads, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

3. Saberes basicos

a. Sentido numérico

MAT.3.A.1. Conteo

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.3.A.2. Cantidad

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de
la calculadora.

MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacidon de nimeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacidn del significado de las variaciones porcentuales.
MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

MAT.3.A.3.1. Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales, enteros, fracciones y
decimales. MAT.3.A.3.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y
utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y
potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios
y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.3.A.4. Relaciones
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MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccién de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada
situacién o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.
MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensidn y representacidn de relaciones
cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

MAT.3.A.6. Educacidn financiera
MAT.3.A.6.1. Interpretacidon de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

b. Sentido de la medida
MAT.3.B.1. Magnitud

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

MAT.3.B.2. Medicion

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.3. Estimacidn y relaciones

MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precisién
requerida en situaciones de medida.

c. Sentido espacial

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
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MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién
pitagdrica y la proporcién cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacién y sistemas de representacion

MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones

MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su
uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizaciéon geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la
resolucion de problemas. MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos
y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

d. Sentido algebraico
MAT.3.D.1. Patrones

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacién en casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico

MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

MAT.3.D.3. Variable
MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresidon mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales
y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
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MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades
partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

e.

MAT.3.D.6.1. Generalizacidn y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a
otras situaciones. MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacién de
algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados
programas y otras herramientas.

Sentido estocastico

MAT.3.E.1. Organizacidn y analisis de datos

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccidon del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacidn y dispersidon. Eleccion, en
funcidn de la situacion objeto de estudio, y cdlculo de la medida de centralizacidn mas
adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidn describen la variabilidad
de los datos.

MAT.3.E.1.6. Cdlculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacidon de las medidas de
localizacién y dispersién en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersion.

MAT.3.E.2. Incertidumbre

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacidn, analisis de la incertidumbre
asociada.
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MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia

f.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccién y presentacidn de la informacién procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Sentido socioafectivo

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos. MAT.3.F.3.
Inclusidn, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucidn de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos histdricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

B. Relaciones curriculares

Criterios de Saberes
Competencias especificas evaluacion 32 basicos
minimos
é. Ilnterpretar, modelizar y resolver problemas | 1.1. MAT.3.A.2.1.
ela
vida cotidiana y propios de las MAT.3.A.2.3.
matematicas,
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gplicando diferentes estrategias y formas MAT.3.B.2.4.
e
razonamiento, para explorar distintas MAT.3.E.1.2.
maneras de
proceder y obtener posibles soluciones. MAT.3.E.2.1.
1.2. MAT.3.A.3.1.
MAT.3.B.1.2.
MAT.3.D0.4.2.
MAT.3.E.2.3.
1.3. MAT.3.A.2.2.
MAT.3.A.3.4.
MAT.3.E.1.6.
MAT.3.F.1.3.
2. Analizar las soluciones de un problema | 2.1. MAT.3.A.3.5.
usando diferentes técnicas y herramientas, MAT.3.D.4.4.
. MAT.3.D.5.3
evaluando las respuestas obtenidas, para
rificar lid idoneidad desde un punt 2.2. MAT.3.A.6.2.
\ée |‘|<;a sutvallfzel oneida es elubplu 0 MAT 3.8.3.2.
e vista matematico y surepercusion global. MAT 3.F.3.2.
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas | 3-1. MAT.3.A.3.3.
o plantear problemas de forma auténoma, MAT.3.B.1.1.
reconociendo el valor del razonamiento vy la MAT.3.B.3.1.
argumentacion ara enerar nuevo MAT.3.D.4.3.
gumentacion, P 8 3.2. MAT.3.D.5.2.
conocimiento. MAT.3.D.6.1.
3.3. MAT.3.C.1.3.
MAT.3.E.3.2.
4. Utilizar los principios del pensamiento | 4.1. MAT.3.A.1.1.
computacional organizando  datos, MAT.3.A.4.4.
descomponiendo en partes, reconociendo MAT.3.D.6.2.
. o MAT.3.D.6.3.
patrones, interpretando, modificando vy
reando aleoritm ra modelizar situacion 4.2. MAT.3.C.4.1.
crea IoagogI os p;a ? 0 e]l.za situaciones MAT 3.D.11.
y resolver problemas de forma eficaz. MAT 3.D.2.1.
5. Reconocer vy utilizar conexiones entre los | 5.1. MAT.3.A.3.2.
diferentes elementos matemadticos MAT.3.C.1.2.
interconectando conceptos y procedimientos MAT.3.C.2.1.
L, " MAT.3.E.1.5.
para desarrollar una visién de las matematicas
. 5.2. MAT.3.A.2.5.
como un todo integrado. MAT.3.A4.1.
MAT.3.C.3.1.
MAT.3.E.2.2.
6. Identificar las matematicas implicadas en 6.1. MAT.3.A.1.2.

otras
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g\na]cgerrri]%s, en situaciones reales y en el MAT.3.A.5.1.
iy MAT.3.A.5.2.
igrsr%eig’ggles de ser abordadas en MAT 3.E.1.1.
matematicos, interrelacionando MAT.3.E.2.3MA
conceptos y T.3.E3.1
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones
diversas. 6.2. MAT.3.A.6.1
MAT.3.C.4.2
MAT.3.D.2.2
MAT.3.0.4.1
6.3. MAT.3.E.3.3
MAT.3.F.3.2.
MAT.3.F.3.3.
7. Representar, de forma individual y|7.1. MAT.3.A.2.4.
colectiva, conceptos, procedimientos, MAT.3.A.4.2.
informacién y resultados matematicos, MAT.3.E.1.2.
usando diferentestecnologias, para visualizar MAT.3.E.1.3.
ideas y estructurar procesos matematicos. 7.2 MAT.3.A.5.3.
MAT.3.E.1.4.
MAT.3.E.1.7.
8. Comunicar de forma individual y colectiva | 8.1. MAT.3.D.3.1.
conceptos, procedimientos y argumentos | 8.2. MAT.3.A.4.3.
matemadticos, usando lenguaje oral, escrito o MAT.3.D.5.1.
grafico, utilizando la terminologia
matemadtica apropiada, para dar significado y
coherencia a lasideas matematicas.
9. Desarrollar ~ destrezas  personales, | 9.1. MAT.3.F.1.1.
identificando y gestionando emociones, 9.2. MAT.3.F.1.2.
poniendo en practica estrategias de MAT.3.F.1.3.
aceptacion del error como parte delproceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucidn de objetivos
y eldisfrute en el aprendizaje de las matematicas.
10. Desarrollar ~ destrezas  sociales, | 10.1. MAT.3.F.2.1.
. . MAT.3.F.2.2.
reconociendo yrespetando las emociones y
experiencias de los demas, participando 10.2. MAT.3.F.2.1.
MAT.3.F.3.1.

activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relacionessaludables.
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C. Evaluacion inicial:
La evaluacioén inicial es un proceso clave para poder realizar la programacion del curso, y
adaptarla a las caracteristicas particulares del alumnado al que va dirigida.

La mayoria de alumnos de 32 ESO estaban el curso pasado en el centro. El profesorado
estudiard toda la informacidn recogida en los distintos informes del curso pasado, y en la
primera reunion de departamento los miembros del departamento que les han dado clase en
cursos anteriores compartiran la informacién que posean. Se dedicaran las primeras sesiones
del curso a la realizacion de actividades que permitan evaluar las competencias adquiridas por
el alumnado.

La informacidn recogida mediante estos procesos permitira establecer el punto de partida de
la programacion, asi como detectar las posibles necesidades educativas del alumnado, tanto
por presentar dificultades de aprendizaje como por mostrar altas capacidades.

D. Principios pedagdgicos:
De acuerdo con el Real Decreto 217/2022, las lineas principales en la definicion de las
competencias especificas de matematicas son la resolucién de problemas vy las destrezas
socioafectivas.

Por ello, los principios pedagdgicos en los que se basa la programacion del area de
Matematicas de 32 ESO son el aprendizaje basado en problemas contextualizados, la
instruccion directa y la reflexidén cognitiva.

Todo girard en torno a la diversidad del aula, teniendo en cuenta los distintos ritmos de
aprendizaje, favoreciendo la capacidad de aprender tanto de forma auténoma como
trabajando en equipo.

De esta forma, la programacion se va a dividir en catorce situaciones de aprendizaje, que
parten de los saberes basicos ya adquiridos por el alumnado, y pretenden construir nuevos
saberes que ayuden a cada estudiante a enfrentarse a nuevos y diferentes problemas,
activando asi los sentidos matematicos relacionados con la tematica planteada. Durante el
proceso, se acompafia al alumnado para que planifique sus propias hipdtesis de resolucién de
problemas, investigue, aprenda y reflexione sobre esas hipétesis planteadas y genere sus
propias producciones finales para resolverlos.

Las situaciones de aprendizaje se van a desarrollar de forma cooperativa entre los encargados
de impartir esta materia, adaptandolas a las caracteristicas especificas de nuestro alumnado.

E. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje:

Situaciones de aprendizaje
Numero | Titulo Temporizacion
1 Numeros racionales 12
Numero |Titulo Temporizacion
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2 Potencias y raices 10

Numero |Titulo Temporizacion
3 Proporcionalidad 8

Numero |Titulo Temporizacion
4 Polinomios 10

Numero |Titulo Temporizacion
5 Ecuaciones 10

Numero |Titulo Temporizacion
6 La geometria de tu casa 16

Numero |Titulo Temporizacion
7 Sistemas de ecuaciones 8

Numero |Titulo Temporizacion
8 Areas y perimetros 10

Numero |Titulo Temporizacion
9 Movimientos y semejanzas 10

Numero |Titulo Temporizacion
10 Cuerpos geométricos 10

Numero |Titulo Temporizacion
11 Conceptos generals sobre funciones 8

Numero |Titulo Temporizacion
12 Estudio y representacidn de funciones 8

Numero |Titulo Temporizacion
13 Estadistica 8

Numero |Titulo Temporizacion
14 Probabilidad 8

Numero |Titulo Temporizacion
15 Progresiones 4

F. Aspectos metodoldgicos:
La metodologia empleada esta destinada a que el alumnado realice su aprendizaje de forma
activa, motivadora y participativa. Si atendemos al articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las situaciones de aprendizaje implican la realizacidon de un conjunto de actividades
articuladas que se deben llevar a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las

competencias especificas en un contexto determinado.

Estas situaciones de aprendizaje tendran las siguientes caracteristicas:

e Seran disefiadas de manera que relacionen con distintos tipos de saberes basicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.
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e Seintentard en la medida de lo posible realizar una coordinacién entre departamentos
con el objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al
proceso educativo.

e Utilizara enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrard en todas las
materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

El trabajo individual se utilizara para terminar de activar los conocimientos previos y para
realizar las actividades de reflexion, deduccion o sintetizacidon de los conocimientos nuevos
gue propone cada situacidn de aprendizaje.

En las actividades individuales se alternard el trabajo en sus cuadernos con el trabajo en los
ordenadores portatiles, que favorecen que cada alumno pueda seguir su propio ritmo de
aprendizaje.

La plataforma Moodle Centros es la herramienta principal de trabajo. En ella, el profesorado
ofrece al alumnado los distintos recursos con los que el alumnado puede trabajar en su
proceso de aprendizaje. Dentro de estos recursos hay que destacar material de refuerzo de
aspectos tedricos y cuestionarios autoevaluables que permiten a cada alumno seguir su propio
ritmo de aprendizaje, y tanto a él como al profesor, detectar dificultades de aprendizaje.

G. Atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales:
Teniendo en cuenta los principios de educaciéon comun y de atencién a la diversidad se
tomaran las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas del
alumnado, atendiendo a sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

Asi, las medidas ordinarias que se proponen para garantizar las mismas posibilidades de
formacidn basica comun a cada estudiante y también la posibilidad de avanzar y profundizar
en la materia son:

Gestion del aula:

e Emplear distintas estrategias para alcanzar los mismos objetivos mediante materiales y
tareas alternativas.

® Introducir tareas de ampliacidn, ya sean de mayor dificultad, o relativas a nuevos
saberes.

e Introducir tareas de recuperacién, adaptadas a los y las estudiantes con un ritmo de
aprendizaje mas lento.

e Modificar el nUmero de sesiones de las situaciones de aprendizaje, adaptandolas a los

ritmos de los alumnos y las alumnas.

Ajustar los criterios de evaluacion a los cambios establecidos.

Aprendizaje cooperativo:

e Formar grupos heterogéneos para practicar la ayuda mutua.
e Promover la comunicacidn en grupos para fomentar el trabajo en equipo.

74



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

e Emplear el método tutorial, de forma que un/a estudiante (estudiante tutor) aprenda
ensefiando a su compafiero/a, y éste/a aprenda gracias a la ayuda personalizada que
recibe.

Ademas, se hara uso de la plataforma Moodle Centros para contribuir al desarrollo del
aprendizaje auténomo de cada estudiante.

H. Materiales y recursos:
En el desarrollo de la programacion se van a utilizar los siguientes recursos:

e La plataforma Moodle Centros, donde el alumnado podra acceder a variedad de
recursos e ira realizando tareas, tanto en clase como en casa.

e Ellibro de texto Matematica 32 ESO serie Resuelve de la editorial Santillana.

e Una pizarra digital en cada aula.

De forma puntual se utilizan los siguientes recursos:

e Un carrito de treinta ordenadores que se pueden utilizar al menos en dos sesiones
semanales para uso individual o grupal en el aula.

e Treinta tablets, adquiridas a través de los proyectos de innovacion educativa en los
gue participan los profesores que imparten la materia, que se usan ocasionalmente,
sobre todo en los trabajos individuales.

e Materiales manipulativos del departamento: cartas, dominds, ...

I. Evaluacidn: herramientas y criterios de calificacion:
Los instrumentos de evaluacion que se van a utilizar son:

e Observacion directa: Durante el desarrollo de las actividades en clase, tanto
individuales como grupales, el profesorado observara la participacién del alumnado y
si este va alcanzando los indicadores de logro y criterios de evaluacion.

e Tareas diarias: En todas las clases el alumnado debe dejar constancia de su trabajo,
bien en su libreta o bien en Moodle centros, el profesorado realizard un seguimiento
de estas tareas para comprobar si se van alcanzando los indicadores de logro y
criterios de evaluacién.

e Pruebas escritas: Al final de cada situacién de aprendizaje se realizara una prueba
escrita con actividades similares a las realizadas durante el desarrollo de la situacion.

e Pruebas orales: A lo largo de cada situacion de aprendizaje se realizaran exposiciones
(pruebas orales) en las que los alumnos demostraran las competencias adquiridas.

Para calcular la calificacion del alumnado se usaran los siguientes criterios:

e Larealizaciéon de las actividades propuestas: Con la correccion de las actividades se
podran observar el grado de adquisicidn de las competencias.

e El grado de consecucion de los criterios de evaluacidn: Para esto es necesario la
utilizacion de indicadores de logro, que convierten los criterios de evaluacion en algo
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medible que permite conocer el grado de desempeio de cada criterio. Estos
indicadores de logro todavia no se han determinado, durante el curso se iran
redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que tener en cuenta
gue todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se esta
trabajando sobre unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.

J. Actividades complementarias:
En principio no se tiene previsto la realizacién de ninguna actividad complementaria. Si en el
desarrollo en el aula de las situaciones de aprendizaje se cree conveniente la realizacién de
alguna actividad, se solicitara su aprobacién siguiendo el procedimiento establecido en el

centro.
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MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS - 42 DE E.S.O.

A. Elementos curriculares
1. Objetivos de materia

Cadigo

Objetivos

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos dmbitos de la actividad
humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar

yutilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de
recogidade la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso
de distintas clases de nimeros y la seleccién de los cédlculos apropiados a cada situacién.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, cdlculos, etc.)
presenteen los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar
criticamentelas funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para
una mejor comprensidn de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar
laspropiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones
deindole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracidn sistematica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las
estrategiasutilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que
lepermita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de
las matemdticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde
lasdistintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de
vistahistdrico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el
conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social,
econdémico y cultural.

2. Contenidos

Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne jtem | item

1 |Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

2  [Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar
porcasos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3  [Reflexidn sobre los resultados: revisidn de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacidn e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién,
busquedaotras formas de resolucién, etc.

4  Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5  |Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 [Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7  |Utilizacidn de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
oestadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de
tiponumeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra

Ne item | item

1 |Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién. NUmeros irracionales.

2  Diferenciacién de numeros racionales e irracionales. Expresién decimal y representacién en la recta real.

3 lerarquia de las operaciones.

4 |Interpretacion vy utilizacién de los nimeros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo
lanotacion y precision mas adecuadas en cada caso.

5  |Utilizacidn de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresién numérica.
Calculos aproximados.

6 |Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.

7  |Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacidon a la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.
Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos.
Interés simple y compuesto.

9 |Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.

10 Resolucion grafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.

11 Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
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Bloque 3. Geometria

N2 item | item

1  |Figuras semejantes.

2  [Teoremas de Tales y Pitdgoras. Aplicacidén de la semejanza para la obtencién indirecta de medidas.

3 |Razdn entre longitudes, dreas y voliumenes de figuras y cuerpos semejantes.

4 Origen, andlisis y utilizacion de la proporcién cordobesa.

5 |Resolucidn de problemas geométricos frecuentes en la vida cotidiana y en el mundo fisico: medida y
calculo de longitudes, areas y volumenes de diferentes cuerpos.

6 |Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y

propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones

N2 item | item

1 |Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién
analitica.Analisis de resultados.

2  [Estudio de otros modelos funcionales y descripcidn de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matemadtico apropiado. Aplicacién en contextos reales.

3 |Latasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N2 item | item

1 |Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.

2 Uso de la hoja de calculo.

3  |Interpretacidn, analisis y utilidad de las medidas de centralizacién y dispersion.

4  |Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posiciény
dispersion.Construccion e interpretacién de diagramas de dispersion. Introduccion a la
correlacion.

5 |Azary probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.

6 |Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

7  |Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucionde un problema.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MAP1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién
de un problema, conel rigor y la precisién adecuados.
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Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAP2. Valora la informacidn de un enunciado y la relaciona con el nimero de
soluciones del problema. MAP3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver,valorando su utilidad y eficacia.
MAP4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas,reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

probabilisticos.
MAP2. Utiliza las leyes matemadticas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados

esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de
resolucién y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o
buscando otras formas de resolucién.
MAP2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales deinterés, estableciendo conexiones entre el
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problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAP1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAP1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas.
MAP2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando elproblema o problemas matematicos que subyacen en ély
los conocimientos matematicos necesarios.
MAP3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problemao problemas dentro del campo de las matematicas.
MAPA4. Interpreta la solucidn matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAPS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacioén y laslimitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologiaCAA: Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.
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Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAP1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

MAP2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel

educativo y a la dificultad de la situacion.

MAP3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada
caso.

MAP4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscarrespuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones
desconocidas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAP1. Toma decisiones en procesos de resolucién de problemas, de investigacion y
de matematizacion ode modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAP1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.
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Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones mateméticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAP1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién
de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

MAP2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresionesalgebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

MAP3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas,mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.

MAP4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar,analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccién.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAP1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para
su discusioén o difusidn.

MAP3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizajerecogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académicoy estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias
del ambito académico recogiendo, transformando e intercambiando informacion.

Competencias clave
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CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares

MAP1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio seguido para su identificacion, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

MAP2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacién mas adecuada para las operaciones de
suma, resta, producto, divisién y potenciacion.

MAP3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

MAP4. Utiliza la notacién cientifica para representar y operar (productos y divisiones)
con numeros muy grandes o muy pequefios.

MAP5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de nimeros reales,
intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.

MAP6. Aplica porcentajes a la resoluciéon de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo demedios tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

MAP7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes
directa e inversamenteproporcionales.

Criterio de evaluacidn: 2.2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAP1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

MAP2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisidon de polinomios y utiliza

identidades notables.MAP3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza,

mediante la aplicacién de la regla de Ruffini.

Criterio de evaluacion: 2.3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAP1. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de
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primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, las
resuelve e interpreta el resultado.

Criterio de evaluacion: 3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando,
asimismo, la unidad de medida mas acorde con la situacién descrita.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CAA:
Aprender a aprender

Estandares

MAP1. Utiliza los instrumentos apropiados, fdrmulas y técnicas apropiadas para medir
angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas,

interpretando las escalas de medidas.

MAP2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicién
en figuras mas

conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.
MAP3. Utiliza las fdrmulas para calcular perimetros, areas y volumenes de tridngulos,
rectdngulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

MAP4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacion
del teorema de Pitagoras y la semejanza de tridngulos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar aplicaciones informéticas de geometria dindmica, representando
cuerpos geomeétricos y comprobando, mediante interaccién con ella, propiedades geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MAP1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (tridngulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacién
informatica de geometria dindmica y comprueba sus propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
gréafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresién algebraica.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
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mediante una relacion funcional, asociando las graficas con sus correspondientes

expresiones algebraicas.

MAP2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos
magnitudes para los casos de

relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

MAP3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones
(cortes con los ejes,intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad, simetrias y periodicidad).

MAP4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del andlisis
de la grafica que lodescribe o de una tabla de valores.

MAPS5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de
variacién media,calculada a partir de la expresidn algebraica, una tabla de valores o
de la propia grafica.

MAPS6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, deproporcionalidad inversa, y exponenciales.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacidn sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologiaCD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAP1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones
reales.MAP2. Representa datos mediante tablas y gréficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

MAP3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan
utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

MAP4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos
sencillos, justificando la decisién.

MAPS5. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar graficas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los
medios de comunicacién.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
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SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAP1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el
azary la estadistica. MAP2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de

experimentos aleatorios y simulaciones.

MAP3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos,
graficos estadisticos yparametros estadisticos.

MAP4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al

alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados
(lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo), valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologiaCD:
Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAP1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una
variable discreta o continua.

MAP2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico,
con variables discretasy continuas.

MAP3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion
tipica, cuartiles,...), envariables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o
de una hoja de célculo.

MAP4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de
frecuencias, mediante diagramasde barras e histogramas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando laregla de Laplace en combinacion con técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologiaCAA:
Aprender a aprender

Estandares
MAP1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza,

especialmente, diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.

MAP2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan
dos experiencias aleatorias simultdneas o consecutivas.
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C. Ponderaciones de los criterios

N¢ Criterio

Denominacion

Ponderacion %

MAP.1

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

2

MAP.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAP.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAP.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequenas
variacionesen los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAP.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

MAP.6

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

MAP.7

Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia vy
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAP.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacermatematico.

MAP.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

MAP.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAP.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensidon de conceptos
matemadticos o a la resolucion de problemas.

MAP.12

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
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MAP.1

Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto
con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico
recogiendo, transformando e intercambiando informacidn.

MAP.2

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades.

MAP.3

Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas
utilizando ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

MAP.1

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
formulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de medida
mas acorde con la situacion descrita.

10

MAP.2

Utilizar  aplicaciones informaticas de geometria dindmica,
representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante
interaccion con ella, propiedades geométricas.

10

MAP.1

Identificar relaciones cuantitativas en una situacién, determinar el tipo
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacién media a partir de una grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresidn algebraica.

10

MAP.2

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales,

obteniendo informacidn sobre su comportamiento, evolucién y
posibles resultados finales.

10

MAP.1

Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcidon de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando
informaciones que aparecen en los medios de comunicacion.

MAP.2

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
pardmetros  estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora, hoja de calculo), valorando cualitativamente Ia
representatividad de las muestras utilizadas.

MAP.3

Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas
de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace encombinacién con

técnicas de recuento como los diagramas de arbol y
las tablas de contingencia.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero

Titulo

Temporizacion

1

Estadistica y probabilidad 24

Numero

Titulo

Temporizacion

2

Proporcionalidad numérica 8
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Numero |Titulo Temporizacion
3 Geometria 12

Numero |Titulo Temporizacion
4 Semejanza geométrica 8

Numero |Titulo Temporizacion
5 Numeros racionales 12

Numero |Titulo Temporizacion
6 Ecuaciones y sistemas 15

Numero |Titulo Temporizacion
7 Funciones 15

E. Metodologia

A la hora de elaborar la programacion del presente curso se ha tenido en cuenta el punto de
partida delalumnado a partir de los resultados obtenidos en la evaluacidn inicial para, asi comenzar a trabajar
el presente curso. Mds especificamente, se trabajara partiendo desde el nivel inicial o reforzando mas los
contenidos en los que el alumnado haya mostrado especial dificultad.

Por otro lado, dado el caracter continuo de esta materia, es fundamental comenzar el trabajo con el
blogue de nimeros a lo largo de toda la ESO para, otra vez, asegurar un mejor dominio de la materia en los
siguientes bloques.

En esta adaptacidn a las caracteristicas del alumnado, se prioriza el que los alumnos afiancen los
contenidos adquiridos, incluso los de cursos anteriores, a ver todos los contenidos del curso. Para ello, el
profesor debera seleccionar los contenidos mds importantes. Aqui también cabe destacar que también habrd
que trabajar su propia autoestima a la hora de enfrentarse de forma individual a la tarea asignada.

Durante este curso se va a seguir trabajando de forma masiva con la plataforma de aprendizaje Moodle
Centros. El profesorado de este nivel tiene a su disposicién un gran banco de recursos elaborados en cursos
anteriores y que puede implementar en sus propios cursos virtuales, al margen de todas las actividades
nuevas que elaboren, trabajen y compartan con el alumnado. Ademds, desde esta plataforma estan
disponibles distintas vias de comunicacion entre estudiantes y profesorado para resolucion de dudas,
comunicacion de actividades o entrega de tareas.

El grupo de 42 ESO de Matemdticas orientadas a las ciencias aplicadas esta formado por alumnos de
42 D, que no tienen intenciéon de estudiar bachillerato cuando finalicen la ESO y que han presentado
dificultades hacia la materia (en particular) y hacia los habitos de estudio (en general). También se incluyen
en este grupo alumnos que han curso PMAR en 22y 32 de ESO.

Las caracteristicas de cada grupo hacen, por tanto, importantisima la evaluacion inicial. El disefio de
las actividades de ensefianza - aprendizaje se adaptan a las caracteristicas del grupo y de cada uno de los
alumnos detectas en ella. Se procura que estas se adapten a los distintos ritmos de aprendizaje.

En esta adaptacidn a las caracteristicas del alumnado, se prioriza el que los alumnos afiancen los
contenidos adquiridos, incluso los de curso anteriores, a ver todos los contenidos del curso. Para ello, el
profesor debera seleccionar los contenidos mds importantes. Aqui también cabe destacar que también habra
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que trabajar su propia autoestima a la hora de enfrentarse de forma individual a la tarea asignada.

El profesor valorara siempre de forma positiva todos los avances de los alumnos, por minimos que
sean, intentando que su actitud ante esta materia se vuelva positiva, algo que las dificultades que han
encontrado anteriormente han dificultado.

Uno de los problemas que suelen plantear este tipo de alumnos es la falta de habitos de trabajo y
estudio, por tanto, se empezara el curso proponiendo a los alumnos una carga de trabajo pequeiia, que
permita a todos los alumnos realizarla sin excesivo esfuerzo, para posteriormente ir aumentandola hasta la
carga normal de un grupo de 42 ESO.

F. Medidas de atencion a la diversidad

Este apartado de la atencidn a la diversidad es clave para adaptar el proceso de ensefianza-aprendizaje
a las caracteristicas de cada alumno, de forma que cada uno alcance los objetivos educativos planteados, o
en su caso, el maximo de ellos.

Dentro del departamento, de forma general tenemos recogidas las siguientes medidas:

Programa de Recuperacion de materias pendientes. Este programa esta destinado al alumnado que ha
promocionado de curso con la materia de Matematicas suspensa. Este programa estd desarrollado en el
apartado 3 de esta programacion.

Programa de Recuperacién de materias suspensas. Este programa esta destinado al alumnado que esta
repitiendo curso y una de las materias que suspendieron fue la de Matematicas. Este programa estd
desarrollado en el apartado 4 de esta programacion.

- Refuerzo. En 42 de ESO (Refuerzo de materias troncales) se imparte esta materia como un mecanismo
de refuerzo y recuperacién para dar otra oportunidad a los alumnos que no han conseguido adquirir una
competencia matematica adecuada a su nivel educativo. El profesorado que lo imparte estarda en
comunicacion continua con el profesor de la materia de Matematicas, para coordinarse en la deteccion y
resolucion de las dificultades de aprendizaje que presenta cada uno de los alumnos.

Ademas de estas medidas, el profesorado a través de la evaluacidn continua del proceso de ensefianza
y aprendizaje detecta las dificultades y necesidades de cada alumno, de esta forma puede dar una respuesta
personalizada a cada uno de ellos.

Asi, por ejemplo, la lectura de textos matematicos, determinadas fases de la resolucion de un
problema, el afianzamiento de destrezas numéricas y graficas, y otras muchas actividades, que requieren del
trabajo individual y reposado del alumnado, se convierten en un momento adecuado para que el profesor
atienda las peculiaridades de cada uno de ellos. Los alumnos de rendimiento mas bajo, que se pierden ante
una actividad que precisa utilizar varios conceptos, tomar decisiones en cadena, emitir hipdtesis
complementarias o tener en cuenta varios factores, requieren una parcelaciéon de dicha actividad para
ajustarla a sus posibilidades reales de avance. Otras veces tienen carencias especificas en algin concepto o
destreza fundamental que los demds ya dominan, en cuyo caso el profesor puede proponerle actividades de
recuperacion que cubran esa laguna.

G. Materiales y recursos didacticos

Durante el curso se utilizara como ayuda del alumnado el libro Matematicas de la editorial Santillana
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serie Soluciona.
Ademas, en la plataforma Moodle Centros los profesores pondran a disposicidn del alumnado todo el

material didactico que crean oportuno.

H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacidén se basara en los criterios trabajados durante el periodo de referencia. Para calificar cada
criterio el profesor utilizara diversos instrumentos: cuaderno de trabajo del alumno, entrega de trabajos
realizados en casa, proyectos en grupo, ... Igualmente, se realizaran pruebas escritas para evaluar (total o
parcialmente) algunos criterios.
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MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS - 42 DE E.S.O.

A. Elementos curriculares
1. Objetivos de materia

Cadigo

Objetivos

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos dmbitos de la actividad
humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar

yutilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de
recogidade la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso
de distintas clases de numeros y la seleccién de los calculos apropiados a cada situacién.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, cdlculos, etc.)
presenteen los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamentelas funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para
una mejor comprensidn de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar
laspropiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones
deindole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracidn sistemdtica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las
estrategiasutilizadas en funcion del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que
lepermita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de
las matemdticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde
lasdistintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de
vistahistdrico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el
conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social,
econdémico y cultural.

2. Contenidos

Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne jtem | item

1 |Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

2 [Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar
porcasos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3  [Reflexidn sobre los resultados: revisidn de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, busqueda
deotras formas de resolucidn, etc.

4  Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5  |Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 [Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7  |Utilizacidn de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,

b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
oestadisticos,

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de cdlculos de
tiponumeérico, algebraico o estadistico,

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra

Ne item | item

1 |Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién. NUmeros irracionales.

2 |Representacidn de numeros en la recta real. Intervalos.

3  |Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.

4 |Interpretaciony uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacién y
aproximaciénadecuadas en cada caso.

5 |Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades.

6 lerarquia de operaciones.

7  |Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

8 |Logaritmos. Definicion y propiedades.

9 |Manipulacidn de expresiones algebraicas. Utilizacién de igualdades notables.

10 |Introduccidn al estudio de polinomios. Raices y factorizacion.

11 |Ecuaciones de grado superior a dos.

12 Fracciones algebraicas. Simplificacidon y operaciones.

13 Resolucion grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones.

14 Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
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15 |Resolucién de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos con
ayuda de los medios tecnoldgicos.
16 |necuaciones de primer y segundo grado. Interpretacidn gréfica. Resolucién de problemas en diferentes

contextos utilizando inecuaciones.

Bloque 3. Geometria

Ne item | item

1 |Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

2 Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los triangulos.

3 Aplicacién de los conocimientos geométricos a la resolucién de problemas métricos en el mundo
fisico:medida de longitudes, areas y volumenes.

4 |Iniciacion a la geometria analitica en el plano. Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta.
Paralelismo, perpendicularidad.

5  |Ecuacidn reducida de la circunferencia.

6 |Semejanza. Figuras semejantes. Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

7  Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensidon de conceptos

ypropiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones

Ne jtem | item
1 |Interpretacién de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion
analitica.Analisis de resultados.
2  |Latasa de variacion media como medida de la variacidn de una funcién en un intervalo.
3  |Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Ne item | item

1 |Introduccidn a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.

2 |Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

3  |Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.

4  |[Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la
asignacion de probabilidades.

5 |Probabilidad condicionada.

6 |Utilizacidn del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.

7 |Identificacidn de las fases y tareas de un estudio estadistico.

8 |Graficas estadisticas: Distintos tipos de graficas. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los
medios de comunicacidn. Deteccidn de falacias.

9 |Medidas de centralizacidn y dispersidn: interpretacidn, analisis y utilizacion.

10 |Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.

11  Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersidn. Introduccidn a la correlacién.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion
de un problema.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MACI. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precisién adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

MAC2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema. MAC3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

MAC4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACI. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos

MAC2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
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Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACL. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucidn y los pasos
e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucidn o buscando otras formas de resolucion.
MAC2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MACL. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MACL1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés. MAC2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico,

identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos
matematicos necesarios.
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MAC3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

MAC4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

MACS. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién vy las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAC1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAC1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

MAC2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisidon, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

MACS3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

MACA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntasy
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucidn de
problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones
desconocidas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAC1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de
matematizacién o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.
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Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAC1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas vy las utiliza para la realizacién de célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

MAC2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MACS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

MAC4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

99



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

Estandares

MAC1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccidn de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

MAC2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula. MAC3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidn de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas
de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales),
indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacién
cuantitativa.

MAC2. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en contextos de resolucion de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados
con lavida diaria y otras materias del ambito académico.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAC1. Opera con eficacia empleando cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
programas informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.

MAC2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.
MACS3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades
necesarias y resuelve problemas contextualizados.

MAC4. Aplica porcentajes a la resolucidn de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
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MACS. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacién de sus
propiedades y resuelve problemas sencillos.

MAC6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la recta numérica
utilizando diferentes escalas.

MAC7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

Criterio de evaluacidn: 2.3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

MAC2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método
mas adecuado.

MACS3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

MACA4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucidon de ecuaciones de grado superior a
dos.

Criterio de evaluacion: 2.4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de contextos reales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares

MAC1. Hace uso de la descomposicién factorial para la resolucion de ecuaciones de grado superior a
dos.

MAC2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién de la vida real, lo
estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados
obtenidos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos en contextos reales.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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CAA: Aprender a aprender
Estandares

MACL1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando
medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y aplicando las
unidades de medida.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MAC1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para calcular angulos,
longitudes, dreas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

MAC2. Resuelve tridngulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

MACS3. Utiliza las fdrmulas para calcular areas y volimenes de tridngulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, pirdmides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas
geométricos, asignando las unidades apropiadas.

Criterio de evaluacion: 3.3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MACI. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores. MAC2.
Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

MAC3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla. MAC4.
Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcion de los datos conocidos.

MACS. Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de una recta y las utiliza en el estudio analitico
de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

MACS. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.
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Criterio de evaluacién: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacién, determinar el tipo de
funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresiéon algebraica.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACL1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una
relacion funcional y asocia las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

MAC2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos
de relacién lineal, cuadrdtica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando
medios tecnoldgicos, si es preciso.

MACS3. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.

MAC4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendémeno a partir del comportamiento de una
grafica o de los valores de una tabla.

MACS. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacion media
calculada a partir de la expresidn algebraica, una tabla de valores o de la propia grafica.

MACS. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacidn proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacién sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD: Competencia
digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MACL1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.

MAC2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

MACS3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los
valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como
medios tecnoldgicos.

MAC4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

Criterio de evaluacion: 5.1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
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Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAC1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacion y
combinacion.

MAC2. Identifica y describe situaciones y fenémenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos.

MAC3. Aplica técnicas de cdlculo de probabilidades en la resolucién de diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

MACA4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones.

MACS. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el
azar.

MACES. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace,
los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAC1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.
MAC2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los
diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

MACS3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

MAC4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y
calculando las probabilidades adecuadas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacién.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
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SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MACL1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas
con el azar.

Criterio de evaluacion: 5.4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MACL1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

MAC2. Representa datos mediante tablas y gréaficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos
mas adecuados.

MACS3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucién de datos utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

MAC4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy
pequenas.

MACS. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacidn existente entre las variables.

C. Ponderaciones de los criterios

NQ Criterio Denominacion Ponderacion %

MAC.1 Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la 2

resolucién de un problema.

MAC.2 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de 2

problemas, realizando los cdlculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

MAC.3 Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, 2

regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

MAC.4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequefas 2

variacionesen los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

MAC.5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y 2

conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.
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MAC.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

MAC.7

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia vy
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAC.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacermatematico.

MAC.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

MAC.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

MAC.11

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matemadticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAC.12

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando vy
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAC.1

Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de
algunas de sus propiedades mds caracteristicas: divisibilidad, paridad,
infinitud, proximidad, etc.

MAC.2

Utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacion y

resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del
ambito académico.

MAC.3

Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

MAC.4

Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas
utilizando inecuaciones, ecuaciones vy sistemas para resolver
problemas matematicos y de contextos reales.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero

Titulo

1

Numeros reales 8
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Numero |Titulo Temporizacion
2 Potencias. Raices y logaritmos 10

Nuimero |Titulo Temporizacion
3 Polinomios y fracciones algebraicas 12

Numero |Titulo Temporizacion
4 Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones 12

Numero |Titulo Temporizacion
5 Semejanza y trigonometria 10

Nimero |Titulo Temporizacion
6 Vectores. Ecuacion vectorial de la recta 8

Nimero |Titulo Temporizacion
7 Funciones y propiedades. Funciones polinémicas, racionales, 12

exponenciales y logaritmicas

Nimero |Titulo Temporizacion
8 Funciones a trozos y trigonométricas 12

Numero |Titulo Temporizacion
9 Estadistica 8

Numero |Titulo Temporizacion
10 Combinatoria y probabilidad 12

E. Metodologia

A la hora de elaborar la programacion del presente curso se ha tenido en cuenta el punto
de partida delalumnado a partir de los resultados obtenidos en la evaluacién inicial para, asi comenzar a
trabajar el presente curso. Mas especificamente, se trabajara partiendo desde el nivel inicial o reforzando
mas los contenidos en los que el alumnado haya mostrado especial dificultad.

Por otro lado, dado el caracter continuo de esta materia, es fundamental comenzar el trabajo con el
bloque de nimeros a lo largo de toda la ESO para, otra vez, asegurar un mejor dominio de la materia en los
siguientes bloques.

En esta adaptacién a las caracteristicas del alumnado, se prioriza el que los alumnos afiancen los
contenidos adquiridos, incluso los de cursos anteriores, a ver todos los contenidos del curso. Para ello, el
profesor debera seleccionar los contenidos mas importantes. Aqui también cabe destacar que también
habra que trabajar su propia autoestima a la hora de enfrentarse de forma individual a |a tarea asignada.

Hay tres grupos matriculados al completo en Matematicas orientadas a las ciencias académicas. Pero
el grupo de 42 ESO C presenta caracteristicas diferentes a los otros dos grupos, 42 ESO A y 42 ESO B. La
mayoria del alumnado de este grupo ha presentado dificultades hacia la materia en cursos anteriores, hay
alumnado que ha cursado PMAR, y en su gran mayoria ha manifestado su intencién de proseguir sus
estudios cursando bachillerato de Humanidades o de Ciencias Sociales. Por tanto, el punto de partida de
cada grupo serd distinto. El trabajo con el grupo 42ESO C esta basado en adaptar las matematicas
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académicas al minimo nivel, mientras que los otros dos grupos, con alumnado que apenas ha presentado
dificultades con la materia en cursos anteriores y que pretenden cursar bachillerato de ciencias, trabajaran
las matemadticas académicas a un nivel mas profundo. Por tanto, la temporalizacién también se verd
modificada en este grupo 42 ESO C.

Una vez realizada la evaluacién inicial, el disefio de las actividades de ensefianza-aprendizaje se
adaptan a las caracteristicas del grupo y de cada uno de los alumnos. Se procura que estas se adaptan a los
distintos ritmos de aprendizaje.

Durante este curso se va a seguir trabajando de forma masiva con la plataforma de aprendizaje
Moodle Centros. El profesorado de este nivel tiene a su disposicién un gran banco de recursos elaborados
en cursos anteriores y que puede implementar en sus propios cursos virtuales, al margen de todas las
actividades nuevas que elaboren, trabajen y compartan con el alumnado.

Este modo de trabajo es especialmente importante durante el presente curso ya que se presentardn
situaciones en las que un estudiante deba permanecer aislado preventivamente durante un periodo de
tiempo. Al tener acceso a este banco de recursos y actividades paralelas al trabajo en clase, el alumnado
podra continuar con el trabajo a pesar de no asistir presencialmente a clase. Ademas, desde esta plataforma
estan disponibles distintas vias de comunicacion entre estudiantes y profesorado para resolucién de dudas,
comunicacion de actividades o entrega de tareas.

En este curso académico, solo la docencia de la asignatura de Matematicas orientadas a las Ciencias
Académicas en los grupos 42 ESO A y 42ESO B estd dentro del programa bilinglie del centro. De este modo
y debido a la limitacidon de material escrito (libros de texto), la programacién permanece inalterada con la
salvedad de que gran parte de la misma (siempre supeditada a la competencia linglistica del alumnado) se
impartira en la L2, que en nuestro centro es el inglés.

Se usardn distintos instrumentos entre los que podemos destacar facilitar al alumnado material en
inglés, en la medida de lo posible el apoyo de un auxiliar de conversacion y laimplementacién de cuestiones
en inglés en las pruebas escritas

El enfoque que se utilizara a la hora de impartir las clases es el llamado CLIL (Content and Language
Integrated Learning) o AICLE (Aprendizaje Integrado de Conocimientos Curriculares y Lengua Extranjera).

Este enfoque en realidad es una suma de diferentes metodologias.

A grandes rasgos se trata de integrar el uso del inglés dentro de las clases. Es decir, se cambia de la
visidn clasica donde el inglés es un objetivo en si mismo a una vision mas innovadora en la que esta lengua
es un medio para alcanzar los contenidos especificos. Con este enfoque se pone especial énfasis en la
comunicacion para lo cual se suele incrementar el trabajo cooperativo del alumnado que ademas los
implique cognoscitivamente en mayor medida. Este tipo de enfoques supone una serie de ventajas para el
alumnado como pueden ser, entre otras, las siguientes:

- Aumento de la cantidad de exposicion a la lengua extranjera. Al ampliarse el nUmero de asignatura
implicadas los alumnos utilizan durante mas tiempo el inglés.

Aumento de la calidad de la exposicion. Ademas, este uso del inglés se hace con una finalidad
especifica de forma que la lengua pasa de ser un objetivo en si mismo a ser una herramienta para aprender
otros contenidos

Motivacién. El alumno se involucra en actividades interesantes llenas de sentido, al tiempo que utiliza
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el idioma. Ademds, debemos anadir la satisfaccion que supone para un alumnado percibir cémo
progresivamente va adquiriendo una capacidad lingliistica suficiente que le permite comunicarse con
soltura en diversas situaciones.Materiales y recursos didacticos

F. Medidas de atencion a la diversidad

Este apartado de la atencién a la diversidad es clave para adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las caracteristicas de cada alumno, de forma que cada uno alcance los objetivos educativos
planteados, o en su caso, el maximo de ellos.

Dentro del departamento, de forma general tenemos recogidas las siguientes medidas:

Programa de Recuperacién de materias pendientes. Este programa estd destinado al alumnado que
ha promocionado de curso con la materia de Matematicas suspensa. Este programa esta desarrollado en el
apartado 3 de esta programacion.

Programa de Recuperacién de materias suspensas. Este programa esta destinado al alumnado que
estd repitiendo curso y una de las materias que suspendieron fue la de Matematicas. Este programa estd
desarrollado en el apartado 4 de esta programacion.

- Refuerzo. En 42 de ESO (Refuerzo de materias troncales) se imparte esta materia como un
mecanismo de refuerzo y recuperacion para dar otra oportunidad a los alumnos que no han conseguido
adquirir una competencia matematica adecuada a su nivel educativo. El profesorado que lo imparte estard
en comunicacién continua con el profesor de la materia de Matematicas, para coordinarse en la deteccion
y resolucién de las dificultades de aprendizaje que presenta cada uno de los alumnos.

Ademas de estas medidas, el profesorado a través de la evaluaciéon continua del proceso de
ensefianza y aprendizaje detecta las dificultades y necesidades de cada alumno, de esta forma puede dar
una respuesta personalizada a cada uno de ellos.

Asi, por ejemplo, la lectura de textos matematicos, determinadas fases de la resolucion de un
problema, el afianzamiento de destrezas numéricas y graficas, y otras muchas actividades, que requieren
del trabajo individual y reposado del alumnado, se convierten en un momento adecuado para que el
profesor atienda las peculiaridades de cada uno de ellos. Los alumnos de rendimiento mas bajo, que se
pierden ante una actividad que precisa utilizar varios conceptos, tomar decisiones en cadena, emitir
hipdtesis complementarias o tener en cuenta varios factores, requieren una parcelacion de dicha actividad
para ajustarla a sus posibilidades reales de avance. Otras veces tienen carencias especificas en algun
concepto o destreza fundamental que los demas ya dominan, en cuyo caso el profesor puede proponerle
actividades de recuperacién que cubran esa laguna

G. Materiales y recursos didacticos

Durante el curso se utilizarda como ayuda del alumnado el libro Matematicas de la editorial Santillana
serie Soluciona.

Ademas, en la plataforma Moodle Centros los profesores pondran a disposicién del alumnado todo
el material didactico que crean oportuno.
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H. Precisiones sobre la evaluacion

La evaluacion se basara en los criterios trabajados durante el periodo de referencia. Para calificar
cada criterio el profesor utilizard diversos instrumentos: cuaderno de trabajo del alumno, entrega de
trabajos realizados en casa, proyectos en grupo, ...

Igualmente, se realizardn pruebas escritas para evaluar (total o parcialmente) algunos criterios.

I. Secuenciacion y Temporalizacion curso 42 ESO C

Como se ha expuesto en el apartado relativo a la metodologia y a la atencidn a la diversidad, las
caracteristicas del alumnado del grupo 42 ESO C recomiendan realizar una secuenciacion y temporalizacion
distinta de los contenidos.

La secuenciacion y temporalizacién de este grupo es:
UNIDAD 1: Estadistica 12 sesiones
UNIDAD 2: Combinatoria y probabilidad 12
UNIDAD 3: Nimeros reales 8
UNIDAD 4: Potencias. Raices y logaritmos 8 UNIDAD 5: Polinomios y fracciones algebraicas 10
UNIDAD 6: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones 10
UNIDAD 7: Funciones y propiedades. Funciones polindmicas, racionales, exponenciales y logaritmicas 8
UNIDAD 8: Funciones a trozos y trigonométricas. 8
UNIDAD 9: Semejanza y trigonometria 10

UNIDAD 10: Vectores. Ecuacion vectorial de la recta. 10
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Aspectos generales de |la programacion del Departamento de
Matematicas en Bachillerato

A. Contextualizacién y relacién con el Plan de centro:

En este documento se presenta la Programacién Didactica de la asignatura de
Matematicas y Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales para la etapa de bachillerato
con la concrecién y secuenciacién de los distintos elementos curriculares propuestos por
la administracion educativa. La finalidad de la realizacion de la programacidn es explicitar
la articulacion de dichos elementos curriculares con el objetivo de que nuestro alumnado
adquiera las competencias clave de la etapa y las competencias especificas de Ia
asignatura dirigidas a alcanzar los objetivos de la etapa.

Esta programacion se contextualiza en el centro bilingie I.E.S. Julio Rodriguez. Este centro
educativo, como se recoge en el Proyecto Educativo del Plan de Centro del mismo, se
encuentra situado en el extremo norte del casco urbano de Motril, municipio de la Costa
Tropical granadina, a 70 kildmetros de la capital de la provincia. Motril cuenta con mas de
60.000 habitantes y su actividad econdmica gira alrededor del sector servicios y agrario
fundamentalmente. También forma parte de su actividad econémica el puerto pesquero
y comercial recientemente ampliado.

El drea en la que se encuentra el instituto tiene una poblacién de nivel econdmico y social
medio, a excepcion de un sector de poblacién deprimida en la zona noroeste con poblacidn
de bajo nivel econdmico y social. El alumnado proviene fundamentalmente del municipio
de Motril y en menor medida de los municipios aledaios, Salobrefia y Almufiécar. La mayor
parte del alumnado de Motril ha realizado los estudios primarios en los colegios Reina
Fabiola, Francisco Mejias, San Antonio y Principe Felipe.

El centro cuenta con alrededor de 600 estudiantes. El personal del centro estd compuesto
por un claustro de, entorno a 50 docentes, un cuerpo administrativo de 2 personas, un
servicio de limpieza de 4 personas y 3 ordenanzas. Cada uno de los dos cursos de
bachillerato estan distribuidos en tres grupos, uno de Humanidades y Ciencias Sociales y
dos de Ciencias. El centro cumple el R.D. 132/2010 en cuanto a requisitos minimos de
infraestructuras. Ademas, cuenta con ordenador y proyector en todas las aulas en las que
se imparte bachillerato, y con carrito de portatiles.

Aunque el centro es bilinglie, el bachillerato no entra dentro de este proyecto.

Por otro lado, el Instituto es un centro educativo dindamico con multiples intereses, lo cual
se ve reflejado en su participacién en los siguientes planes y programas educativos:

v" Plan de centros docentes bilingtes.

v" Proyectos lectores y planes de uso de Bibliotecas Escolares.
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v" Plan Escuela TIC 2.0.

v" Plan de igualdad entre hombres y mujeres en la educacién.

v" Programa ALDEA.

v" Programa Forma Joven.

v" Programa STEAM

v" Programa Aula de cine

v" Programa INNICIA.

v" Centro Colaborador en el Practicum en Centros de Educacién Secundaria. Se
encuentra dentro del Master en Profesorado de Educacidon Secundaria, Formacién
Profesional y Escuelas de Idiomas de la Universidad de Granada.

v" Plan de apertura de centros docentes: servicios de actividades extraescolares (en

nuestro caso).
v" Programa atencidn lingiiistica para inmigrantes.
v" Plan Director de la Policia Nacional.
v" Programas de intercambio en lengua inglesa y francesa.

Tal y como queda determinado en el Proyecto Educativo del Plan de centro, el
Departamento de Matematicas, encargado de la realizacidon de la presente Programacion
Didactica, esta integrado en el area de competencia cientifico-tecnolégica de los érganos
de coordinacién docente.

Esta programacion didactica se relaciona con Proyecto Educativo del Plan de Centro 2020,
en vigor, siguiendo, en general, las indicaciones recogidas en él y en lo que se refiere al
area de Matematicas, en particular, en los siguientes puntos:

En su Capitulo Il, referido a la mejora del rendimiento escolar y la continuidad del
alumnado en el sistema educativo, en el que se detalla que desde la asignatura de
Matemadticas se promocionardn las competencias matematicas en todos los niveles
de la ESO, se favorecerdn los desdobles siempre que sea posible.

En su Capitulo 1V, referido a la coordinacidn y concreciéon de los contenidos
curriculares y tratamiento de la transversalidad en las materias o mddulos de la
educacion en valores e integracidon en la igualdad de género, en el que se explicita
gue todas las areas contribuirdn al desarrollo de las 8 competencias clave propuestas
por la UE en 2018 en el Consejo 189 que se detallan en el Anexo Il de la Instruccién
13/2022, de 23 de junio.

En su Capitulo VI, referido a los procedimientos y criterios de evaluacién, promocién
y titulacion del alumnado, en el que se explicita, en el apartado 6.1.5 y en el apartado
6.1.7, el papel de la asignatura de las Matematicas en los criterios y procedimientos
comunes de promocién y la participacidn del alumnado en la evaluacién.

B. Marco legal:

De conformidad con la normativa reguladora de la organizacién y funcionamiento de los
centros docentes Decreto 327/2010 de 13 de julio por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacidon Secundaria, titulo Il, articulo 9. 1. a) que resulta
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de aplicacién, y como recoge el apartado sequndo Elementos y estructura del curriculo,
punto 5 de la Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la Direccidon General de Ordenacién
y Evaluacién educativa y de la Direccién General de Formacién Profesional, por la que se
establecen aspectos de organizacidon y funcionamiento para los centros que impartan
Educacién Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023,

“De conformidad con la normativa reguladora de la organizacion y
funcionamiento de los centros docentes que resulta de aplicacion, el
profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacidn
didactica elaborara las programaciones didacticas, mediante la concrecién de las
competencias especificas, los criterios de evaluacidn, la adecuacion de los
saberes basicos y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos de manera que se contribuya a la adquisicidn de las competencias
secuenciadas de forma coherente con el curso de aprendizaje del alumnado,
siempre de manera contextualizada. Se han de tener como referente los
descriptores operativos del Perfil competencial al termino de segundo curso
relacionados con cada una de las competencias especificas. Todo ello,
respondera a los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.” (p.4)

El primer nivel de concrecidn curricular de la programaciéon o programacion didactica
se basa en el marco legal que se detalla a continuacidn.

e El curriculo de los cursos 22 de bachillerato se regird por lo dispuesto en el Real
Decreto 1105/2014 de la administracidn estatal y en el Decreto 111/2016, por el que
se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia y la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

e El curriculo de los cursos 12 de bachillerato se regira por lo dispuesto en el Real
Decreto 243/2022 de la administracion estatal y por la Instrucciéon 13/2022, de 23 de
junio, de la Direccién General de Ordenacidn y Evaluacién educativa y de la Direccién
General de Formacion Profesional, por la que se establecen aspectos de organizacién
y funcionamiento para los centros que impartan Educacidon Secundaria Obligatoria
para el curso 2022/2023.

C. Organizacién del Departamento de coordinacidn didactica:

Los grupos y materias que imparten este curso los miembros del departamento son:
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e D. Alejandro José Chica Burgos imparte Matematicas Il en 22 bachillerato B,
Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il en 22 bachillerato C, Matematicas en 12 ESO
CyD.

e D2 Ana Belén Alvarez Heredia imparte Matematicas Il en 22 bachillerato A, Matematicas
aplicadas a las Ciencias Sociales | en 12 bachillerato C, Matematicas en 12 ESO Ay C, y tutora
de 12 ESO A.

e D. F.C.D. imparte Matematicas | en 12 bachillerato A y B, Matematicas orientada a las
Ciencias Aplicadas en 42 ESO D, Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas en 42
ESO C, y tutor 42 ESO C.

e D. Guillermo Pérez Fajardo imparte Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas
en 42 ESO B, Matemdticas en 32 ESO A, 32 ESO Cy 22 ESO B, y una tutoria en 42 ESO B.

e D. Adrian Segura Lara imparte Matematicas orientadas a las Ciencias Académicas en 42
ESO A, Matematicas en 32 ESO B, 32 ESO D y 22 ESO D y tutor en 22 ESO D.

e D2 Aroa lbafiez Pérez imparte el refuerzo de Matematicas de 42 ESO, desdobles en los
grupos 22 ESOAyB,22ESOCyDy32ESOAYyB.

e D2 Begofia Bosque Artaza (reduccién de jornada) que se encuentra al inicio del curso de
baja, y es sustituida por D2 Eva Pérez Garcia, imparte Matematicas en 22 ESO Ay C.

D. Objetivos de la etapa:

Para los cursos de 12 de bachillerato los objetivos de la etapa aparecen recogidos en el
articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva
global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los
valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que
les permita actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma vy
desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de
mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién
por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
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edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad
de género o cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua
castellanay, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas
extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los principales factores
de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora
de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos
fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales
de la investigacién y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el
criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento
cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-
deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio
de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la
movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha
contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

En los cursos 22 de bachillerato se mantienen para el curso 2022-2023 los
objetivos de etapa establecidos en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
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La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva
global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los
valores de la Constituciéon espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita
actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades
entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las
desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las
personas por cualquier condicidn o circunstancia personal o social, con
atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresidn oral como escrita, la lengua
castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su Comunidad
Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas
extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los principales factores
de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora
de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos
fundamentales y dominar las habilidades bdsicas propias de la
modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales
de la investigacién y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el
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criterio estético, como fuentes de formacidn y enriquecimiento
cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la
seguridad vial.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, en el articulo 3 del Decreto
110/2016, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad Autédnoma de Andalucia, se recoge que la Educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las
peculiaridades de la modalidad lingtistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico
y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para
gue sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco
de la cultura espafiola y universal.

E. Principios pedagdgicos:

Para los cursos 12 bachillerato los principios pedagdgicos aparecen regulados en el
articulo 6 del citado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos
de investigacién apropiados. Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacion
educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de género.

2. Las administraciones educativas promoverdn las medidas necesarias para que en
las distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

3. En la organizacién de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencién a
los alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se
estableceran las alternativas organizativas y metodoldgicas y las medidas de atencidn a la
diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.

4. Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje

de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresiény la
interaccion oral.
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Durante este curso 2022-2023, para los cursos de 22 bachillerato todavia regiran los
principios generales explicitados en el articulo 29 del capitulo Ill del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos
de investigacién apropiados.

2. Las Administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en
las distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

3. En la organizacién de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencién a
los alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo.

En este sentido, corresponde a las Administraciones educativas establecer las
condiciones de accesibilidad y disefio universal y los recursos de apoyo que favorezcan el
acceso al curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales, y adaptar los
instrumentos y en su caso los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de
este alumnado.

La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado
como tal segln el procedimiento y en los términos que determinen las Administraciones
educativas, se podra flexibilizar, en los términos que determine la normativa vigente.

F. Evaluaciény calificacion del alumnado:

En relacion a la evaluacién, promociéon y titulacion del alumnado en la etapa de
Bachillerato, la Instruccién 13/2022, de 23 de junio regula tanto los cursos impares como
los cursos pares, de acuerdo a lo dispuesto en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, asi
como con lo establecido en el Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se
regulan la evaluacion, la promocidén y la titulacidon en el bachillerato, siempre y cuando no
contradiga a dicho Real Decreto.

Para el curso de 12 bachillerato, segun la Instruccién Conjunta 13/2022, de 23 de junio, el
perfil competencial del alumnado constituye el referente ultimo tanto para la

programacion como para la evaluacidn docente, asi como para la toma de decisiones
sobre promocidn y para la obtencién del titulo de Bachillerato.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los

objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada materia o ambito, propiciando que de la evaluacidn de estas ultimas
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pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil
competencial y, por tanto, la consecucidon de las competencias y objetivos previstos para
la etapa. Los criterios de evaluacién permiten medir el grado de desarrollo de dichas
competencias especificas, por lo que se presentan asociados a ellas.

La relacidn existente entre los criterios de evaluacién y los saberes bdsicos permitird
integrar y contextualizar la evaluacidn en el seno de las situaciones de aprendizaje a lo
largo de la etapa.

En el apartado 7. Caracter y referentes de la evaluacidn de la Instruccion 13/2022 se
recoge que:

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial,
continua, formativa y diferenciada segun las distintas materias del
curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
2. La evaluacion serd continua por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado,
con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias
dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.
3. El caracter formativo de la evaluacién propiciard la mejora constante
del proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacién formativa
proporcionard la informacidon que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencién educativa.
4. Elalumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacidon que se obtenga a través de la
evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacién. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la
evaluacién, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras
informardn al alumnado acerca de los criterios de evaluacidn de cada una
de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en
su caso, y los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.
5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién
los criterios y procedimientos de evaluacidn, calificacidn, promocién vy
titulacion incluidos en el proyecto educativo del centro.
6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer
curso de Bachillerato debera tenerse en cuenta el grado de consecucién de
las competencias especificas de cada materia, a través de la superacién de
los criterios de evaluacidén que tiene asociados. Los criterios de evaluacidn
se relacionan de manera directa con las competencias especificas e
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indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

7. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 19 del Real Decreto
984/2021, de 16 de noviembre, el profesorado de cada materia decidira, al
término del segundo curso de Bachillerato, si el alumno o la alumna ha
logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién de
las competencias correspondientes. Para el segundo curso, como
referentes de la evaluacién, se emplearan los criterios de evaluacidn de las
diferentes materias, asi como su desarrollo a través de los estandares de
aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacidn del proceso de
ensefanza y aprendizaje, recogidos en los anexos Il, lll y IV de la Orden 15
de enero de 2021.

En el articulo octavo sobre procedimientos e instrumentos de evaluacién de la citada
Instruccidon 13/2022, de 23 de junio se detalla que:

1. El profesorado llevard a cabo la evaluacion del alumnado,
preferentemente, a través de la observacidn continuada de la evolucion
del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los
criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la
materia.

2. Para la evaluacidn del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones
orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas
o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las
caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacién y
autoevaluacidn por parte del propio alumnado.

3. Enel primer curso, los criterios de evaluacién han de ser medibles, por
lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las
acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan conocer
el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran
indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados
o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién se habran de
ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente ( 5), bien
(6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion
o descriptores deberan ser concretados en las programaciones didacticas
y deberdn ser matizados en base a la evaluacién inicial del alumnado y de
su contexto. Los indicadores deberdn reflejar los procesos cognitivos y
contextos de aplicacion que estan referidos en cada criterio de evaluacién.
5. En el primer curso, la totalidad de los criterios de evaluacidn
contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia
especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el
grado de desarrollo de la misma.
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6. En el primer curso, los criterios de calificacidon estaran basados en la
superacion de los criterios de evaluacidn y, por tanto, de las competencias
especificas y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las
competencias del alumnado, como su propia practica docente, para lo que
concretardn los oportunos procedimientos en la programacién didactica.

Para el curso de 22 bachillerato, en el Capitulo IV. Evaluaciéon, promocidn vy titulacién,
Seccidn 1.2 La evaluaciéon en Educacion Secundaria Obligatoria, Articulo 30. Caracter de la
evaluacién, de la Orden del 15 de enero de 2021 se recoge que:

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
formativa, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo
y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.
2. La evaluacidn serd continua por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado,
con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se
produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, de acuerdo con lo
dispuesto en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de junio, adoptar
las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje.
3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del
proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa
proporcionard la informacidon que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencién educativa.
4. La evaluacién sera integradora por tener en consideracion la totalidad
de los elementos que constituyen el curriculo y la aportacién de cada una
de las materias a la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa
y al desarrollo de las competencias clave.
5. El cardcter integrador de la evaluacidon no impedira al profesorado
realizar la evaluacion de cada materia de manera diferenciada, en funcidn
de los criterios de evaluacidn y su concrecidn en estandares de aprendizaje
evaluables como orientadores de evaluacidn del proceso de ensefianza y
aprendizaje.
6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la
evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacion.
7. Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se
consideraran sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del
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centro.

Y en el Articulo 31. Referentes de la evaluacién, de la Orden del 15 de enero de 2021.

1. La evaluacion sera criterial por tomar como referentes los criterios de
evaluacidn de las diferentes materias curriculares, asi como su desarrollo a
través de los estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de
evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, que figuran en los
Anexos I, lll'y IV.

2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién
los criterios y procedimientos de evaluacidon, promocién y titulacidon
incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como los criterios de
calificacion incluidos en las programaciones diddcticas de las materias.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicién de las
competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de
evaluacion y su concrecion en los estandares de aprendizaje evaluables a
los que se refiere el articulo 2.

Respecto a los procedimientos e instrumentos de evaluacidn en el articulo 39, se detalla
que:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través
de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna en relacién con los objetivos de Bachillerato y las
competencias clave.

2. A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos, tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre
otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas
especificas del alumnado.
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Elementos y relaciones curriculares

Matematicas |

A. Elementos curriculares
1. Competencias especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el
aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el
aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y
experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar Ia
comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacidn del problema; la
sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al
lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion
de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resolucion,
como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de manera inversa,
ir hacia atras, o la descomposiciéon en problemas mas sencillos o la utilizacién de técnicas
heuristicas, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2, Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacidn para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las soluciones y
conclusiones obtenidas, considerando ademas de la validez matematica diferentes perspectivas
como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacion o la igualdad
de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién, como la autoevaluacién y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacidn o la descripcidn del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de
comprobacidn de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

La formulacidn de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son
dos componentes importantes y significativos del curriculo de Matemadticas, y estdn
consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con
contenido matematico sobre una situacidén planteada o sobre un problema ya resuelto implica
plantear nuevas preguntas, asi como la reformulaciéon del problema durante el proceso de
investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la
reflexidon, al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de
compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matemdticas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar ademads un pensamiento mas diverso
y flexible, mejorando la destreza para resolver problemas en distintos contextos y estableciendo
puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM?2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y
el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas
mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del
pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacidn con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del dambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la
codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
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matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprension mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir
resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para
probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente, y, al conectar las ideas
matematicas, poder desarrollar una mayor comprensién de los conceptos, procedimientos y
argumentos. Percibir las matemadticas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y
reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matematicas de un mismo o distintos niveles, asi como también las de diferentes etapas
educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de problemas y
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemadticas es un aspecto clave del
guehacer matematico. La profundizaciéon en los conocimientos matematicos y en la destreza
para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras dreas de conocimiento, especialmente con las ciencias
y la tecnologia, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones
diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer
matematico, de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta
competencia juega un papel relevante la aplicacién de las herramientas tecnolégicas en el
descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos y otras dreas de conocimiento y con la vida real.
Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la resolucién de
problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la resolucién
de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.
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7. Representar conceptos, procedimientos e informacibn matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos, procedimientos e informacidon matematica
facilitan el razonamiento y la demostracidn, se utilizan para visualizar ideas matematicas,
examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, las cuales estdn presentes de forma
natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacién matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacién, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes
informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada
tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una
comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la
posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y
afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en
el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa,
utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a
los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
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matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las
matemadticas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su
estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos,
al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permitiendo
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas, asociadas a cuestiones individuales, como por
ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones
en el proceso de aprendizaje de las matemdticas, reconocer las fuentes de estrés, ser
perseverante en la consecuciéon de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear
resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica
mostrar empatia por las y los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS5,
CPSAA1.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

2. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizaciéon
y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana 'y
de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas apropiada y
describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcidn del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3
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3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacidn de conjeturas y de
la formulacidn y reformulacidn de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementdndolos en un sistema
informatico.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matemadticas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo
responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos
y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

3. Saberes basicos
A. Sentido numérico

MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

MATE.1.2. Relaciones
MATE.1.A.2.1 Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que
carecen de raices reales.
MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades.
B. Sentido de la medida
MATE.1.B.1. Medicidn

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios.

MATE.1.B.2. Cambio
MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

129



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

C. Sentido espacial
MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones
MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacidn de sus atributos.

MATE.1.C.1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

MATE.1.C.2. Localizacién y sistemas de representacion
MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacidon y exploracion
con ayuda de herramientas digitales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccién de la
mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.

MATE.1.C.3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica
MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas

digitales. MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucién de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deducciény
la demostracion de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.
D. Sentido algebraico

MATE.1.D.1. Patrones

MATE.1.D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.2. Modelo matematico
MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacidn y determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad

MATE.1.D.3.1 Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
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MATE.1.D.4. Relaciones y funciones

MATE.1.D.4.1 Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprensidon y comparacion.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.D.5. Pensamiento computacional

E.

MATE.1.D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia empleando herramientas o programas mas adecuados.

MATE.1.D.5.2 Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante
el razonamiento légico.

Sentido estocastico

MATE.1.E.1. Organizacién y andlisis de datos

MATE.1.E.1.1 Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y
causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacién de la
relacién lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y
tecnoldgicos.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MATE.1.E.2. Incertidumbre

MATE.1.E.2.1 Estimacidn de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacidn con diferentes técnicas de recuento.

MATE.1.E.3. Inferencia

F.

MATE.1.E.3.1 Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

Sentido socioafectivo

MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones
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MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la resolucion

de problemas y tareas matemdticas, transformando los enfoques de las y los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas
y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

MATE.1.F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

MATE.1.F.3.2 Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos
y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

4. Indicadores de logro
Estos indicadores de logro todavia no se han determinado, durante el curso se iran
redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que tener en cuenta que

todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se esta trabajando sobre
unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.

B. Relaciones curriculares

Matematicas I

Criterios de Saberes basicos

Competencias especificas L. P
evaluacion minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia 1.1. MATE.1.A.1.1.
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles MATE.1.A.2.1.
soluciones. MATE.1.C.2.2.
MATE.1.C.3.2.
MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.2.2.
MATE.1.E.1.4.

1.2. MATE.1.A.1.2.
MATE.1.A.2.2.
MATE.1.B.2.1.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.3.1.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el 2.1. MATE.1.A.1.1.
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. MATE.1.A.1.2.
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MATE.1.B.1.1.
MATE.1.D.3.1.

2.2.

MATE.1.A.2.1.
MATE.1.C.2.2.
MATE.1.D.5.1.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

3.1.

MATE.1.B.1.2.
MATE.1.C.3.3.
MATE.1.D.1.1.
MATE.1.D.5.2.

3.2

MATE.1.C.2.1.
MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.1.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.5.1.
MATE.1.E.1.4.
MATE.1.E.3.1.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y

generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1.

MATE.1.D.1.1.

MATE.1.D.5.1.
MATE.1.D.5.2.
MATE.1.F.2.1.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

5.1.

MATE.1.B.2.1.
MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.2.1.
MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.4.2.

5.2

MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.2.1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas.

6.1.

MATE.1.B.1.1.
MATE.1.C.3.2.
MATE.1.D.2.1.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.

6.2.

MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.3.2.
MATE.1.C.3.5.
MATE.1.F.3.2.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.
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7.1,

MATE.1.A.2.2.
MATE.1.B.1.2.
MATE.1.C.1.1.
MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.4.2.
MATE.1.E.1.4.

7.2.

MATE.1.C.2.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.1.1.
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MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1.

MATE.1.B.1.2.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.1.1.
MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.
MATE.1.E.3.1.
MATE.1.F.3.1.

8.2.

MATE.1.C.3.5.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones Yy respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje
y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas

9.1.

MATE.1.F.1.1.
MATE.1.F.1.2.

9.2.

9.3.

MATE.1.F.2.1.
MATE.1.F.3.1.

MATE.1.F.1.2.

MATE.1.F.2.2.
MATE.1.F.3.1.

C. Evaluacion inicial:

La evaluacidn inicial es un proceso clave para poder realizar la programacion del
curso, y adaptarla a las caracteristicas particulares del alumnado al que va dirigida.

La mayoria de alumnos de 12 de Bachillerato estaban el curso pasado en el centro. El
profesor estudiard la informacién recogida en los distintos informes del curso pasado. En la
primera reunién de departamento los miembros del departamento que les han dado clase en
cursos anteriores compartiran la informacion que posean. Por otra parte, dedicara las primeras
sesiones del curso a observar atentamente a aquellos alumnos que se han incorporado al

centro.

La informacion recogida mediante estos procesos permitird establecer el punto de
partida de la programacion, asi como detectar las posibles necesidades educativas del

alumnado, tanto por presentar dificultades de aprendizaje como por mostrar altas

capacidades.

D. Principios pedagodgicos:

De acuerdo con el Real Decreto 243/2022 Las actividades educativas en el Bachillerato
favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en

equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados.

Por otro lado el caracter propedéutico del bachillerato hace necesaria la profundizacién en los

aspectos tedricos de los contenidos matematicos.
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Por ello, los principios pedagdgicos en los que se basa la programacion del area de
Matematicas | son el aprendizaje basado en problemas contextualizados, la instruccién directa
y la reflexidn cognitiva.

E. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje:

Situaciones de aprendizaje

Numero | Titulo Temporizacion
1 Algebra 32

Numero |Titulo Temporizacion
2 Trigonometria y nimeros complejos 32

Numero |Titulo Temporizacion
3 Geometria 28

Numero |Titulo Temporizacion
4 Analisis matematico 28

Numero |Titulo Temporizacion
5 Estadistica 24

F. Aspectos metodologicos:
La metodologia empleada esta destinada a que el alumnado realice su aprendizaje de forma
activa, motivadora y participativa. Si atendemos al articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 6
de abril, las situaciones de aprendizaje implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la
adquisicion y desarrollo de las mismas.

Estas situaciones de aprendizaje tendran las siguientes caracteristicas:

e Seran disefiadas de manera que relacionen con distintos tipos de saberes basicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.
e Seintentard en la medida de lo posible realizar una coordinacién entre departamentos
con el objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al
proceso educativo.

e Utilizara enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las
materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

El trabajo individual se utilizara para terminar de activar los conocimientos previos y para
realizar las actividades de reflexion, deduccion o sintetizacion de los conocimientos nuevos
que propone cada situacidn de aprendizaje.

En las actividades individuales se alternard el trabajo en sus cuadernos con el trabajo en los
ordenadores portatiles, que favorecen que cada alumno pueda seguir su propio ritmo de

aprendizaje.
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La plataforma Moodle Centros es la herramienta principal de trabajo. En ella, el profesorado
ofrece al alumnado los distintos recursos con los que el alumnado puede trabajar en su
proceso de aprendizaje. Dentro de estos recursos hay que destacar material de refuerzo de
aspectos tedricos y cuestionarios autoevaluables que permiten a cada alumno seguir su propio
ritmo de aprendizaje, y tanto a él como al profesor, detectar dificultades de aprendizaje.

G. Atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales:
Teniendo en cuenta los principios de educaciéon comun y de atencién a la diversidad se
tomaran las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas del
alumnado, atendiendo a sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

Asi, las medidas ordinarias que se proponen para garantizar las mismas posibilidades de
formacién basica comun a cada estudiante y también la posibilidad de avanzar y profundizar
en la materia son:

Gestion del aula:

e Emplear distintas estrategias para alcanzar los mismos objetivos mediante materiales y
tareas alternativas.

® Introducir tareas de ampliacidn, ya sean de mayor dificultad, o relativas a nuevos
saberes.

e Introducir tareas de recuperacion, adaptadas a los y las estudiantes con un ritmo de
aprendizaje mds lento.

e Modificar el nUmero de sesiones de las situaciones de aprendizaje, adaptandolas a los

ritmos de los alumnos y las alumnas.

Ajustar los criterios de evaluacion a los cambios establecidos.

Aprendizaje cooperativo:

Formar grupos heterogéneos para practicar la ayuda mutua.

Promover la comunicacién en grupos para fomentar el trabajo en equipo.

Emplear el método tutorial, de forma que un/a estudiante (estudiante tutor) aprenda
ensefiando a su compafiero/a, y éste/a aprenda gracias a la ayuda personalizada que
recibe.

Ademas, se hara uso de la plataforma Moodle Centros para contribuir al desarrollo del
aprendizaje auténomo de cada estudiante.

H. Materiales y recursos:
En el desarrollo de la programacion se van a utilizar los siguientes recursos:

e La plataforma Moodle Centros, donde el alumnado podra acceder a variedad de
recursos e ira realizando tareas, tanto en clase como en casa.

e Ellibro de texto Matematicas |, serie Suma Piezas de la editorial Anaya.

e Un ordenador con proyector en cada aula.
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De forma puntual se utilizan los siguientes recursos:

e Un carrito de treinta ordenadores que se pueden utilizar al menos en dos sesiones
semanales para uso individual o grupal en el aula.

e Treinta tablets, adquiridas a través de los proyectos de innovacién educativa en los
que participan los profesores que imparten la materia, que se usan ocasionalmente,
sobre todo en los trabajos individuales.

I.  Evaluacién: herramientas y criterios de calificacion:

La evaluacidn considerara el grado de consecucién de las competencias especificas de la
materia. Para medir ese grado, utilizara los criterios de evaluacidn.

La calificacién de cada criterio se basara en diferentes instrumentos: actividades dirigidas
en clase, resolucién de ejercicios en la pizarra, portfolio de tareas realizadas en casa,
exposiciones orales y exdamenes. Debido al caracter propedéutico del Bachillerato, los exdmenes
se consideran imprescindibles.

Se realizaran al menos dos por bloque, de manera que el ultimo examen del bloque evalte
todos los criterios y saberes incluidos en él.

J. Actividades complementarias:
Los alumnos participaran como jurado en la gymkhana matematicas que se celebrara en
el centro en el mes de mayo de 2023.
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Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales |

A. Elementos curriculares
1. Competencias especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el
aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el
aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y
experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar Ia
comprension de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la
sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacién al
lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion
de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucidn,
como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de manera inversa,
ir hacia atrds, o la descomposicién en problemas mds sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2, Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacidn para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las soluciones y
conclusiones obtenidas, considerando ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas
como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacidn o la igualdad
de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién, como la autoevaluacién y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacidn o la descripcidn del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de
comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.
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La formulacion de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son
dos componentes importantes y significativos del curriculo de matematicas, y estdn
consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con
contenido matematico sobre una situacidén planteada o sobre un problema ya resuelto implica
plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el proceso de
investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la
reflexion, al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de
compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matemdticas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible,
mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre
situaciones concretas y abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y
el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas
mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de las ciencias sociales supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacidn con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del ambito de las ciencias sociales, su automatizacién y la codificacion
en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprension mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir
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resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para
probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede
desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las matematicas como un todo
implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los
bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles o las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas vy
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del
quehacer matematico. La profundizaciéon en los conocimientos matematicos y en la destreza
para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras dreas de conocimiento, especialmente con las ciencias
sociales, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones
diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer
matematico, de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta
competencia juega un papel relevante la aplicacién de las herramientas tecnolégicas en el
descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo,
implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la resolucién de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes
retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacidon matematica facilitan el
razonamiento y la demostracion. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar
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relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la
comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacién matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes
informaciones, mostrando asi la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada
tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mds patente la necesidad de una
comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la
posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y
afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en
el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos a nivel verbal, analitica y graficamente, de forma verazy
precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado vy
permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9, Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La resolucidn de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
matemadticas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas, dentro del aprendizaje de las
matematicas, fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su
estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos,
al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar
la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones vy
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
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preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones
en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser
perseverante en la consecucidon de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear
resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica
mostrar empatia por las y los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS5,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

2. Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucién mas apropiada y
describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mds adecuada de un problema en funcién del contexto: de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemdatico mediante la formulacidn de conjeturas y
de la formulacién y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidon o investigaciéon de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5
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5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos en las ciencias sociales que se plantean.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

3. Saberes basicos
A. Sentido numérico

MACS.1.A.1. Conteo
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MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2. Cantidad
MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion,
clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. Sentido de las operaciones
MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacidn de sus relaciones
para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.A.4. Educacion financiera
MACS.1.A.4.1. Resolucién de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas,
tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas tecnolégicas.

B. Sentido de la medida

MACS.1.B.1. Medicién
MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
aleatorios

MACS.1.B.2. Cambio
MACS.1.B.2.1. Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.

MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcidn: definicién a partir del estudio del cambio en
contextos de las ciencias sociales.

C. Sentido algebraico

MACS.1.C.1. Patrones

MACS.1.C.1.1. Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

MACS.1.C.2. Modelo matematico
MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacidon y determinacidn de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.

MACS.1.C.3. Igualdad y desigualdad

MACS.1.C.3.1. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

144



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

MACS.1.C.4. Relaciones y funciones

MACS.1.C.4.1. Representacidn grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada.

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica,
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprensién y
comparacion.

MACS.1.C.4.3. Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones
matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.C.5. Pensamiento computacional
MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante
el razonamiento légico.

D. Sentido estocastico
MACS.1.D.1. Organizacidon y analisis de datos
MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre
distribucidn y valores individuales. Representaciones graficas.

MACS.1.D.1.2. Organizacion de los datos procedentes de variables unidimensionales.
MACS.1.D.1.3. Medidas de localizaciéon y dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4. Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y
causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacion: cuantificacion de la
relacion lineal, prediccidn y valoracién de su fiabilidad en contextos de las ciencias
sociales.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.

MACS.1.D.2. Incertidumbre

MACS.1.D.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

MACS.1.D.3. Distribuciones de probabilidad
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MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

MACS.1.D.3.3. Estimacién de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por
la normal.

MACS.1.D.4. Inferencia

E.

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

Sentido socioafectivo

MACS.1.E.1. Creencias, actitudes y emociones

MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

MACS.1.E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion
de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas
y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

MACS.1.E.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

MACS.1.E.3.2. Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos
y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

4. Indicadores de logro

Estos indicadores de logro todavia no se han determinado, durante el curso se iran

redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que tener en cuenta que
todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se esta trabajando sobre
unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.
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B. Relaciones curriculares

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

Competencias especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos
minimos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1.

MACS.1.A.1.1.
MACS.1.A.4.1.
MACS.1.B.1.1.
MACS.1.C.2.2.
MACS.1.D 1.7.
MACS.1.D.3.2.

1.2,

MACS.1.A.1.1.
MACS.1.A.2.1.
MACS.1.A.3.1.
MACS.1.C.3.1.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1.

MACS.1.A.1.1.

MACS.1.A.2.1.
MACS.1.A.3.1.
MACS.1.C.3.1.

2.2.

MACS.1.C.5.1.
MACS.1.C.5.2.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar

3.1.

MACS.1.C.1.1.
MACS.1.C.5.2.

nuevo conocimiento matematico.

3.2

MACS.1.C.1.1.
MACS.1.C.4.1.
MACS.1.C.5.1.
MACS.1.D 1.7.
MACS.1.D.4.1.
MACS.1.D.4.2.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1.

MACS.1.C.1.1.
MACS.1.C.5.1.
MACS.1.C.5.2.
MACS.1.E.2.1.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas

estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para

5.1,

MACS.1.B.1.1.
MACS.1.C.4.2.

dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

5.2

MACS.1.C.2.1.
MACS.1.C.2.2.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1.

MACS.1.A.4.1.
MACS.1.C2.1.
MACS.1.D.2.1.
MACS.1.D.2.2.
MACS.1.D.3.1.
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MACS.1.E.3.2.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion mateméticos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1,

MACS.1.B.2.1.
MACS.1.B.2.2.
MACS.1.B.2.3.
MACS.1.C.4.2.
MACS.1.D 1.7.

7.2

MACS.1.C.4.1.
MACS.1.C.4.3.
MACS.1.D 1.1.
MACS.1.D 1.2
MACS.1.D 1.3.
MACS.1.D 1.4.
MACS.1.D.1.5.
MACS.1.D.1.6.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el

soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

8.1.

MACS.1.C.4.3.
MACS.1.D 1.1.
MACS.1.D 1.2.
MACS.1.D 1.3.

MACS.1.D 14.

MACS.1.D.1.5.
MACS.1.D.1.6.
MACS.1.D.4.1.
MACS.1.D.4.2.

8.2.

MACS.1.C.4.3.
MACS.1.D.2.1.
MACS.1.D.2.2.
MACS.1.D.3.1.
MACS.1.D.3.2.
MACS.1.D.3.3.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias

emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos

heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

9.1.

MACS.1.E.1.1.
MACS.1.E.1.2.

9.2.

MACS.1.E.2.1.
MACS.1.E.2.2.

9.3.

MACS.1.E.1.2.
MACS.1.E.2.2.

C. Evaluacion inicial:

La evaluacioén inicial es un proceso clave para poder realizar la programacion del curso, y
adaptarla a las caracteristicas particulares del alumnado al que va dirigida.

En este curso es especialmente importante, puesto que hay un grupo numeroso de alumnos
gue han presentado dificultades de aprendizaje en la materia de Matematicas durante su vida

académica, algunos llegan incluso con las Matematicas de 42 de ESO suspensas.

Algunos alumnos son nuevos en el centro. El profesorado estudiara toda la informacidn que
haya sido transmitida desde los centros de procedencia y dedicara las primeras sesiones del
curso a la realizacion de actividades que permitan evaluar las competencias adquiridas por el

alumnado.
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La informacién recogida mediante estos dos procesos permitird establecer el punto de partida
de la programacion, asi como detectar las posibles necesidades educativas del alumnado,
tanto por presentar dificultades de aprendizaje como por mostrar altas capacidades.

Durante la evaluacién inicial, debido a la metodologia que se pretende usar, sea evaluar3,
ademas de la competencia matemadtica, la competencia digital y de aprender a aprender.

D. Principios pedagodgicos:
De acuerdo con el Real Decreto 243/2022 Las actividades educativas en el Bachillerato
favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en
equipo y para aplicar los métodos de investigacién apropiados.

Por otro lado, el caracter propedéutico del bachillerato hace necesaria la profundizacién en los
aspectos tedricos de los contenidos matematicos.

Por ello, los principios pedagdgicos en los que se basa la programacion del area de
Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | son el aprendizaje basado en problemas
contextualizados, la instruccidon directa y la reflexidén cognitiva.

E. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje:

Situaciones de aprendizaje

Numero |Titulo Temporizacion
1 Numeros reales 12

Numero |Titulo Temporizacion
2 Algebra 20

Numero |Titulo Temporizacion
3 Funciones elementales 16

Numero |Titulo Temporizacion
4 Funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas 12

Numero |Titulo Temporizacion
5 Limites, continuidad y ramas infinitas 14

Numero |Titulo Temporizacion
6 Derivadas 16

Numero |Titulo Temporizacion
7 Distribuciones de bidimensionales. 8

Numero Titulo Temporizacion
8 Distribuciones de probabilidad discretas 10

Numero |Titulo Temporizacion
9 Distribuciones de probabilidad continuas 10

Numero |Titulo Temporizacién
10 Aritmética mercantile 5
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F. Aspectos metodoldgicos:
La metodologia empleada esta destinada a que el alumnado realice su aprendizaje de forma
activa, motivadora y participativa. Si atendemos al articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 6
de abril, las situaciones de aprendizaje implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la
adquisicion y desarrollo de las mismas.

Estas situaciones de aprendizaje tendran las siguientes caracteristicas:

e Seran disefiadas de manera que relacionen con distintos tipos de saberes basicos y
utilizdndolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

e Seintentard en la medida de lo posible realizar una coordinacién entre departamentos
con el objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al
proceso educativo.

e Utilizara enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las
materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

El que en este curso haya un grupo numeroso de alumnos que han presentado dificultades de
aprendizaje en la materia de Matematicas durante su vida académica, algunos incluso con las
Matematicas de 42 de ESO suspensas, condiciona la programacién, que debe trabajar
conceptos matematicos basicos y debe permitir ritmos de aprendizaje muy diferentes.

Para atender a esto, se van a utilizar en el aula ordenadores portétiles que permiten al
alumnado realizar actividades propuestas en Moodle Centros. Estas actividades estdn
secuenciadas y son autoevaluables, lo que permiten que sea el propio alumnado el que
marque su ritmo de aprendizaje y detecte sus dificultades de aprendizaje. Ademas, el
seguimiento de estas actividades permite a la profesora detectar a los alumnos que necesitan
ayuda y prestarles una atencion individualizada.

G. Atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales:
La principal medida de atencidn a la diversidad es el uso combinado en el aula de ordenadores
portatiles y Moodle Centros. Esto permite realizar actividades secuenciadas y autoevaluables
qgue permite al alumnado marcar su propio ritmo de aprendizaje y se conscientes del
aprendizaje realizado y las dificultades con las que se encuentra.

El seguimiento de estas actividades permite a la profesora adaptar el ritmo de la programacion
y realizar una atencidn individualizada, insistiendo en los aspectos que mas dificultades estén
encontrando.

La profesora también tendra especial atencién con el alumnado que llega al bachillerato con la
materia de Matematicas de 42 de ESO suspensa, para detectar cuales son lagunas de
conocimiento que presentan y ayudarles a adquirir esos conocimientos.

H. Materiales y recursos:
En el desarrollo de la programacién se van a utilizar los siguientes recursos:
150



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

e Un carrito de treinta ordenadores que se pueden utilizar al menos en dos sesiones
semanales para uso individual o grupal en el aula.

e Treinta tablets, adquiridas a través de los proyectos de innovacién educativa en los
gue participan los profesores que imparten la materia, que se usan ocasionalmente,
sobre todo en los trabajos individuales.

e La plataforma Moodle Centros, donde el alumnado podra acceder a variedad de
recursos e ira realizando tareas, tanto en clase como en casa.

e Ellibro de texto Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales |, serie Suma Piezas de la
editorial Santillana.

e Una pizarra digital en aula.

I. Evaluacion: herramientas y criterios de calificacion:

Los instrumentos de evaluacidn que se van a utilizar son:

e Observacion directa: Durante el desarrollo de las actividades en clase, tanto
individuales como grupales, el profesorado observard la participacidon del alumnado y
si este va alcanzando los indicadores de logro y criterios de evaluacion.

e Tareas diarias: En todas las clases el alumnado debe dejar constancia de su trabajo,
bien en su libreta o bien en Moodle centros, el profesorado realizard un seguimiento
de estas tareas para comprobar si se van alcanzando los indicadores de logro y
criterios de evaluacién.

e Pruebas escritas y cuestionarios en Moodle Centros: que permiten valorar el grado de
adquisién de los indicadores de logro.

Para calcular la calificacidon del alumnado se tendra en cuenta el grado de consecucién de los
criterios de evaluacidn. Para esto es necesario la utilizacidon de indicadores de logro, que
convierten los criterios de evaluacién en algo medible que permite conocer el grado de
desempeno de cada criterio. Estos indicadores de logro todavia no se han determinado,
durante el curso se irdn redactando y aprobando en las reuniones del departamento, hay que
tener en cuenta que todavia no se ha aprobado el decreto que el curriculo a Andalucia y se
esta trabajando sobre unas instrucciones aprobadas el 23 de junio de 2022.

J. Actividades complementarias:
En principio no se tiene previsto la realizacién de ninguna actividad complementaria. Si en el
desarrollo en el aula de las situaciones de aprendizaje se cree conveniente la realizacion de
alguna actividad, se solicitara su aprobacién siguiendo el procedimiento establecido en el
centro.
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Matematicas Il

A. Presentacidn de la materia
La materia Matemadticas permite contribuir a la mejora de la formacidn intelectual y la
madurez de pensamiento del alumnado ya sea para incorporarse a la vida laboral activa o para
el acceso a estudios superiores, aumentando gradualmente el nivel de abstraccién,
razonamiento y destrezas adquiridos a lo largo de las etapas educativas.

Las matematicas son una de las maximas expresiones de la inteligencia humana y constituyen
un eje central de la historia de la cultura y de las ideas. Su universalidad se justifica en que son
indispensables para el desarrollo de las ciencias de la naturaleza, las ciencias sociales, las
ingenierias, las nuevas tecnologias, las distintas ramas del saber y los distintos tipos de
actividad humana. Como dijo Galileo: “el Universo esta escrito en lenguaje matemadtico”.
Ademas, constituyen una herramienta bdsica para comprender la informacién que nos llega a
través de los medios, en la que cada vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos y
férmulas que requieren de conocimientos matematicos para su interpretacion. Se convierten
en uno de los dmbitos mas adecuados para la cooperacién entre todos los pueblos por su
lenguaje y valor universales, fomentando la reflexion sobre los elementos transversales
contemplados para la etapa como la tolerancia, el uso racional de las nuevas tecnologias, la
convivencia intercultural o la solidaridad, entre otros.

Matematicas | y Il en Bachillerato cumplen un triple papel: formativo, facilitando la mejora de
la estructuracién mental, de pensamiento y adquisicion de actitudes propias de las
Matematicas; instrumental, aportando estrategias y procedimientos basicos para otras
materias; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y fundamentos tedricos para el acceso a
estudios posteriores. Las Matematicas, tanto histérica como socialmente, forman parte de
nuestra cultura y el ser humano ha de ser capaz de estudiarlas, apreciarlas y comprenderlas.
Siguiendo la recomendacion de Cervantes: “Ha de saber las matematicas, porque a cada paso
se le ofrecera tener necesidad de ellas”.

La ciencia matematica parte de unas proposiciones evidentes y a través del pensamiento
Iégico es capaz de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas. No es una
coleccidn de reglas fijas, sino que se halla en constante evolucidn pues se basa en el
descubrimiento y en la teorizacién adecuada de los nuevos contenidos que surgen. Por ello, la
ciudadania debe estar preparada para adaptarse con eficacia a los continuos cambios que se
generan y apreciar la ayuda esencial de esta disciplina a la hora de tomar decisiones y describir
la realidad que nos rodea.

B. Elementos transversales
La materia favorece la atencion a los elementos transversales del curriculo, contribuye a
desarrollar el rigor en los razonamientos y la flexibilidad para mantener o modificar los
enfoques personales de los temas; también permiten ejercitar la constancia y el orden para
buscar soluciones a diversos problemas. La educacién del consumidor se fomenta al
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desarrollar actitudes como la sensibilidad, el interés y el rigor en el uso de los lenguajes grafico
y estadistico. El sentido critico, necesario para consumir de forma adecuada y responsable, se
desarrolla al valorar las informaciones sobre la medida de las cosas, de acuerdo con la
precision y unidades con la que se expresan y con las dimensiones del objeto al que se
refieren, asi el alumnado podra entender algunos aspectos de la realidad social de su entorno.
Fomentando valores civicos como la racionalidad, el respeto a las opiniones ajenas aunque
sean diferentes, la colaboracién en el trabajo y el reconocimiento de las aportaciones de otras
culturas y civilizaciones, al desarrollo histérico de las matematicas.

C. Contribucidn a la adquisicidon de las competencias claves
A partir de los conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes asimiladas, con la materia de
Matematicas en Bachillerato se contribuye légicamente al desarrollo de la competencia
matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), pues se aplica el
razonamiento matematico para resolver diversos problemas en situaciones cotidianas y en los
proyectos de investigacion. Ademas, este pensamiento ayuda a la adquisiciéon del resto de
competencias.

Matematicas desarrollan la competencia en comunicacién linglistica (CCL) ya que utilizan
continuamente la expresion y comprensién oral y escrita tanto en la formulacién de ideas y
comunicacién de los resultados obtenidos como en la interpretacién de enunciados.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias
de la informacién y la comunicacidn de forma responsable, pues son herramientas muy utiles
en la resolucién de problemas y comprobacién de las soluciones. Su uso ayuda a construir
modelos de tratamiento de la informacién y razonamiento, con autonomia, perseverancia y
reflexion critica, a través de la comprobaciéon de resultados y autocorreccion, propiciando asi al
desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacidon a las competencias sociales y civicas (CSC) se produce cuando se utilizan las
matematicas para describir fendmenos sociales, predecir y tomar decisiones, adoptando una
actitud abierta ante puntos de vista ajenos y valorando las diferentes formas de abordar una
situacion.

Los procesos seguidos para la resolucion de problemas favorecen de forma especial el sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) al establecer un plan de trabajo basado en la
revisién y modificacion continua en la medida en que se van resolviendo; al planificar
estrategias, asumir retos y contribuir a convivir con la incertidumbre, favoreciendo al mismo
tiempo el control de los procesos de toma de decisiones.

El conocimiento matematico es, en si mismo, expresion universal de la cultura, por lo que
favorece el desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC). La
geometria, en particular, es parte integral de la expresion artistica, ofrece medios para
describir y comprender el mundo que nos rodea, y apreciar la belleza de las distintas
manifestaciones artisticas.
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D. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias
metodoldgicas
De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo
4 de la Orden de 15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el
Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas
en el articulo 7 del Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluiran
actividades que estimulen la motivacién por la integracion y la utilizacién de las tecnologias de
la informacidn y la comunicacién, el uso de las matematicas, las ciencias y la tecnologia, el
pensamiento computacional, la practica de la expresién escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas extranjeras,
incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de
fomentar el pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentara el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un
enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los
miembros del equipo docente de cada grupo.

4, Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, en la préactica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna
y se integrardn diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre
teniendo en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos II, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento
del alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucidn de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

En el disefo de la metodologia de Matemadticas | y Il de Bachillerato se debe tener en cuenta la
naturaleza de esta materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las
caracteristicas del alumnado con la finalidad de propiciar la creacién de aprendizajes
funcionales y significativos.

El profesorado debe actuar como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje y del
desarrollo competencial del alumnado, fomentando su participacién activa y auténoma.
Asimismo, debe despertar y mantener la motivacion, favoreciendo la implicacion en su propio
aprendizaje; promover habitos de colaboracidn y de trabajo en grupo para fomentar el
intercambio de conocimientos y experiencias entre iguales; provocar una vision mas amplia de
los problemas al debatirlos y cuestionar las soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos
interrogantes o nuevos caminos de resolucion y de aprender de los errores.
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Es importante la seleccidn, elaboracién y disefio de diferentes materiales y recursos para el
aprendizaje lo mas variados posible, que enriquezcan la evaluacidn y la practica diaria en el
aula. Para favorecer el trabajo en grupo vy la interdisciplinariedad se deben planificar
investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en practica diferentes
aprendizajes adquiridos en otras materias y observar su utilidad. Ademds, debe reflexionar
sobre los procesos y exponerlos de forma oral y escrita, para ayudar al alumnado a
autoevaluarse, fomentando la critica constructiva y la coevaluacidn. Se empleard la historia de
las Matematicas como un recurso fundamental para una completa comprension de la
evolucion de los conceptos matematicos.

La resolucidn de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma
contextualizada, a conectarlos con otras materias, contribuyendo a su afianzamiento y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y
resolucidn de cualquier problema, se requiere la traduccidn del lenguaje verbal al lenguaje
formal propio del quehacer matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresion oral o escrita
del procedimiento empleado en la resolucidn y el analisis de los resultados. Por ello, resulta
fundamental en todo el proceso, la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias
de expresion oral y escrita.

El alumnado debe profundizar en lo trabajado en etapas anteriores, donde la resolucién se
basaba en cuatro aspectos fundamentales: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucidn en el contexto del problema.

Se deben utilizar habitualmente recursos tecnolégicos para obtener y procesar informacion.
Las calculadoras y aplicaciones informaticas (hojas de cdlculo, programas de algebra
computacional, programas de geometria dindmica) se usaran tanto para la comprension de
conceptos como para la resolucion de problemas, poniendo el énfasis en el andlisis de los
procesos seguidos mas que en el simple hecho de realizarlos con mayor o menor precision, sin
obviar que se puede potenciar la fluidez y la precisidn en el cadlculo mental y manual simple en
todo tipo de procesos sencillos que serviran de modelo a otros mas complejos.

Las tecnologias de la informacidn y la comunicacion se utilizaran siempre que sea posible
porque tienen la ventaja de que ayudan mucho a mantener el interés y la motivacién del
alumnado.

Se propone el empleo del modelo metodol6gico de Van Hiele, particularmente, en el bloque
de Geometria, pasando por los niveles: visualizacién o reconocimiento, con descripciones de
elementos familiares al alumnado; analisis, para percibir las propiedades de los elementos
geomeétricos; ordenacion y clasificacion, para entenderlas definiciones y reconocer que las
propiedades se derivan unas de otras; y deduccién formal, para realizar demostraciones y
comprender las propiedades.

Ademas, en este bloque va a ser especialmente relevante el uso de la historia de las
Matematicas como recurso didactico, ya que permite mostrar cuéles fueron los motivos que
llevaron a describir los lugares geométricos.

La interaccion entre la Geometria y el Algebra contribuye a reforzar la capacidad de los
estudiantes para analizar desde distintos puntos de vista un mismo problema geométrico y
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para visualizar el significado de determinadas expresiones algebraicas, por ejemplo,
ecuaciones y curvas, matrices y transformaciones geométricas, resolucién de ecuaciones y
posiciones de distintos elementos geométricos. Asimismo, es importante la utilizacién de
programas de geometria dinamica para la mejor comprension y el afianzamiento de los
conocimientos.

E. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de
calificacion
Mediante la evaluacién hemos de valorar las capacidades derivadas de los objetivos generales
y especificos del curso, siendo los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje los
gue habran de guiar las diversas pruebas de evaluacion.

La evaluacién requiere realizar unas observaciones de manera sistematica, que permitan al
profesorado emitir un juicio sobre el rumbo del aprendizaje. Los instrumentos utilizados para
ello deben ser variados y podran incluir:

* Preguntas orales en clase.

* Realizacion, entrega y exposicidn de ejercicios y problemas.

* Asistencia y participacién en clase.

* Pruebas escritas.

* Modo de enfrentarse a las tareas, refuerzos eficaces, nivel de atencion, interés por la

materia, motivacion, etc.

* Trabajos realizados: En cuanto a este aspecto, recogeremos, en su caso, los trabajos
realizados por los alumnos y se podra tener en cuenta también la libreta de Matematicas en
cuanto a cuestiones como pueden ser: el orden, que estén recogidos correctamente todos los
ejercicios y problemas resueltos en clase o fuera de clase, etc.

Se distribuirdn los contenidos en bloques, haciéndolos coincidir, en la medida de lo posible,
con cada uno de los trimestres del curso, si esto no fuese posible se dard una nota trimestral,
aunque la materia la tendran que aprobar los alumnos por bloques. Las recuperaciones de la
asignatura se realizaran por bloques.

Los alumnos, que al final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (esto supone tener
aprobados los bloques correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la
calificacién correspondiente.

En cada periodo de evaluacion se calificara negativamente (calificacion inferior a cinco) a
aquellos alumnos que no hayan superado alguna de las pruebas realizadas y/o el profesor ha
valorado de forma negativa los demds aspectos de su evaluacidén continua.

Los alumnos que hayan obtenido una calificacion inferior a cinco en la evaluacién final de junio
deberan superar una nueva prueba global a realizar en septiembre.
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En las reuniones del Departamento se estudiaran los resultados que se vayan obteniendo en
los controles efectuados, con objeto de detectar comportamientos andmalos que se pudiesen
dar en algln grupo y, de esta forma, analizando sus causas con el tutor y los propios alumnos,
poder introducir las medidas correctoras.

Al finalizar cada evaluacién se realizard un analisis global del proceso, comparando los
resultados obtenidos con los de la evaluacidn anterior, para lo cual los diagramas y los graficos
estadisticos constituyen un sistema muy util.

F. Medidas de atencidn a la diversidad
Este apartado de la atencidn a la diversidad es clave para adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las caracteristicas de cada alumno, de forma que cada uno alcance los objetivos
educativos planteados, o en su caso, el maximo de ellos.

Dentro del departamento, de forma general tenemos recogidas las siguientes medidas:

* Programa de Recuperacion de materias pendientes. Este programa esta destinado al
alumnado que ha promocionado de curso con la materia de Matematicas suspensa.

* Programa de Recuperacion de materias suspensas. Este programa esta destinado al
alumnado que esta repitiendo curso y una de las materias que suspendieron fue la de
Matematicas.

Ademas de estas medidas, el profesorado a través de la evaluacién continua del proceso de
ensefianza y aprendizaje detecta las dificultades y necesidades de cada alumno, de esta forma
puede dar una respuesta personalizada a cada uno de ellos.

Asi, por ejemplo, la lectura de textos matematicos, determinadas fases de la resolucién de un
problema, el afianzamiento de destrezas numéricas y graficas, y otras muchas actividades, que
requieren del trabajo individual y reposado del alumnado, se convierten en un momento
adecuado para que el profesor atienda las peculiaridades de cada uno de ellos. Los alumnos de
rendimiento mas bajo, que se pierden ante una actividad que precisa utilizar varios conceptos,
tomar decisiones en cadena, emitir hipétesis complementarias o tener en cuenta varios
factores, requieren una parcelacion de dicha actividad para ajustarla a sus posibilidades reales
de avance. Otras veces tienen carencias especificas en algun concepto o destreza fundamental
que los demas ya dominan, en cuyo caso el profesor puede proponerle actividades de
recuperacion que cubran esa laguna.

G. Actividades complementarias y extraescolares
Los miembros del departamento colaboran en el plan de autoproteccion del centro.

Tres miembros del departamento participan en el proyecto de innovacién "Avanzamos en

Moodle". Con este proyecto se pretende ampliar y reforzar el uso de la plataforma Moodle

Centros iniciado hace dos cursos, con lo que se conseguiria por un lado fomentar el trabajo

colaborativo del profesorado del centro mediante la creacidn, en dicha plataforma (en la

plataforma Moodle Centros), de contenidos y actividades compartidas que pueda usar el
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alumnado de los distintos cursos y materias; y por otro, favorecer el proceso de aprendizaje
del alumnado usando estos materiales tanto en clase como fuera.

Con la dotacion econdmica de este proyecto y de proyectos anteriores se han adquirido
tablets, que son usadas por el alumnado en el aula para la realizacién de actividades.

H. Elementos y relaciones curriculares matematicas Il
1. Objetivos de materia

Cdédigo |Objetivos

1 Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias
matematicos a situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio y
conocimiento de las distintas areas del saber, ya sea en elde las propias Matematicas
como de otras Ciencias, asi como aplicacién en la resolucidn de problemas de la vida
cotidiana y de otros ambitos.

2 Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el
desarrollo cientifico ytecnoldgico.
3 Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas

(planteamiento de problemas,planificacion, formulacién, contraste de hipotesis,
aplicacion de deduccién e induccién, etc.) para enfrentarse y resolver
investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y eficacia.

4 Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un
proceso cambiante que sebasa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los
distintos campos del conocimiento.

5 Utilizar los recursos y medios tecnoldgicos actuales para la resolucién de
problemas y para facilitar lacompresion de distintas situaciones dado su potencial
para el cdlculo y representacion grafica.

6 Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones
matematicas y expresarse conrigor cientifico, precisién y eficacia de forma oral,
escrita y grafica en diferentes circunstancias que se puedan tratar matematicamente.

7 Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar
problemas de formajustificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante
otros razonamientos u opiniones.

8 Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo,
para la realizacidn yresolucidn de problemas, investigaciones matematicas y
trabajos cientificos, comprobando e interpretando las soluciones encontradas

para construir nuevos conocimientos y detectando
incorrecciones légicas.

9 Valorar la precisién de los resultados, el trabajo en grupo y distintas
formas de pensamiento yrazonamiento para contribuir a un mismo fin.

2. Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

N2 item | item
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1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas. Estrategias y procedimientos
puestos en practica:relacién con otros problemas conocidos, modificacién de
variables, suponer el problema resuelto.

2 Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion,
revision sistematicadel proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos,
generalizaciones y particularizaciones interesantes.

3 Iniciacién a la demostracion en Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes,
etc.

4 Métodos de demostracion: reduccién al absurdo, método de induccidn,
contraejemplos, razonamientosencadenados, etc.

5 Razonamiento deductivo e inductivo.

6 Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacién de argumentos.

7 Elaboracidn y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el
proceso seguido en laresolucién de un problema o en la demostracién de un
resultado matematico.

8 Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o
contextos del mundode las Matematicas.

9 Elaboracién y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones delproceso de investigacion desarrollado.

10 | Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la
realidad y en contextosmatematicos.

11 | Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultadespropias del trabajo cientifico.

12 | Utilizacidn de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para las siguientes

cuestiones:

a) La recogida ordenada y la organizacion de datos;

La elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos

numeéricos, funcionales oestadisticos;

Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacidn

de cdlculos de tiponumérico, algebraico o estadistico;

d) El disefio de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

La elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y

los resultados yconclusiones obtenidos;

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra

Ne item | item
1 Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos
estructurados en tablas ygrafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.
2 Aplicacidn de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la

resolucién de problemasextraidos de contextos reales. Dependencia lineal de
filas o columnas. Rango de una matriz.
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3 Determinantes. Propiedades elementales.
4 Matriz inversa.
5 Ecuaciones matriciales.
6 Representacién matricial de un sistema: discusion y resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.Tipos de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss.
Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucién de problemas. Teorema de Rouché.
Bloque 3. Analisis
Ne item | item
1 Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad
de una funcién. Tiposde discontinuidad. Teorema de Bolzano. Teorema de
Weierstrass.
2 |Derivada de una funcién en un punto. Interpretacidn geométrica de derivada. Recta

tangente y normal.

Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad.

Teoremas de Rolle y delvalor medio. La regla de L’'Hopital. Aplicacidn al célculo

de limites.

3 |Aplicaciones de la derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de

inflexion, problemas deoptimizacidn. Representacidén grafica de funciones. Primitiva

de una funcién. La integral indefinida.
Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el calculo de primitivas.

4 |Laintegral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del
calculo integral. Regla deBarrow.
5  |Aplicacidn al clculo de areas de regiones planas.

Bloque 4. Geometria

N2 item

item

1

Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre
vectores. Mddulo devector. Producto escalar, vectorial y mixto.

Significado geométrico.

Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio. Posiciones relativas
(incidencia, paralelismo yperpendicularidad entre rectas y planos).

4  Propiedades métricas (cdlculo de angulos, distancias, areas y volimenes).
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
Ne item | item
1 Sucesos. Asignacidn de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplacey a
partir de sufrecuencia relativa. Axiomdatica de Kolmogorov.
2 Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.
Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e
independencia desucesos.
4 [Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y

verosimilitud de unsuceso.
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5 MNariables aleatorias discretas. Distribucién de probabilidad. Media, varianza
y desviacidn tipica.Distribucién binomial. Caracterizacidn e identificacién del
modelo. Calculo de probabilidades.

6  Distribucidon normal. Tipificacidn de la distribucidon normal. Asignacién de
probabilidades en unadistribucion normal.

7  Calculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribuciéon binomial por la
normal.

I. Relaciones curriculares
Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso
seguido para resolver un problema.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precisién adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los
datos, condiciones, hipdtesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

MAT2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

MATA4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas.

MATS5. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas
relativos a contenidos algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcidon del contexto matematico.

MAT2. Reflexiona sobre el proceso de demostracidn (estructura, método, lenguaje y simbolos,
pasos clave, etc.).

Criterio de evaluacidn: 1.4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar
las ideas matematicas surgidas en la resolucion de un problema o en una demostracion, con
el rigor y la precisiéon adecuados.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la
situacién. MAT2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

MAT3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la bdsqueda de resultados como para la
mejora de la eficacia en la comunicacidn de las ideas matematicas.

Criterio de evaluacidn: 1.5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo
en cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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MAT1. Conoce la estructura del proceso de elaboracidon de una investigacion matematica:
problema de investigacidn, estado de la cuestién, objetivos, hipdtesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.

MAT2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de investigacién planteado.

MAT3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacién o los resultados, etc.

Criterio de evaluacion: 1.6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de la resolucion de un problema y la profundizacion posterior; la
generalizacion de propiedades y leyes matematicas y la profundizacion en algiin momento
de la historia de las Matematicas; concretando todo ello en contextos numéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MATL1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numeéricos, algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

MAT2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y
matematicas, ciencias experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre
contextos matematicos (numéricos y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y
probabilisticos, discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.).

Criterio de evaluacidn: 1.7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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MAT1. Consulta las fuentes de informacidon adecuadas al problema de investigacidn.

MAT2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

MAT3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes. MAT4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion.

MATS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

MATG6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de
resolucidn del problema de investigacidn y la consecucidn de objetivos. Asimismo, plantea
posibles continuaciones de la investigacidn; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y
hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacidon de problemas en situaciones reales.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

MAT?2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

MAT3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion
del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

MATA4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
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Criterio de evaluacion: 1.9. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultadosmejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacion: 1.10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

MAT2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacidn.

MATS3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados;
etc.

Criterio de evaluacidn: 1.11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucidn de problemas, de investigacién y de
matematizacidon o de modelizacidn valorando las consecuencias de las mismas vy la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia
y aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CAA:
Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de
ello para situaciones futuras; etc.

Criterio de evaluacidon: 1.13. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando cdalculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MATL1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

MAT2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

MAT3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizaciéon de medios tecnoldgicos.

MATA4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacidn: 1.14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
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informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidon, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacidn relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

MAT?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidn de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacidn: 2.1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para
describir e interpretar datos y relaciones en la resolucion de problemas diversos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Estandares

MATL1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos
y para representar sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual como con el apoyo
de medios tecnoldgicos adecuados.

MAT2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual o con el apoyo de medios tecnolégicos.

Criterio de evaluacidn: 2.2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje
algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas (matrices,
determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las
soluciones.

Competencias clave
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CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MATL1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o
determinantes. MAT2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversay la
calcula empleando el método mas adecuado.

MAT3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los
resultados obtenidos.

MATA4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién de la vida real,
estudia y clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea
posible, y lo aplica para resolver problemas.

Criterio de evaluacidn: 3.1. Estudiar la continuidad de una funcion en un punto o en un
intervalo, aplicando los resultados que se derivan de ello y discutir el tipo de discontinuidad
de una funcion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

MAT2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a la
resolucion de problemas

Criterio de evaluacidn: 3.2. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su
interpretacidon geométrica y el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales,
sociales o tecnoldgicos y a la resolucion de problemas geométricos, de calculo de limites y de
optimizacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital
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CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MATL. Aplica la regla de L'Hdpital para resolver indeterminaciones en el cdlculo de limites.

MAT2. Plantea problemas de optimizacidon relacionados con la geometria o con las ciencias
experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

Criterio de evaluacidn: 3.3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas
basicas para el célculo de primitivas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Aplica los métodos bdsicos para el calculo de primitivas de funciones.

Criterio de evaluacidn: 3.4. Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables y,
en general, a la resolucion de problemas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MATL1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

MAT2. Utiliza los medios tecnolégicos para representar y resolver problemas de areas de
recintos limitados por funciones conocidas.

Criterio de evaluacidn: 4.1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Estandares

MAT1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los
conceptos de base y de dependencia e independencia lineal.
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Criterio de evaluacion: 4.2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del
plano en el espacio.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MATL1. Expresa la ecuacidn de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra
correctamente, identificando en cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los
problemas afines entre rectas.

MAT?2. Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra
correctamente.

MAT3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos
matriciales y algebraicos.

MAT4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.

Criterio de evaluacidn: 4.3. Utilizar los distintos productos para calcular angulos, distancias,
areas y volumenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su significado geométrico.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico,
expresion analitica y propiedades.

MAT2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresion
analitica y propiedades.

MAT3. Determina dngulos, distancias, dreas y voliumenes utilizando los productos escalar,
vectorial y mixto, aplicandolos en cada caso a la resolucién de problemas geométricos.

MATA4. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos para seleccionary
estudiar situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos como la esfera.

Criterio de evaluacidn: 5.1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos
simples y compuestos (utilizando la regla de Laplace en combinacion con diferentes técnicas
de recuento y la axiomatica de la probabilidad), asi como a sucesos aleatorios condicionados
(Teorema de Bayes), en contextos relacionados con el mundo real.

Competencias clave
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CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CSYC:
Competencias sociales y civicas

Estandares

MAT1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas
de recuento.

MAT?2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particidon del espacio
muestral.

MAT3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y determinando
la probabilidad de diferentes sucesos asociados.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MAT1. Identifica fenédmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial,
obtiene sus pardmetros y calcula su media y desviacion tipica.

MAT2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucién binomial a partir de su funcién de
probabilidad,

de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta
tecnoldgica.

MAT3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucion normal y valora su
importancia en el mundo cientifico.

MATA4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucidon normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora,
hoja de calculo u otra herramienta tecnoldgica.

MATS5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se
dan las condiciones necesarias para que sea valida.

Criterio de evaluacidn: 5.3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o
interpretando de forma critica la informaciones estadisticas presentes en los medios de
comunicacion, en especial los relacionados con las ciencias y otros ambitos detectando
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posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de datos como de las
conclusiones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MAT1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar.

J. Ponderacion de los criterios

N2 Criterio Denominacién Ponderacio

n%

MAT.1 Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el 1
procesoseguido para resolver un problema.

MAT.2 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién 1

de problemas, realizando los cdlculos necesarios y
comprobando lassoluciones obtenidas.

MAT.3 Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas 1
relativos a contenidos algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

MAT.4 Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar 1
las ideas matematicas surgidas en la resolucidn de un problema
o en unademostracion, con el rigor y la precisién adecuados.

MAT.5 Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, 1
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacionplanteado.

MAT.6 Practicar estrategias para la generacién de investigaciones 1
matemadticas, a partir de la resolucion de un problema vy la
profundizacién posterior; la generalizacién de propiedades y
leyesmatematicas y la profundizacién en algin momento de la
historia de las Matematicas; concretando todo ello en
contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

MAT.7 Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso 1
deinvestigacion realizado, con el rigor y la precision
adecuados.
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MAT.8

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones reales.

MAT.9

Valorar la modelizacién matemdtica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

MAT.10

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacermatematico.

MAT.11

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidon de
situacionesdesconocidas.

MAT.12

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su
eficacia yaprendiendo de ellas para situaciones similares
futuras.

MAT.13

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando cdlculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucidn de
problemas.

MAT.14

Utilizar las tecnologias de la informacidn y la comunicacién de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacién relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y

compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccidn.

MAT.1

Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para
describir e interpretar datos y relaciones en la resolucién de
problemas diversos.

14

MAT.2

Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje
algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas
determinadas (matrices, determinantes y sistemas de
ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las
soluciones.

14

MAT.1

Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un
intervalo, aplicando los resultados que se derivan de ello y
discutir el tipo de discontinuidad de una funcién.
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MAT.2

Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su
interpretaciéon geométrica y el calculo de derivadas al estudio
de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicos y a la

resoluciéon de
problemas geométricos, de calculo de limites y de optimizacién.

MAT.3

Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las
técnicasbdsicas para el calculo de primitivas.

MAT.4

Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean
facilmente representables y, en general, a la resolucidon de
problemas.

MAT.1

Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores.

MAT.2

Resolver problemas de incidencia, paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las distintas
ecuaciones de la recta y del plano en el espacio.

MAT.3

Utilizar los distintos productos para calcular angulos, distancias,
areasy volumenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su
significado geométrico.

MAT.1

Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos
simples y compuestos (utilizando la regla de Laplace en
combinacion con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad), asicomo a sucesos aleatorios
condicionados (Teorema de Bayes), en contextos relacionados
con el mundo real.

MAT.2

Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando
sus parametros y determinando la probabilidad de diferentes
sucesos asociados.

MAT.3

Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, analizando
un conjunto de datos o interpretando de forma critica la
informaciones estadisticas presentes en los medios de
comunicacién, en especial los relacionados con las ciencias y
otros ambitos detectando posibles errores y manipulaciones
tanto en la presentacion de datos como de las conclusiones.

K. Unidades didacticas: secuenciacidon y temporizacion

Unidades didacticas

Numero

1

Limites de funciones continuidad 8

Numero

2

Derivadas. 8
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Numero Titulo Temporizacion
3 Aplicaciones de las derivadas. 10

Numero Titulo Temporizacion
4 Representacion de funciones. 10

Numero Titulo Temporizacion
5 Célculo de primitivas. 10

NUumero Titulo Temporizacion
6 Integral indefinida. 10

Numero Titulo Temporizacion
7 Algebra de matrices. 8

Numero Titulo Temporizacion
8 Determinantes. 8

Ndmero Titulo Temporizacion
9 Sistemas de ecuaciones. 8

Ndmero Titulo Temporizacion
10 Vectores en el espacio. 10

Numero Titulo Temporizacion
11 Puntos, rectas y planos en el espacio. 10

L. Metodologia
A la hora de elaborar la programacion del presente curso se ha tenido en cuenta el punto de
partida del alumnado a partir de los resultados obtenidos en la evaluacién inicial para, asi
comenzar a trabajar el presente curso. Mas especificamente, se trabajara partiendo desde el
nivel inicial o reforzando mas los contenidos en los que el alumnado haya mostrado especial
dificultad.

Durante este curso se va a seguir trabajando de forma masiva con la plataforma de aprendizaje
Moodle Centros. El profesorado de este nivel tiene a su disposicidon un gran banco de recursos
elaborados en cursos anteriores y que puede implementar en sus propios cursos virtuales, al
margen de todas las actividades nuevas que elaboren, trabajen y compartan con el alumnado.
Ademas, desde esta plataforma estdn disponibles distintas vias de comunicacion entre
estudiantes y profesorado para resolucién de dudas, comunicacién de actividades o entrega de
tareas.

En este curso lo forma un alumnado que pretende seguir estudios relacionados con las
ciencias. Por tanto, en el desarrollo de la materia debe darse mucha importancia al
razonamiento y uso correcto de las notaciones, dando cada vez mas importancia a la parte
abstracta de los contenidos, sin olvidar nunca su parte practica relacionada con la vida
cotidiana. Se trata de un grupo desdoblado en el que imparte clase dos profesores a la vez. La
coordinaciéon entre ambos sera fundamental a lo largo del curso.
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De esta forma la metodologia se basard en el caracter hipotético-deductivo de esta disciplina,
y teniendo presente el triple papel que desempeian las matematicas en el Bachillerato:
instrumental, formativo y de fundamentacidn tedrica.

Dado el nimero de contenidos a desarrollar en muy poco tiempo, las clases se basaran en
exposiciones, ejemplos y ejercicios realizados fundamentalmente por el profesor. No obstante,
se intentara que la participacidn de los alumnos sea la maxima posible.

Se intentara que los ejercicios, problemas y situaciones estudiadas hagan referencia a las
ciencias y actividades tecnoldgicas propias de cada bachillerato.

De forma general se atenderan los siguientes principios:

* Se propiciara el desarrollo de técnicas de pensamiento abstracto y formal.
* Se favorecerd la autonomia del alumnado en la toma de decisiones.
* Los contenidos se presentaran bien estructurados.

M. Materiales y recursos didacticos
Durante el curso se utilizara como ayuda del alumnado el libro Matematicas Il de la editorial
Anaya serie Suma piezas.

Ademas, en la plataforma Moodle Centros los profesores pondran a disposicién del alumnado
todo el material didactico que crean oportuno.

N. Precisiones sobre la evaluacion
Se empieza el curso realizando la evaluacién inicial, para conocer lo mejor posible los
conocimientos previos y las necesidades educativas de cada alumno. El profesorado realiza
esta evaluacion inicial, mediante la observacién del alumnado en clase, el control de las tareas
y la lectura del informe final del curso anterior de cada alumno. En este curso esta evaluacion
cobra mayor importancia pues hay alumnos nuevos en el centro.

Después, durante todo el curso se realiza una evaluacién continua del proceso de aprendizaje
del alumnado. Para realizarla se utilizaran distintos instrumentos: pruebas escritas,
observacién del trabajo en casa y cuaderno, observacion del trabajo en clase y actitud, y la
realizacion de trabajos en grupo o individualmente.

Se distribuiran los contenidos en bloques, haciéndolos coincidir, en la medida de lo posible,
con cada uno de los trimestres del curso, si esto no fuese posible se dard una nota trimestral,
aunque la materia la tendran que aprobar los alumnos por bloques. Las recuperaciones de la
asignatura se realizaran por bloques.

Los alumnos, que al final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (esto supone tener
aprobados los bloques correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la
calificacién correspondiente.
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En cada periodo de evaluacion se calificard negativamente (calificacion inferior a cinco) a
aquellos alumnos que no hayan superado alguna de las pruebas realizadas y/o el profesor ha
valorado de forma negativa los demds aspectos de su evaluacién continua.

Los alumnos que hayan obtenido una calificacion inferior a cinco en la evaluacién final de junio
deberan superar una nueva prueba global a realizar en septiembre.

En las primeras semanas del segundo y tercer trimestre, se efectuara una prueba de
recuperacion para aquellos alumnos que no hayan superado la evaluacién del trimestre
inmediatamente anterior. (esta recuperacion se realizara por bloques de la materia, que
previamente los profesores que impartan el mismo nivel hayan definido) Los alumnos, que al
final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (lo cual supone aprobar los bloques
correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la calificacidn correspondiente.

Por otro lado, los alumnos que no superen alguna evaluacién tendrdn que presentarse a una
prueba final en la que cada alumno realizara un examen de cada uno de los bloques no
aprobados (insistiendo en los bloques en los cuales se haya definido la asignatura, no en las
notas trimestrales). La calificacidn final serd la media de las obtenidas en cada una de las tres
evaluaciones, siempre que ninguna de ellas sea inferior a 4, en cuyo caso, el alumno realizara
un examen de toda la asignatura en la convocatoria de septiembre

Para efectuar las recuperaciones de las evaluaciones no superadas, se podra entregar a los
alumnos unas relaciones de ejercicios, problemas y cuestiones relativas a las partes por
recuperar, con objeto de que intenten resolverlos y consulten al profesor cuantas dudas y
dificultades encuentren.
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Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

A. Presentacion de la materia
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son materias troncales que el alumnado
cursara en primero y segundo, respectivamente, dentro de la modalidad de Humanidades y
Ciencias Sociales, en el itinerario de Ciencias Sociales.

Estas materias desempefian un papel estratégico en tres aspectos principales: como base
conceptual, como instrumento esencial para el desarrollo de la sociedad y como valor cultural
inmerso en multitud de expresiones humanas. El alumnado de Bachillerato debe aprender a
apreciar la utilidad de las matemdticas, especialmente por su capacidad para dar respuesta a
multiples necesidades humanas, muchas de las cuales nos obligan a tener que definir unas
variables, a plantear hipdtesis que nos den informacion sobre el comportamiento de dichas
variables y sobre la relacién entre ellas.

Tanto por su historia como por el papel que desempefian en la sociedad actual, las
matematicas son parte integrante de nuestra cultura. El alumnado debe tomar conciencia de
ello, por lo que las actividades que se planteen en clase deben favorecer la posibilidad de
utilizar herramientas matematicas para analizar fendmenos de especial relevancia social, tales
como la expresién y desarrollo cultural, la salud, el consumo, la coeducacién, la convivencia
pacifica o el respeto al medio ambiente, partiendo del grado de adquisicién de las
competencias adquiridas a lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria. Al alumnado hay
que mostrarle la importancia instrumental de las matematicas, pero también hay que
resaltarle su valor formativo en aspectos tan importantes como la busqueda de la belleza y la
armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de aquellas capacidades personales y
sociales que contribuyan a formar personas auténomas, seguras de si mismas, decididas,
curiosas y emprendedoras, capaces de afrontar los retos con imaginacidn y abordar los
problemas con garantias de éxito.

El proceso de ensefianza-aprendizaje debe sustentarse sobre tres pilares fundamentales para
acceder al mundo de las matematicas, entendidas como parte del desarrollo cultural de
nuestra sociedad y como instrumento basico para el desarrollo del razonamiento: la resolucién
de problemas, la génesis y evolucion de los propios conceptos y técnicas matematicas y,
finalmente, la introduccion a los modelos matematicos aplicados a las ciencias sociales.

B. Elementos transversales
La materia favorece la atencion a los elementos transversales del curriculo, contribuye a
desarrollar el rigor en los razonamientos y la flexibilidad para mantener o modificar los
enfoques personales de los temas; también permite ejercitar la constancia y el orden para
buscar soluciones a diversos problemas. La educacién del consumidor se fomenta al
desarrollar actitudes como la sensibilidad, el interés y el rigor en el uso de los lenguajes grafico
y estadistico. El sentido critico, necesario para consumir de forma adecuada y responsable, se
desarrolla al valorar las informaciones sobre la medida de las cosas, de acuerdo con la
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precision y unidades con la que se expresan y con las dimensiones del objeto al que se
refieren, asi el alumnado podra entender algunos aspectos de la realidad social de su entorno.
Fomentando valores civicos como la racionalidad, el respeto a las opiniones ajenas aunque
sean diferentes, la colaboracién en el trabajo y el reconocimiento de las aportaciones de otras
culturas y civilizaciones, al desarrollo histérico de las matematicas.

C. Contribucion a la adquisicion de las competencias claves
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il, contribuyen a la adquisicién de las
competencias clave. A la hora de exponer un trabajo, comunicar resultados de problemas o
incorporar al propio vocabulario los términos matematicos utilizados, se favorece el desarrollo
de la competencia en comunicacion lingliistica (CCL).

Con la resolucion de problemas y el aprendizaje basado en la investigaciéon de fendmenos
cientificos y sociales, se contribuye a la adquisicién de la competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

La competencia digital (CD) se desarrolla principalmente al trabajar los contenidos del bloque
de Probabilidad y Estadistica, a la hora de representar e interpretar datos estadisticos y
también estd muy presente en los problemas de modelizacién matematica.

El espiritu critico, la creatividad, la observacion de fendmenos sociales y su andlisis, favorecen
el desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

Las competencias sociales y civicas (CSC) se trabajan en todos los bloques de contenido ya que
estas materias favorecen el trabajo en grupo, donde la actitud positiva, el respeto y la
solidaridad son factores clave para el buen funcionamiento del grupo.

En todo estudio estadistico o de investigacidn de fendmenos sociales, el rigor, la planificacion
de la tarea y la evaluacién son elementos indispensables que favorecen el sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor (SIEP).

Los conocimientos matematicos que aportan estas materias, permiten analizar y comprender
numerosas producciones artisticas donde se ven reflejadas las matematicas, favoreciendo la
adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC).

D. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas
De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo
4 de la Orden de 15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para el
Bachillerato son las siguientes:

1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Bachillerato son las establecidas
en el articulo 7 del Decreto 110/2016, de 14 de junio.

2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluiran

actividades que estimulen la motivacién por la integracion y la utilizacién de las tecnologias de
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la informacidn y la comunicacién, el uso de las matematicas, las ciencias y la tecnologia, el
pensamiento computacional, la practica de la expresién escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas extranjeras,
incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con el objetivo principal de
fomentar el pensamiento critico del alumnado.

3. Se fomentara el trabajo en equipo del profesorado con objeto de proporcionar un
enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los
miembros del equipo docente de cada grupo.

4, Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna
y se integrardn diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado, siempre
teniendo en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos II, Il y IV.

5. Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento
del alumnado a las estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatiay
resolucidn de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

La materia se estructura en torno a cuatro bloques de contenido: Procesos, métodos y
actitudes en Matematicas, NUmeros y algebra, Analisis y Estadistica y Probabilidad.

El bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun a los dos cursos y
transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y es el eje
fundamental de la materia; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacién matematica, la historia de
las matemdticas, la matematizacion y modelizacidn, las actitudes adecuadas para desarrollar el
trabajo cientifico y la utilizacion de medios tecnolégicos.

La resolucidn de problemas constituye en si misma la esencia del aprendizaje que ha de estar
presente en todos los nucleos tematicos de esta materia.

En los dos cursos deben abordarse situaciones relacionadas con los nucleos de problemas que
se estudian en otras materias de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Para aprender de y con la historia de las Matemdticas, el conocimiento de la génesis y
evolucidn de los diversos conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobretodo, pone
de manifiesto los objetivos con los que fueron desarrollados y la presencia que las
matematicas tienen en la cultura de nuestra sociedad.

Las tecnologias de la informacidn y la comunicacion brindan hoy recursos de facil acceso,
localizaciéon y reproduccidn para introducir en el aula los grandes momentos de los
descubrimientos matematicos y los conceptos y destrezas que se pretende que el alumnado
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aprenda. Hay que ser conscientes de la relatividad inherente al conocimiento y del hecho de
que, a la larga, proporcionar al alumnado una visién adecuada de cémo la matematica
contribuye y aumenta el conocimiento es mas valioso que la mera adquisiciéon del mismo.

El trabajo en las clases de matematicas con mdviles, calculadoras, ordenadores o tabletas
permite introducir un aprendizaje activo, que invitard al alumnado a investigar, disefiar
experimentos bien construidos, conjeturar sobre las razones profundas que subyacen en los
experimentos y los resultados obtenidos, reforzar o refutar dichas conjeturas y demostrar o
rechazar automaticamente.

En la observacidon de la evolucion histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y
alumnas encontraran que las matematicas no son fijas y definitivas y descubriran su
contribucion al desarrollo social y humano, que, a lo largo de la historia, ayuda a resolver
problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos dmbitos del conocimiento, lo que le
otorga un valor cultural e interdisciplinar. No se trata de dar por separado los conceptos
matematicos y su evolucidn histérica, sino de utilizar la historia para contribuir a su
contextualizacién, comprension y aprendizaje.

Para el estudio de la componente histérica de las matematicas, resulta especialmente indicado
el uso de Internet y de las herramientas educativas existentes para su aprovechamiento.

Respecto a la modelizacidn, se aprovechara el sentido practico que ofrece, que aumenta
claramente la motivacion del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter
formativo de la misma y fomentando el gusto por ella. La construccidon de modelos es de dificil
compresion para quienes no tienen suficientes conocimientos matematicos, tecnoldgicos y
fisicos, pero la construccién de modelos sencillos es til en algunos contextos, pues refuerza la
practica de resolucién de problemas del alumnado con componente creativa, la aplicacion de
diversas estrategias, calculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las
matematicas y para su futuro profesional. Para la ensefianza-aprendizaje de la modelizacion
matematica, se recomienda plantear la necesidad de resolver problemas sencillos aplicando
modelos. Es conveniente desarrollar esta tarea en pequefios grupos que luego expongan los
resultados al grupo clase.

E. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de
calificacion
Mediante la evaluacién hemos de valorar las capacidades derivadas de los objetivos generales
y especificos del curso, siendo los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje los
qgue habran de guiar las diversas pruebas de evaluacion.

La evaluacidn requiere realizar unas observaciones de manera sistematica, que permitan al
profesorado emitir un juicio sobre el rumbo del aprendizaje. Los instrumentos utilizados para
ello deben ser variados y podran incluir:

* Preguntas orales en clase.
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* Realizacion, entrega y exposicidn de ejercicios y problemas.

* Asistencia y participacion en clase.

* Pruebas escritas.

* Modo de enfrentarse a las tareas, refuerzos eficaces, nivel de atencion, interés por la

materia, motivacion, etc.

* Trabajos realizados: En cuanto a este aspecto, recogeremos, en su caso, los trabajos
realizados por los alumnos y se podra tener en cuenta también la libreta de Matematicas en
cuanto a cuestiones como pueden ser: el orden, que estén recogidos correctamente todos los
ejercicios y problemas resueltos en clase o fuera de clase, etc.

Se distribuirdn los contenidos en bloques, haciéndolos coincidir, en la medida de lo posible,
con cada uno de los trimestres del curso, si esto no fuese posible se dard una nota trimestral,
aunque la materia la tendran que aprobar los alumnos por bloques. Las recuperaciones de la
asignatura se realizaran por bloques.

Los alumnos, que al final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (esto supone tener
aprobados los bloques correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la
calificacién correspondiente.

En cada periodo de evaluacion se calificara negativamente (calificacion inferior a cinco) a
aquellos alumnos que no hayan superado alguna de las pruebas realizadas y/o el profesor ha
valorado de forma negativa los demas aspectos de su evaluacidén continua.

Los alumnos que hayan obtenido una calificacion inferior a cinco en la evaluacién final de junio
deberdn superar una nueva prueba global a realizar en septiembre.

En las reuniones del Departamento se estudiardn los resultados que se vayan obteniendo en
los controles efectuados, con objeto de detectar comportamientos andémalos que se pudiesen
dar en algln grupo vy, de esta forma, analizando sus causas con el tutor y los propios alumnos,
poder introducir las medidas correctoras.

Al finalizar cada evaluacidn se realizara un andlisis global del proceso, comparando los
resultados obtenidos con los de la evaluacidon anterior, para lo cual los diagramas y los graficos
estadisticos constituyen un sistema muy util.

F. Medidas de atencién a la diversidad
Este apartado de la atencidn a la diversidad es clave para adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las caracteristicas de cada alumno, de forma que cada uno alcance los objetivos
educativos planteados, o en su caso, el maximo de ellos.

Dentro del departamento, de forma general tenemos recogidas las siguientes medidas:

* Programa de Recuperacidén de materias pendientes. Este programa esta destinado al

alumnado que ha promocionado de curso con la materia de Matematicas suspensa.
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* Programa de Recuperacidon de materias suspensas. Este programa esta destinado al
alumnado que estd repitiendo curso y una de las materias que suspendieron fue la de
Matematicas.

Ademas de estas medidas, el profesorado a través de la evaluacién continua del proceso de
ensefianza y aprendizaje detecta las dificultades y necesidades de cada alumno, de esta forma
puede dar una respuesta personalizada a cada uno de ellos.

Asi, por ejemplo, la lectura de textos matematicos, determinadas fases de la resolucién de un
problema, el afianzamiento de destrezas numéricas y graficas, y otras muchas actividades, que
requieren del trabajo individual y reposado del alumnado, se convierten en un momento
adecuado para que el profesor atienda las peculiaridades de cada uno de ellos. Los alumnos de
rendimiento mas bajo, que se pierden ante una actividad que precisa utilizar varios conceptos,
tomar decisiones en cadena, emitir hipdtesis complementarias o tener en cuenta varios
factores, requieren una parcelacién de dicha actividad para ajustarla a sus posibilidades reales
de avance. Otras veces tienen carencias especificas en algun concepto o destreza fundamental
que los demas ya dominan, en cuyo caso el profesor puede proponerle actividades de
recuperacion que cubran esa laguna.

G. Actividades complementarias y extraescolares
Los miembros del departamento colaboran en el plan de autoproteccidn del centro.

Tres miembros del departamento participan en el proyecto de innovacién "Avanzamos en
Moodle". Con este proyecto se pretende ampliar y reforzar el uso de la plataforma Moodle
Centros iniciado hace dos cursos, con lo que se conseguiria por un lado fomentar el trabajo
colaborativo del profesorado del centro mediante la creacidn, en dicha plataforma (en la
plataforma Moodle Centros), de contenidos y actividades compartidas que pueda usar el
alumnado de los distintos cursos y materias; y por otro, favorecer el proceso de aprendizaje
del alumnado usando estos materiales tanto en clase como fuera.

Con la dotacién econdmica de este proyecto y de proyectos anteriores se han adquirido
tablets, que son usadas por el alumnado en el aula para la realizacién de actividades.

H. Elementos curriculares
1. Objetivos de materia

Cadigo |Objetivos

1 Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y
valorar fendmenossociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad
actual.

2 Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visidn analitica o la
necesidad de

verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las
apreciaciones intuitivascomo un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas
como un reto.
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Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos,
utilizando tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes,
argumentando con precision y rigor,aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes
como un factor de enriquecimiento.

Formular hipétesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de
problemas quepermitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia,
confianza en si mismo y creatividad.

Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar
procedimientos, encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los
razonamientos y detectar inconsistenciaslégicas.

Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el
tratamiento de lainformacién grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera,
humanistica o de otra indole, interpretando con correccién y profundidad los resultados
obtenidos de ese tratamiento.

Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones
matemadticos. Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a
situaciones susceptibles de ser tratadasmatematicamente.

Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad,
estableciendo relaciones

entre las matematicas y el entorno social, cultural o econédmico y apreciando su lugar,
actual e histérico,como parte de nuestra cultura.

2. Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

N2 | ftem
item

1 [Planificacién del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos
puestos en practica:relacion con otros problemas conocidos, modificacidn de variables,
suponer el problema resuelto, etc.

2 Analisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion,
revisidn sistemdaticadel proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos.

3 [Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el
proceso seguido enla resolucién de un problema.
Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.

5 [Elaboracidon y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y
conclusiones delproceso de investigacion desarrollado.
Practica de los proceso de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad.

7 (Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar

las dificultadespropias del trabajo cientifico.
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Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para las siguientes

cuestiones:

a) La recogida ordenada y la organizacion de datos,

b) La elaboracidon y creacion de representaciones graficas de datos

numéricos, funcionales oestadisticos,

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de

calculos de tiponumérico, algebraico o estadistico,

d) El disefio de simulaciones y la elaboracidn de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas,

e) La elaboracidn de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y

los resultados yconclusiones obtenidas,

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

Ne | item
item

1 [Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos
estructurados en tablas.Clasificacién de matrices. Operaciones con matrices.

2 [Rango de una matriz. Matriz inversa.

3 |Método de Gauss.

4 Determinantes hasta orden 3.

5 |Aplicacidn de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion
de problemas encontextos reales.

6 |Representacidn matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusién y resolucidn
de sistemas deecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres incégnitas).
Método de Gauss.

7 [Resolucidon de problemas de las ciencias sociales y de la economia.

8 |Inecuaciones lineales con una o dos incégnitas. Sistemas de inecuaciones.
Resolucién grafica yalgebraica.

9 |Programacion lineal bidimensional. Regién factible. Determinacidn e interpretacion
de las solucioneséptimas.

10 |Aplicacién de la programacion lineal a la resolucién de problemas sociales, econdmicos y
demogréficos.

Bloque 3. Andlisis
N2 |ftem
item

1 [Continuidad. Tipos de discontinuidad. Estudio de la continuidad en funciones
elementales y definidas atrozos.

2 Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas,
racionales e irracionalesexponenciales y logaritmicas sencillas.

3 |Problemas de optimizacién relacionados con las ciencias sociales y la economia.

Estudio y representacién grafica de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales ylogaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.
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5 |Concepto de primitiva. Calculo de primitivas: propiedades basicas. Integrales
inmediatas.

6 |Calculo de dreas: la integral definida. Regla de Barrow.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

N2 | jtem
item

1 |Profundizacién en la Teoria de la Probabilidad. Axiomatica de Kolmogorov. Asignacion
deprobabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia
relativa.

2 [Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e
independencia desucesos.

3 [Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y
verosimilitud de unsuceso.

4 |Poblacidon y muestra. Métodos de seleccién de una muestra. Tamafo y
representatividad de una muestra. Estadistica paramétrica. Pardmetros de una
poblacién y estadisticos obtenidos a partir de unamuestra. Estimacién puntual.

5 |Mediay desviacidn tipica de la media muestral y de la proporcién muestral.
Distribucion de la media muestral en una poblacién normal. Distribucion de la media
muestral y de la proporcidn muestral en elcaso de muestras grandes.

6 [Estimacion por intervalos de confianza. Relacién entre confianza, error y tamafio
muestral.

7 [Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribuciéon normal con
desviacidn tipica conocida. Intervalo de confianza para la media poblacional de una
distribucidon de modelo desconocido ypara la proporcion en el caso de muestras
grandes.

I. Relaciones curriculares
Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en
la resolucion de un problema.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MCS1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacidn: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Competencias clave
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CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MCS1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

MCS2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

MCS3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar
las ideas matematicas surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién
adecuados.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MCS1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la
situacion.

MCS2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

MCS3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

Criterio de evaluacion: 1.4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo
en cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

MCS1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracidn de una investigacidn
matematica: problema de investigacion, estado de la cuestidn, objetivos, hipétesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc.

MCS2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrollay el problema de investigacion planteado.

Criterio de evaluacion: 1.5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de la resolucion de un problema y la profundizacion posterior; la
generalizacion de propiedades y leyes matematicas; y la profundizacion en algtin momento
de la historia de las matematicas; concretando todo ello en contextos numéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MCS1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

MCS2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales
y matematicas, etc.).

Criterio de evaluacidn: 1.6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital

Estandares
MCS1. Consulta las fuentes de informacidn adecuadas al problema de investigacion.

MCS2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del
problema de investigacion.
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MCS3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

MCS4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacidn,
tanto en la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las
ideas matematicas.

MCS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacidn de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

MCS6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de
resolucion del problema de investigacién y la consecucién de objetivos. Asimismo, plantea
posibles continuaciones de la investigacidn; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y
hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacidn: 1.7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MCS1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

MCS2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

MCS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion
del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

MCSA4. Interpreta la solucidn matematica del problema en el contexto de la realidad.

MCS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacidn: 1.8. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

Competencias clave
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CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MCS1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacion: 1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CAA:
Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MCS1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracidn, autoanalisis continuo, etc.

MCS2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacidn.

MCS3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados;
etc.

Criterio de evaluacidn: 1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MCS1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién de problemas, de investigacién, de
matematizacién o de modelizacion) valorando las consecuencias de las mismasy la
conveniencia por su sencillez y utilidad.
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Criterio de evaluacion: 1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia
y aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

MCS1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de
ello para situaciones futuras; etc.

Criterio de evaluacion: 1.12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando cdalculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Competencias clave

CMCT: Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
Estandares

MCS1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

MCS2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

MCS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

MCS4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacidn: 1.13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios,
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haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MCS1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidon, imagen, video, sonido,
etc.), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacidn relevante,
con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o difusién.

MCS2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

MCS3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso

Criterio de evaluacidn: 2.1. Organizar informacion procedente de situaciones del ambito
social utilizando el lenguaje matricial y aplicar las operaciones con matrices como
instrumento para el tratamiento de dicha informacién.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia CD:
Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

MCS1. Dispone en forma de matriz informacién procedente del &mbito social para poder
resolver problemas con mayor eficacia.

MCS2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para
representar sistemas de ecuaciones lineales.

MCS3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual y con el apoyo de medios tecnoldgicos.

Criterio de evaluacidn: 2.2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje
algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas: matrices, sistemas de

192



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

ecuaciones, inecuaciones y programacion lineal bidimensional, interpretando criticamente el
significado de las soluciones obtenidas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MCS1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién de la vida real, el
sistema de ecuaciones lineales planteado (como méaximo de tres ecuaciones y tres incégnitas),
lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas en contextos
reales.

MCS2. Aplica las técnicas graficas de programacion lineal bidimensional para resolver
problemas de optimizacidn de funciones lineales que estan sujetas a restricciones e interpreta
los resultados obtenidos en el contexto del problema.

Criterio de evaluacidn: 3.1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias
sociales de manera objetiva traduciendo la informacion al lenguaje de las funciones y
describiéndolo mediante el estudio cualitativo y cuantitativo de sus propiedades mas
caracteristicas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MCS1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los
describe mediante el estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes,
etc.

MCS2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.

MCS3. Estudia la continuidad en un punto de una funcién elemental o definida a trozos
utilizando el concepto de limite.

Criterio de evaluacidn: 3.2. Utilizar el calculo de derivadas para obtener conclusiones acerca
del comportamiento de una funcion, para resolver problemas de optimizacion extraidos de

193



Programacién Departamento de Matematicas curso 22-23
IES Julio Rodriguez

situaciones reales de caracter econdémico o social y extraer conclusiones del fenémeno
analizado.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MCS1. Representa funciones y obtiene la expresidn algebraica a partir de datos relativos a sus
propiedades locales o globales y extrae conclusiones en problemas derivados de situaciones
reales.

MCS2. Plantea problemas de optimizacidn sobre fendmenos relacionados con las ciencias
sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

Criterio de evaluacion: 3.3. Aplicar el calculo de integrales en la medida de areas de regiones
planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables utilizando
técnicas de integracion inmediata.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MCS1. Aplica la regla de Barrow al calculo de integrales definidas de funciones elementales
inmediatas.

MCS2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el drea de recintos planos
delimitados por una o dos curvas.

Criterio de evaluacidn: 4.1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos
simples y compuestos, utilizando la regla de Laplace en combinacidn con diferentes técnicas
de recuento personales, diagramas de arbol o tablas de contingencia, la axiomatica de la
probabilidad, el teorema de la probabilidad total y aplica el teorema de Bayes para modificar
la probabilidad asignada a un suceso (probabilidad inicial) a partir de la informacion
obtenida mediante la experimentacion (probabilidad final), empleando los resultados
numéricos obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados con las ciencias
sociales.

Competencias clave
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CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

MCS1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas
de recuento.

MCS2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una particién
del espacio muestral.

MCS3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.

MCS4. Resuelve una situacion relacionada con la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre en funcién de la probabilidad de las distintas opciones.

Criterio de evaluacion: 4.2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar
parametros desconocidos de una poblacion con una fiabilidad o un error prefijados,
calculando el tamafo muestral necesario y construyendo el intervalo de confianza para la
media de una poblaciéon normal con desviacion tipica conocida y para la media y proporcion
poblacional cuando el tamafio muestral es suficientemente grande.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MCS1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccion.

MCS2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacion tipica y proporcion
poblacionales, y lo aplica a problemas reales.

MCS3. Calcula probabilidades asociadas a la distribucién de la media muestral y de la
proporcién muestral, aproximandolas por la distribucidn normal de pardametros adecuados a
cada situacidn, y lo aplica a problemas de situaciones reales.

MCS4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional de
una distribucidon normal con desviacidn tipica conocida.

MCS5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional y
para la proporcion en el caso de muestras grandes.
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MCS6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafo muestral y
calcula cada uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica en situaciones
reales.

Criterio de evaluacidn: 4.3. Presentar de forma ordenada informacidn estadistica utilizando
vocabulario y representaciones adecuadas y analizar de forma critica y argumentada
informes estadisticos presentes en los medios de comunicacion, publicidad y otros ambitos,
prestando especial atencion a su ficha técnica, detectando posibles errores y manipulaciones
en su presentacion y conclusiones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MCS1. Utiliza las herramientas necesarias para estimar parametros desconocidos de una
poblacién y presentar las inferencias obtenidas mediante un vocabulario y representaciones
adecuadas.

MCS2. Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.

MCS3. Analiza de forma critica y argumentada informacidn estadistica presente en los medios
de comunicacion y otros dmbitos de la vida cotidiana.

J. Ponderaciones de los criterios

Ne Criterio Denominacion Ponderacion
%
MCS.1 Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso 2

seguido en laresolucidn de un problema.

MCS.2 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién 2
de problemas, realizando los cdlculos necesarios vy
comprobando lassoluciones obtenidas.

MCS.3 Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar 2
las ideas matemadticas surgidas en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precisién adecuados.

MCS.4 Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, 2
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacionplanteado.
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MCS.5

Practicar estrategias para la generacién de investigaciones
matematicas, a partir de la resolucién de un problema y la
profundizacidon posterior; la generalizacién de propiedades y
leyesmatematicas; y la profundizacién en algin momento de la
historia de las matematicas; concretando todo ello en
contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

MCS.6

Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso
deinvestigacion realizado, con el rigor y la precision
adecuados.

MCS.7

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de

problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

MCS.8

Valorar la modelizacién matemdtica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MCS.9

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
guehacermatematico.

MCS.10

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situacionesdesconocidas.

MCS.11

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su
eficacia yaprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

MCS.12

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

MCS.13

Utilizar las tecnologias de la informacidn y la comunicacién de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacién relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo
estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

MCS.1

Organizar informacion procedente de situaciones del ambito
social utilizando el lenguaje matricial y aplicar las operaciones
con matrices como instrumento para el tratamiento de dicha
informacién.

13
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MCS.2 Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje 13
algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas
determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones, inecuaciones
y  programacién lineal bidimensional, interpretando
criticamente el significado de las soluciones obtenidas.

MCS.1 Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias 8
sociales de manera objetiva traduciendo la informacién al
lenguaje de lasfunciones y describiéndolo mediante el estudio
cualitativo 'y cuantitativo de sus propiedades mas
caracteristicas.

MCS.2 Utilizar el célculo de derivadas para obtener conclusiones 8
acerca del comportamiento de una funcién, para resolver
problemas de optimizacion extraidos de situaciones reales de
caracter econémico o social y extraer conclusiones del
fenébmeno analizado.

MCS.3 Aplicar el calculo de integrales en la medida de areas de 8
regionesplanas limitadas por rectas y curvas sencillas que
sean facilmente

representables utilizando técnicas de integracion inmediata.

MCS.1 Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos 8
simples y compuestos, utilizando la regla de Laplace en
combinacion con diferentes técnicas de recuento personales,
diagramas de arbol otablas de contingencia, la axiomatica de la
probabilidad, el teorema dela probabilidad total y aplica el
teorema de Bayes para modificar la probabilidad asignada a un
suceso (probabilidad inicial) a partir de la informacion obtenida
mediante la experimentacion (probabilidad final),empleando los
resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en
contextos relacionados con las ciencias sociales.

MCS.2 Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar 8
pardmetros desconocidos de una poblacion con una fiabilidad o
un error prefijados, calculando el tamafio muestral necesario y
construyendo el intervalo de confianza para la media de una
poblacion normal con desviacion tipica conocida y para la media
y proporcion poblacional cuando el tamafio muestral es
suficientemente

grande.

MCS.3 Presentar de forma ordenada informacidn estadistica utilizando 8
vocabulario y representaciones adecuadas y analizar de forma
criticay argumentada informes estadisticos presentes en los
medios decomunicacion, publicidad y otros &mbitos, prestando
especial atenciébna su ficha técnica, detectando posibles
errores y manipulaciones ensu presentacion y conclusiones.

K. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero | Titulo Temporizacion

1 Algebra de matrices. 14
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NUumero | Titulo Temporizacion
2 Programacion lineal. 14

NUumero | Titulo Temporizacion
3 Limite de funciones. Continuidad. 12

Numero | Titulo Temporizacion
4 Derivadas. Técnicas de derivacion. 12

NUumero | Titulo Temporizacion
5 Aplicacion de las derivadas. 10

Numero | Titulo Temporizacion
6 Representacién de funciones. 10

Numero |Titulo Temporizacion
7 Integrales. 10

Niamero | Titulo Temporizacion
8 Azar y probabilidad. 12

Niumero | Titulo Temporizacion
9 Teoria de muestras. 12

NUumero | Titulo Temporizacion
10 Inferencia estadistica. Estimacion de la media. 10

Nimero | Titulo Temporizacion
11 Inferencia estadistica. Estimacion de la proporcién. 8

L. Metodologia
Durante este curso se va a seguir trabajando de forma masiva con la plataforma de aprendizaje
Moodle Centros. El profesorado de este nivel tiene a su disposiciéon un gran banco de recursos
elaborados en cursos anteriores y que puede implementar en sus propios cursos virtuales, al
margen de todas las actividades nuevas que elaboren, trabajen y compartan con el alumnado.
Ademas, desde esta plataforma estan disponibles distintas vias de comunicacion entre
estudiantes y profesorado para resolucién de dudas, comunicacién de actividades o entrega de

tareas.

En este curso lo forma un alumnado que en gran nimero han presentado durante su etapa
escolar grandes dificultades en la materia de Matematicas, por tanto, es de vital importancia
que el profesor adecue el ritmo del proceso de ensefianza-aprendizaje a las capacidades y
necesidades del alumnado.

De esta forma la metodologia intentara dedicar el mayor tiempo posible en el aula al trabajo
del alumno, supervisado por el profesor que resolverd todas las dudas que se presenten.

Se intentara que los ejercicios, problemas y situaciones estudiadas hagan referencia a las

ciencias y actividades tecnoldgicas propias del bachillerato de ciencias sociales.
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De forma general se atenderan los siguientes principios:

* Se propiciara el desarrollo de técnicas de pensamiento abstracto y formal.
* Se favorecerd la autonomia del alumnado en la toma de decisiones.
* Los contenidos se presentaran bien estructurados.

M. Materiales y recursos didacticos
En la plataforma Moodle Centros el profesor pondra a disposicion del alumnado todo el
material didactico: apuntes, relaciones de ejercicios, actividades interactivas, etc.

N. Precisiones sobre la evaluacion
Se empieza el curso realizando la evaluacién inicial, para conocer lo mejor posible los
conocimientos previos y las necesidades educativas de cada alumno. El profesorado realiza
esta evaluacion inicial, mediante la observacién del alumnado en clase, el control de las tareas
y la lectura del informe final del curso anterior de cada alumno. En este curso esta evaluacion
cobra mayor importancia pues hay alumnos nuevos en el centro.

Después, durante todo el curso se realiza una evaluacién continua del proceso de aprendizaje
del alumnado. Para realizarla se utilizardn distintos instrumentos: pruebas escritas,
observacién del trabajo en casa y cuaderno, observacion del trabajo en clase y actitud, y la
realizacion de trabajos en grupo o individualmente.

Se distribuiran los contenidos en bloques, haciéndolos coincidir, en la medida de lo posible,
con cada uno de los trimestres del curso, si esto no fuese posible se dard una nota trimestral,
aunque la materia la tendran que aprobar los alumnos por bloques. Las recuperaciones de la
asignatura se realizaran por bloques.

Los alumnos, que al final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (esto supone tener
aprobados los bloques correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la
calificacién correspondiente.

En cada periodo de evaluacion se calificard negativamente (calificacién inferior a cinco) a
aquellos alumnos que no hayan superado alguna de las pruebas realizadas y/o el profesor ha
valorado de forma negativa los demas aspectos de su evaluacién continua.

Los alumnos que hayan obtenido una calificacion inferior a cinco en la evaluacién final de junio
deberan superar una nueva prueba global a realizar en septiembre.

En las primeras semanas del segundo y tercer trimestre, se efectuara una prueba de
recuperacion para aquellos alumnos que no hayan superado la evaluacién del trimestre
inmediatamente anterior. (esta recuperacion se realizara por bloques de la materia, que
previamente los profesores que impartan el mismo nivel hayan definido) Los alumnos, que al
final del curso, hubieran superado las tres evaluaciones (lo cual supone aprobar los bloques
correspondientes), obtendran el aprobado en la asignatura con la calificacidon correspondiente.
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Por otro lado, los alumnos que no superen alguna evaluacién tendran que presentarse a una
prueba final en la que cada alumno realizara un examen de cada uno de los bloques no
aprobados (insistiendo en los bloques en los cuales se haya definido la asignatura, no en las
notas trimestrales). La calificacidn final serd la media de las obtenidas en cada una de las tres
evaluaciones, siempre que ninguna de ellas sea inferior a 4, en cuyo caso, el alumno realizara
un examen de toda la asignatura en la convocatoria de septiembre

Para efectuar las recuperaciones de las evaluaciones no superadas, se podra entregar a los
alumnos unas relaciones de ejercicios, problemas y cuestiones relativas a las partes por
recuperar, con objeto de que intenten resolverlos y consulten al profesor cuantas dudas y
dificultades encuentren.
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