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Programacion Didactica de Tecnologia
(ESO Y BACHILLERATO)

1. INTRODUCCION

La asignatura de Tecnologia (2° y 4° de ESO) pretende que los alumnos
observen en su entorno los objetos y los avances que les rodean y vean en
ellos el resultado de un proceso que abarca la ciencia y la técnica, el
pensamiento cientifico y las habilidades practicas.

A lo largo de la historia de la humanidad los desarrollos tecnolégicos han
cambiado en gran medida nuestra forma de vida, dando respuesta a una
necesidad, a un anhelo o a una idea. En la educaciéon Secundaria, esta materia
busca que los estudiantes comprendan la relacion del ser humano con el
mundo creado por el hombre, valoren la Tecnologia como un proceso ligado
intimamente al ingenio, emprendimiento y habilidad humana.

No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los conocimientos
cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia;
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la
sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia
unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia
Tecnologia aporta al alumno “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es
decir “por qué se puede hacer” y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, un
elemento fundamental de la tecnologia es el caracter integrador de diferentes
disciplinas con un referente disciplinar comin basado en un modo ordenado y
metodoldgico de intervenir en el entorno.

«Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos». Se trata del desarrollo de
habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion vy
formulacion de un problema técnico hasta su solucién constructiva, todo ello a
través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de recursos y de
soluciones, siguiendo criterios de minimizar los impactos medioambientales. La
puesta en practica de este proceso tecnolégico, que exige un componente
cientifico y técnico, ha de vertebrarse a lo largo de toda la materia y debe
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contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y
opiniones de los demas.

«Expresion y comunicacion técnica». A través de los contenidos de este bloque,
el alumno podra adquirir las técnicas basicas de dibujo y el manejo de software
de diseno grafico.

«Materiales de uso técnico», donde se recogen los contenidos basicos sobre
caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas
comunes empleados en la industria asi como los procesos de obtencion y
mecanizado de los mismos.

«Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas». Los contenidos de este
bloque proporcionan el conocimiento por una parte, de las fuerzas que
soportan una estructura y los esfuerzos a los que esta sometida. Por otra,
ensenan el funcionamiento de maquinas y operadores simples para la
transmision y transformacion del movimiento. También acompana a este
bloque el estudio de la electricidad como principal energia utilizada para el
movimiento de maquinas.

«Tecnologias de la Informaciéon y de la Comunicacion». En este apartado se
desarrollan los contenidos ligados a diversas tecnologias alambricas e
inalambricas utilizadas actualmente en la comunicacion. El valor educativo de la
materia esta asociado tanto a su propio contenido como a la metodologia. El
objetivo final sera la resolucion de los problemas tecnologicos: desde la
identificacion y formulacion del problema hasta su solucion constructiva
mediante un desarrollo que busque la optimizacion de recursos. Para alcanzar
este proposito es necesario integrar los conocimientos cientificos y técnicos
adquiridos de un modo ordenado y metddico. Con este fin se incluyen una serie
de orientaciones metodolégicas de caracter general para que sirvan de
referencia al profesorado de Tecnologia a la hora de concretar la programacion
del centro:

Dado el caracter practico, Tecnologia es la materia mas indicada para que el
alumnado sea consciente de que los contenidos que aprende realmente son
aplicables. Esta funcionalidad se va a ver reflejada en el desarrollo de un
proyecto en el que los alumnos van a aplicar todos y cada uno de los
conocimientos que han ido adquiriendo en forma de contenidos tedricos y
problemas o casos practicos.

Siempre que se pueda, se aplicaran metodologias activas en las que el
protagonista del proceso ensefianza aprendizaje sea el propio alumno y no el
profesor ni los contenidos que se vean en cada momento.

En cada proyecto técnico los alumnos discutiran sobre diversos aspectos
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resolutivos, como, por ejemplo, tipo de herramientas que utilizaran, diferentes
formas de realizar una tarea, acabados finales, presentacion del producto, entre
otros. Una cuestion fundamental es crear unos habitos de trabajo adecuados
evitando que realicen la fase de construccion del objeto sin haber realizado las
fases previas de diseno y planificacion.

Es importante crear unos habitos de comportamiento en el espacio de trabajo y
organizar las tareas entre los distintos miembros del grupo para poder tener
controlado el proceso en todo momento tanto por parte de los alumnos como
del profesor.

Los alumnos aprenden mejor si ven la posibilidad de aplicar en el mundo real
los conocimientos adquiridos. En este sentido, es muy importante que se
realicen salidas organizadas para que puedan ver la aplicacion practica de la
tecnologia en la vida real. Asi pues, actividades tales como trabajos de
investigacion sobre soluciones tecnoldgicas reales, visitas a museos de la
ciencia y tecnologia, a centros de investigacion, parques tecnolégicos,
estaciones de tratamiento de residuos y depuracion, algunos establecimientos
industriales, plantas generadoras de energia, etc., les motivaran a la hora de
adquirir conocimientos relacionados con estos ambitos. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion van a estar presentes en todo momento. No
solamente a la hora del aprendizaje del manejo basico de las aplicaciones sino
en la utilizacion practica de software especifico, simuladores, creacion de
documentacion técnica de proyectos, busqueda de informaciéon en Internet,
presentaciones de contenidos y otras tareas que el profesor pueda proponer en
las que el uso del ordenador sea necesario.

Por ultimo, tanto en el aula como en el taller se ha de fomentar un clima que
potencie la creatividad del alumnado, el desarrollo de su autoestima personal, la
integracion de distintos saberes culturales, la asuncion de valores éticos y la
autonomia personal.

Por otro lado, la materia Tecnologia y Digitalizacion (3° de ESO) es la base para
comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas
digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos
para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien
la igualdad vy el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente
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en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del
siglo XXI. Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter
instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensenanza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa. Las
competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
ensenanza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la
aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el
mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al
alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando
metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la
vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y responder de forma competente segin el contexto.
Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la
producciéon y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los
relacionados con el logro de una comunicaciéon eficaz en entornos digitales, el
desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion vy
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el
ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel
local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria se hace referencia a la digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de diseno y al
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre
otras, de la competencia digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizaciéon» en
la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto de los niveles de
desempeno adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como
en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
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contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas,
especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluaciéon, como indicadores que sirven para valorar el grado
de desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque
competencial donde el desempeno tiene una gran relevancia, de manera que
los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Por ultimo, Tecnologia Industrial es una materia de opcion del bloque de
asignaturas especificas que se incluye en el curriculo de primer y segundo curso
de Bachillerato. Se mantiene su denominaciéon durante el curso académico
presente. Sin embargo en 1° de Bachillerato ha pasado a llamarse Tecnologia e
Ingenieria I, en este curso; igualmente ocurrira el curso siguiente para TIN 1.

El valor formativo de la Tecnologia Industrial como materia se sustenta en
cuatro pilares fundamentales:

1. Supone una profundizaciéon en lo estudiado en la materia Tecnologia de
Educacion Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la
preocupacion por capacitar al alumnado para participar de forma activa y critica
en la vida colectiva, transmitiendo la necesidad de mejorar el entorno,
respetando el medioambiente y permitiéndole tomar conciencia de las
repercusiones que tiene para la sociedad el uso de la Tecnologia.

2. Proporciona al alumnado conocimientos y habilidades basicas para
emprender el estudio de conocimientos, técnicas especificas y desarrollos
tecnoloégicos en campos especializados de la actividad industrial, garantizando
una vision global, integrada y sistematica de los conocimientos vy
procedimientos relacionados con las distintas ingenierias y ciclos formativos de
grado superior, sirviendo de orientacion para emprender estudios técnicos
superiores relacionados con profesiones que tienen una gran demanda en la
sociedad actual.

3. Tiene un caracter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de
caracter cientifico- tecnoldgico. Esta actividad requiere conjugar distintos
elementos que provienen del conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica,
pero también de caracter econdémico, estético, ecoldgico, etc, todo ello de
manera integrada y con un referente disciplinar propio basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

4. Aina elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada
con el fin de formar una ciudadania auténoma en un mundo global, como la
capacidad para resolver problemas, para trabajar en equipo, para la innovacion y
el emprendimiento.



CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL
I.E.S. Julio Rodriguez
Curso 2022/2023

2. CONTEXTUALIZACION

a. Caracteristicas del Centro

Esta Programacion se va a desarrollar en un Centro de Educaciéon Secundaria
Obligatoria situado en una localidad de la Costa Tropical granadina llamada
Motril, a 70 kilometros de la capital.
El IES Julio Rodriguez es un centro de Educacion Secundaria Obligatoria que
acoge en torno a 600 alumnos cuyas edades oscilan entre los 12 y 16/18 anos.
El alumnado proviene en su mayoria del municipio de Motril.
El nimero de matriculas varia a lo largo de cada curso de manera continuada,
con altas permanentes, en cualquier mes, y algunas bajas.
El centro es muy antiguo ya que se inaugur6 en el curso académico 1965/66.
Esta compuesto por 4 edificios independientes: dos destinados a Zona Docente
y Administracion, otro destinado a Gimnasio y Servicios Comunes y el otro,
destinado a vivienda del conserje. Ademas, cuenta con pistas polideportivas.
En el curso 2022-2023 contamos con 21 unidades:

e 4 grupos de 1° de ESO.
4 grupos de 2° de ESO.
4 grupos de 3° de ESO.
4 grupos de 4° de E.S.O.
3 grupos de 1° de Bachillerato.

e 2 grupos de 2° de Bachillerato.
Ademas, tenemos grupos desdoblados en 1°, 2° de Bachillerato y el Programa
de Mejora del Aprendizaje y Rendimiento (PMAR) para 2° de ESO y Programa de
Diversificacion Curricular (PDC) para 3° de ESO. Por ultimo, el centro dispone de
Aula Temporal de Adaptacidn Lingiiistica (ATAL) y aula de Pedagogia Terapéutica
(PT).

b. Caracteristicas del alumnado

La presente Programacion Didactica ha sido elaborada por parte de la Jefatura
de Departamento de Tecnologia, de acuerdo y en estrecha colaboracion con el
profesorado adscrito al mismo. Todo este documento se ha preparado teniendo
presentes las caracteristicas del centro, el tipo de alumnado que cursa sus
estudios en el mismo, sus necesidades, expectativas, rasgos definitorios y las
conclusiones extraidas de la evaluacion inicial llevada a cabo en el primer mes
de este curso académico.

El alumnado del centro es de ambos sexos distribuidos homogéneamente y
pertenecen a familias de nivel socioecondmico y cultural medio, cuya
colaboracion y participacion es casi siempre permanente y activa.
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¢. Equipo de profesorado del Departamento de Tecnologia

Esta formado por un profesor de la especialidad de Informatica (590 107),

dos profesores de la especialidad de Tecnologia Bilingte (11590 119) y un
profesor de la especialidad de Tecnologia (590 019) que a su vez es el jefe
del departamento.

3. MARCO GENERAL NORMATIVO

e La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
(BOE 03-01-2015) y su correccion de errores.

e ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria
y el bachillerato (BOE 29-01-2015).

e DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

e DECRETO 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia
(BOJA 28-06-2016).

e ORDEN de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado. (BOJA 29-07-2016).

e LaLEA, en sus articulos 39 y 40, educacion en valores y cultura andaluza.

e REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato (BOE 30-07-2016).

e Instrucciones de 24 de julio de 2013 de la Direccion General de
Innovacion Educativa y Formacion del Profesorado, sobre el tratamiento
de la lectura para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica de los centros educativos publicos que imparten educacion
secundaria.

10
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e REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de Bachillerato. (se implanta a
cursos impares del presente curso académico)

e instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la direccion general de ordenacion
y evaluacion educativa, por la que se establecen aspectos de
organizacion y funcionamiento para los centros que impartan
bachillerato para el curso 2022/2023. (se implanta a cursos impares del
presente curso académico)

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria. (se implanta a cursos impares del presente curso académico)

e Instruccion conjunta 1 /2022, de 23 de junio, de la direccion general de
ordenacion y evaluacion educativa y de la direccion general de formacion
profesional, por la que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan educacion secundaria
obligatoria para el curso 2022/2023.

4. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

a. Bloques de contenidos 2° ESO

BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, diserio, planificacion,
construccion y evaluacion. El informe técnico. El aula-taller. Normas de
seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA.
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion.
Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y
caballera. Disefo grafico por ordenador (2D y 3D).

BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO.
Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas
de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS.
Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos
basicos a los que estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que
debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

11
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Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos
y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Medida de magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el disefio y
comprobacion de circuitos. Dispositivos electronicos basicos y aplicaciones.
Montaje de circuitos. Control eléctrico y electronico. Generacion y transporte
de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y LA COMUNICACION.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos.
Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas
ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y
hojas de calculo. Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico.
Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs,
wikis, etc.). Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes
locales.

Programacion grafica por bloques de instrucciones. Entorno, bloques vy
control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los
sistemas automaticos programados y robdticos: sensores, elementos de
control y actuadores. Control programado de automatismos y robots
sencillos

b. Relacion de los contenidos con los criterios de evaluacion y sus
estandares de aprendizaje 2°ESO

Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables Tecnologia.
2° ESO

Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Fases del proyecto técnico: 1. Identificar las | 1.1. Disefia un prototipo que
bisqueda de informacion, etapas necesarias para la | da solucién a un problema
diserio, planificacion, creacion de un producto | técnico, mediante el proceso
construccion y evaluacion. tecnolégico desde su origen | de resolucién de problemas
El informe técnico. El hasta su comercializacion, | tecnologicos.

aula-taller. describiendo cada una de | 2.1. Elabora la

Normas de seguridad e ellas, investigando  su | documentacion necesaria
higiene en el entorno de influencia en la sociedad, | para la planificacion y
trabajo. proponiendo mejoras tanto | construccion del prototipo.
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desde el punto de vista de
su utilidad como de su
posible impacto social vy
empleando las tecnologias
de la informaciéon vy la
comunicacion  para las
diferentes fases del proceso
tecnoldgico. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

2. Realizar las
operaciones técnicas
previstas en un plan de
trabajo utilizando los
recursos materiales vy
organizativos con criterios
de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente,
valorando las condiciones
del entorno de trabajo y
realizando adecuadamente
los documentos técnicos
necesarios en un proceso
tecnoldgico, respetando la
normalizacion y utilizando
las TICs para ello. CCL, SIEP,
CAA, CSC, CMCT, CD.

Bloque 2.

Expresiéon y comunicacion técnica

Instrumentos de dibujo.
Bocetos, croquis y planos.
Escalas. Acotacion.

Sistemas de representacion
grafica: vistas y perspectivas
isométrica y caballera.
Diseiio grafico por ordenador
(2D y 3D).

1. Representar
objetos mediante vistas vy
perspectivas (isométrica vy
caballera) aplicando criterios
de normalizacién y escalas,
conociendo y manejando los
principales instrumentos del
dibujo técnico. CMCT, CAA,
CEC.

2. Interpretar y
elaborar croquis y bocetos
como elementos de

informacion de productos
tecnologicos, representando
objetos mediante
instrumentos de dibujo
técnico y aplicaciones de
diseno asistido por
ordenador. CMCT, CAA, CEC.
3. Explicar y elaborar
la documentacién técnica
necesaria para el desarrollo
de un proyecto técnico,

1.1. Representa mediante
vistas y perspectivas objetos y
sistemas técnicos, mediante
croquis y empleando criterios
normalizados de acotaciony
escala.

2.1, Interpreta croquis y
bocetos como elementos de
informacién de productos
tecnoldgicos.

2.2. Produce los
documentos necesarios

relacionados con un prototipo
empleando  cuando  sea
necesario software especifico
de apoyo.

3.1. Describe las
caracteristicas propias de los
materiales de uso técnico
comparando propiedades.

13




CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL

I.E.S. Julio Rodriguez
Curso 2022/2023

desde su disefio hasta su
comercializacion. CMCT, CAA,
SIEP, CCL, CEC.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y
aplicaciones. Técnicas de
trabajo en el taller.
Repercusiones
medioambientales.

1. Conocer y analizar
las propiedades v
aplicaciones de los

materiales de uso técnico
utilizados en la construccion
de objetos tecnolodgicos,
reconociendo su estructura
interna vy relacionandola con

las propiedades que
presentan Vi las
modificaciones que se

puedan producir. CMCT, CAA,

CCL.

2. Identificar, manipular vy
mecanizar materiales
convencionales asociando
la documentacion técnica
al proceso de produccion
de un objeto, respetando

sus  caracteristicas vy
empleando  técnicas vy
herramientas  adecuadas

con especial atencion a las
normas de seguridad vy
salud. SIEP, (CSC, CEC,
CMCT, CAA, CCL.

1.1. Explica cdmo se puede
identificar las propiedades
mecdnicas de los materiales
de uso técnico.

2.1. Identifica y
manipula las herramientas
del taller en operaciones
basicas de conformado de

los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad vy
salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Estructuras. Carga y esfuerzo.

Elementos de una estructura
y esfuerzos basicos a los que
estan sometidos.

Tipos de estructuras.
Condiciones que debe
cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y
resistencia.

Mecanismos

y maquinas.

1. Analizar y describir
los esfuerzos a los que
estan sometidas las

estructuras experimentando
en prototipos, identificando
los distintos tipos de
estructuras y proponiendo
medidas para mejorar su
resistencia, rigidez Vi
estabilidad. CMCT, CAA, CEC,
SIEP, CCL.

1.1 Describe
apoyandote en informacion
escrita, audiovisual o digital,
las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los
esfuerzos caracteristicos y la
transmision de los mismos en
los elementos que configuran
la estructura.

2.1. Describe mediante
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Maquinas

simples.

Mecanismos de transmision
y transformacion de
movimiento. Parametros
basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso
de simuladores de
operadores mecanicos.
Electricidad. Efectos de la
corriente eléctrica.

El circuito eléctrico:
elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas
basicas. Ley de Ohm y sus
aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas.

Uso de simuladores para el
diseiio y comprobacion de
circuitos.

Dispositivos electronicos
basicos y aplicaciones.
Montaje de circuitos. Control
eléctrico y electronico.
Generacion y transporte de
la electricidad. Centrales
eléctricas. La electricidad y el
medio ambiente.

2. Observar, conocer y
manejar operadores
mecanicos responsables de
transformar vy transmitir
movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en
una estructura, calculando
sus parametros principales.
CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los
efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de

conversion en otras
manifestaciones

energéticas, conociendo
como se genera y

transporta la electricidad vy
su impacto medioambiental,
describiendo de forma
esquematica el
funcionamiento de las
diferentes centrales
eléctricas renovables y no
renovables. CMCT, CSC, CCL.
4. Experimentar con
instrumentos de medida vy
obtener las magnitudes
eléctricas basicas,
conociendo y calculando las
principales magnitudes de
los circuitos eléctricos vy
electronicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.
CAA, CMCT.

5. Disenar y simular
circuitos con simbologia
adecuada que proporcionen

soluciones técnicas a
problemas  sencillos, vy
montar circuitos con

operadores elementales a
partir de un esquema
predeterminado,

conociendo sus principales
elementos, y la funcion que
realizan en el circuito CD,
CMCT, SIEP, CAA.

informacion escrita y grafica
como transforma el
movimiento o lo transmiten
los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de
transmision  de  distintos
elementos mecdnicos como
las poleas y los engranajes.
2.3. Explica la funcién de
los elementos que configuran
una magquina o sistema desde
el punto de vista estructural y
mecanico.

2.4. Simula mediante

software especifico y

mediante simbologia

normalizada circuitos
mecanicos.

3.1. Explica los

principales efectos de Ia

corriente  eléctrica y su
conversion.

3.2. Utiliza las
magnitudes eléctricas
basicas.

3.3. Disefia utilizando

software especifico y

simbologia adecuada circuitos

eléctricos basicos y

experimenta con los

elementos que lo configuran.
4.1. Manipula los
instrumentos de medida para
conocer las magnitudes
eléctricas de circuitos bdsicos.
5.1. Disefla y monta circuitos
eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias
y conectores.

Bloque 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
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Hardware y software. El
ordenador y sus periféricos.
Sistemas operativos.
Concepto de software libre y
privativo. Tipos de licencias y
uso. Herramientas
ofimaticas basicas:
procesadores de texto,
editores de presentaciones y
hojas de calculo. Instalacion
de programas y tareas de
mantenimiento basico.
Internet: conceptos,
servicios, estructura y
funcionamiento.

Seguridad en la red.
Servicios web (buscadores,
documentos web
colaborativos, nubes, blogs,
wikis, etc.).

Acceso y puesta a
disposicion de recursos
compartidos en redes
locales.

Programacion grafica por
bloques de instrucciones.
Entorno, bloques y control
de flujo. Interaccion con el
usuario y entre objetos.
Introduccién a los sistemas
automaticos programados y
robéticos: sensores,
elementos de control y
actuadores. Control
programado de
automatismos y robots
sencillos

1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico, localizando el
conexionado funcional, sus
unidades de almacenamiento y
sus principales periféricos. CD,

CMCT, CCL.
2. Utilizar de forma
segura sistemas de

intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el
funcionamiento de un equipo
informético (instalar,
desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las
destrezas basicas para manejar
sistemas operativos,
distinguiendo software libre de
privativo; aplicando las
destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica
elementales (procesador de
textos, editor de
presentaciones y hoja de
calculo); vy conociendo vy
utilizando Internet de forma
segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar

informacion a través de
servicios web, citando
correctamente el tipo de
licencia del contenido
(copyright o licencias

colaborativas). CCL, CAA, CSC,
CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo
informatico para elaborar vy
comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de
programacion, que permita
resolver problemas y controlar
sistemas automaticos
programados y  robdticos
sencillos, comprendiendo vy
describiendo su
funcionamiento.. CMCT, CD,
SIEP, CSC, CCL, CAA.

1.1. Identifica las partes
de un ordenador y es capaz
de sustituir y montar piezas
clave.

1.2. Instala y maneja
programas y software
basicos.

1.3. Utiliza

adecuadamente equipos

informaticos y dispositivos
electrdnicos.

2.1. Maneja espacios

web, plataformas y otros

sistemas de intercambio de
informacion.

2.2, Conoce las medidas

de seguridad aplicables a

cada situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos

con equipos informdticos, y es

capaz de presentarlos y

difundirlos.

c. Criterios de evaluacion 2°ESO

Estos contenidos se distribuiran por unidades didacticas o temas de acuerdo

a la presente programacion.
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TECNOLOGIA 2° ESO

BLOQUE 1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS: 13,3

(%)
CRITERIOS EVALUACION %
Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion, describiendo 6.66
TEC1.1 cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad, ’

proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
TEC1.2 utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de 6,66
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

BLOQUE 2: EXPRESION Y COMUNICACION TEQNICA: (%) 19,98
CRITERIOS EVALUACION %
TEC2.1 | Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) 6,66

aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo y manejando los
principales instrumentos del dibujo técnico.

TEC2.2 | Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de 6.66
productos tecnoldgicos, representando objetos mediante instrumentos de
dibujo técnico y aplicaciones de disefo asistido por ordenador.

TEC2.3 | EXplicary elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de un 6.66
) s . . ~ . . .7 ’
proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion.

BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO: (%) 13,33
CRITERIOS EVALUACION %
Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso 6.66

TEC3.1 técnico utilizados en la construccidn de objetos tecnoldgicos, reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando
TEC3.2 | la documentacién técnica al proceso de produccién de un objeto, 6,66
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

BLOQUE 4: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS: (%) 33,3
CRITERIOS EVALUACION %
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TEC4.1

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras
y proponiendo medidas para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad

6,66

TECA4.2

Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en
una estructura, calculando sus parametros principales

6,66

TECA4.3

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas, conociendo como se genera y transporta la
electricidad y su impacto medioambiental, describiendo de forma esquematica
el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no
renovables.

6,66

TEC4.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas
basicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos
eléctricos y electrdnicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule

6,66

TECA4.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores
elementales a partir de un esquema predeterminado, conociendo sus
principales elementos, y la funcion que realizan en el circuito.

6,66

BLOQU

E 5: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION: (%)

19,98

CRITERIOS EVALUACION

%

TECS5.1

Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

6,66

TEC5.2

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informatico
(instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.); aplicando las
destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de célculo); y conociendo y utilizando Internet de
forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar
informacion a través de servicios web, citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas).

6,66

TEC5.3

Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de programacion, que permita resolver
problemas y controlar sistemas automaticos programados y roboticos
sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento.

6,66
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d. Distribucion de contenidos de 2° ESO en 10 unidades didacticas y
3 proyectos

Los alumnos tienen 3 sesiones semanales de la materia. Lo que supone unas
106 sesiones anuales. Las unidades didacticas se impartiran de acuerdo con la
siguiente distribucion de sesiones.

UNIDAD N° TRIMESTRE SESIONES
SESIONES TOTALES

UD 1: El Proceso Tecnoldgico 10 1° 40

TRIMESTRE

UD 2: Representacion grafica 14

UD 3: Propiedades de los materiales 8

UD 4: Metales y madera 8

UD 5: Estructuras 10 2° TRIMESTRE 34

UD 6: Introduccion a los mecanismos 10

UD 7: Electricidad 14

UD 8: El ordenador y los periféricos. Hardware y 1 39 TRIMESTRE 32

Software.

UD 9: Introduccion a la programacion 1

UD 10: Internet y seguridad en la red 10

Los proyectos previstos son:

Proyecto 12 evaluacion: LAPICERO

Proyecto 2° evaluacion: ESTRUCTURA DE PAPEL
Proyecto 3° evaluacion: ILUMINACION DE UNA VIVENDA

Nota: Los proyectos son susceptibles de cambiarse en funcion de las caracteristicas del
grupo clase.

e. Saberes basicos 3° ESO

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucion de problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento
computacional, programacion y robotica»; «Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible.
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A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

La puesta en practica del primer bloque, «Proceso de resolucion de
problemass, exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse
como eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo
de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacion vy
formulacion de un problema técnico hasta la soluciéon constructiva del mismo;
todo ello a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
recursos y de soluciones.

Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

A2. Estrategias de blsqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

A3. Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A4. Estructuras para la construccion de modelos.

A5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

A6. Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas v circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

A7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

A8.Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de normas de seguridad e higiene.

A9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

El bloque «Comunicacion y difusién de ideas», que se refiere a aspectos
propios de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante herramientas digitales.

Bl. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
B2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

B3. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4. Herramientas digitales: para la elaboracién, publicacion y difusion de
documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
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C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robdtica» abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones
informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la
automatizacion programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a
internet y la robética.

C1. Algoritmia y diagramas de flujo.

C2. Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

C3. Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C4. Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores.

C5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», enfocado en la
configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea
de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo
de la vida.

D1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion
y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D2. Sistemas de comunicaciéon digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y
uso critico.

D4. Herramientas de edicion vy creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

D6. Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y
de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.
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Por (ltimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes
necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha
de acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales
desde la transversalidad.

El. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

E2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

f. Relacion de las competencias especificas con los criterios de
evaluacion y sus saberes basicos 3° ESO

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos Tecnologia y
Digitalizacion
39ES0

Competencias especificas Criterios de evaluacién Saberes basicos

fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
de
productos vy

investigacion, métodos
de

experimentando

analisis
con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
informacion

partir de la

obtenida.

diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad
y pertinencia.

Competencia especifica 1. | 1.1 Definir problemas o | Al. Estrategias, técnicas vy
Buscar y seleccionar la | necesidades planteadas, | marcos de resoluciéon de
informacién adecuada | buscando y contrastando | problemas en  diferentes
proveniente de diversas | informacion procedente de | contextosy sus fases.

A2. Estrategias de busqueda
critica de informacién durante
la investigacion y definicidn de
problemas planteados.

A9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para  abordar
problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.
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1.2 Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis

de objetos y sistemas,
empleando el método
cientifico y utilizando

herramientas de simulacién en
la construccion de
conocimiento.

A2. Estrategias de busqueda
critica de informacién durante
la investigacion y definicidn de
problemas planteados.

A3. Andlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construcciéon de conocimiento
desde distintos enfoques vy
ambitos.

AS. Sistemas
basicos: montajes fisicos o uso

mecanicos

de simuladores.

A6. Electricidad y electronica
basica: montaje de esquemas
y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, célculo, disefio
y aplicacién en proyectos.

Competencia especifica 2.
Abordar
tecnoldgicos con autonomia y
actitud

conocimientos

problemas

creativa, aplicando
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa vy
para disefar y

soluciones a un

colaborativa,
planificar
problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora vy

sostenible.

2.1 Idear y disenar soluciones

eficaces, innovadoras y
sostenibles a  problemas
definidos, aplicando
conceptos, técnicas y

procedimientos

interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con
actitud

perseverante y creativa.

emprendedora,

Al. Estrategias, técnicas vy

marcos de resolucién de
problemas en  diferentes

contextos y sus fases.

A9. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para  abordar
problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.
B1l. Habilidades
comunicacion

basicas de
interpersonal:
vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta
digital).
B2. Técnicas de representacion
grafica: acotacién y escalas.
B3. Aplicaciones CAD en dos
dimensiones 'y en tres
dimensiones para la
representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

B4. Herramientas digitales:

para la elaboracion,
publicaciéon y difusiéon de
documentacion  técnica e
informacion multimedia

relativa a proyectos.
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2.2 Seleccionar, planificar vy

organizar los materiales vy
herramientas, asi como las

tareas necesarias para la
construccidn de una solucidn a
un problema planteado,
trabajando individualmente o
en grupo  de manera

cooperativa y colaborativa.

A3. Andlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construcciéon de conocimiento
desde distintos enfoques vy
ambitos.

A4.  Estructuras para la
construccién de modelos.

A7. Materiales tecnoldgicos y
su impacto ambiental.
A8.Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales en la construccién
de objetos y prototipos.
Introducciéon a la fabricacion
digital. Respeto de las normas

de seguridad e higiene.

Competencia especifica 3.
Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas vy
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefo

previo, para construir o

fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades

en diferentes contextos.

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién vy
conformaciéon de materiales,
empleando herramientas vy
magquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y
respetando las normas de
seguridad y salud

correspondientes.

A4.  Estructuras
construccion de modelos.
AS. Sistemas
basicos: montajes fisicos o uso

para la

mecanicos

de simuladores.

A6. Electricidad y electronica
basica: montaje de esquemas
y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, cdlculo, disefio
y aplicacién en proyectos.
A8.Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales en la construccién
de objetos y prototipos.
Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

Competencia especifica 4.

Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnoldogicos o  digitales,

4.1 Representar y comunicar el
proceso de creacién de un
producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando

documentacion  técnica vy

B1. Habilidades
comunicacién

basicas de
interpersonal:
vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias

24




CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL

I.E.S. Julio Rodriguez
Curso 2022/2023

utilizando medios de | grafica con la ayuda de | del entorno virtual (etiqueta
representacion, simbologia y | herramientas digitales, | digital).
vocabulario adecuados, asi | empleando los formatos y el | B2. Técnicas de representacion
como los instrumentos y | vocabulario técnico | grafica: acotacién y escalas.
recursos disponibles y | adecuados, de manera | B3. Aplicaciones CAD en dos
valorando la utilidad de las | colaborativa, tanto | dimensiones 'y en tres
herramientas digitales, para | presencialmente como en | dimensiones para la
comunicar y difundir | remoto. representacion de esquemas,
informacidn y propuestas. circuitos, planos y objetos.
B4. Herramientas digitales:
para la elaboracion,
publicacion y difusidon de
documentaciéon  técnica e
informacién multimedia
relativa a proyectos.
D4. Herramientas de edicidn y
creacion de  contenidos:
instalacién, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.
Competencia especifica 5. | 5.1 Describir, interpretar y | C1. Algoritmia y diagramas de
Desarrollar  algoritmos vy | disefiar soluciones a | flujo.
aplicaciones informdticas en | problemas informaticos a | C2. Aplicaciones informaticas
distintos entornos, aplicando | través de algoritmos vy | sencillas, para ordenador y

los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
soluciones a

para crear

problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de

control o en robética.

diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de
programacion de manera

creativa.

dispositivos moviles, e
introduccidon a la inteligencia
artificial.

C3. Sistemas de

programado: montaje fisico y

control
uso de simuladores vy
programacion  sencilla  de
dispositivos. Internet de las
cosas.

C4. Fundamentos de robdtica:
montaje y control programado
de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

C5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacién vy la
depuracién de errores como
del proceso  de

aprendizaje.

parte
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5.2 Programar aplicaciones

sencillas para distintos

dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de
programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi
como médulos de inteligencia
afiadan

artificial que

funcionalidades a la solucion.

C1. Algoritmia y diagramas de
flujo.

C2. Aplicaciones informaticas
sencillas, para ordenador vy
dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia
artificial.

C3. Sistemas de

programado: montaje fisico y

control
uso de simuladores 'y
programacion  sencilla  de
dispositivos. Internet de las
cosas.

C4. Fundamentos de robdtica:
montaje y control programado
de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

C5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacién vy la
depuracién de errores como
parte del proceso  de

aprendizaje.

5.3
magquinas y objetos de manera

Automatizar  procesos,

auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis,
construccién y programacion
de robots y sistemas de

control.

C1. Algoritmia y diagramas de
flujo.

C3. Sistemas de
programado: montaje fisico y

control
uso de simuladores 'y
programacion  sencilla de
dispositivos. Internet de las
cosas.

D4. Herramientas de edicion y

creacion de contenidos:

instalacién, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

Competencia especifica 6. | 6.1 Usar de manera eficientey | D1. Dispositivos  digitales.

Comprender los fundamentos
del
dispositivos vy

funcionamiento de los
aplicaciones
habituales de su entorno
digital de

analizando sus componentes y

aprendizaje,

funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos

sencillos.

segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la
resolucion de  problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

Elementos del hardware y del
software. Identificacion vy
resolucion de  problemas
técnicos sencillos.

D2. Sistemas de comunicacién
digital de

Transmision de

uso comun.
datos.
Tecnologias inaldmbricas para
la comunicacidn.

D3. Herramientas y

plataformas de aprendizaje:
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configuracién, mantenimiento
y uso critico.

D4. Herramientas de edicién y
creacion de  contenidos:
instalacién, configuracion y

uso responsable. Propiedad
intelectual.

D5. Técnicas de tratamiento,

organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

D6. Seguridad en la red:

amenazas y ataques. Medidas
de proteccidon de datos y de
informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y
(ciberacoso,

riesgos
sextorsion,
vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, etc.).

6.2 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,
correctamente
digitales

entorno de

configurando
las  herramientas
del
aprendizaje, ajustandolas a sus

habituales

necesidades y respetando los
derechos de autor y Ila

etiqueta digital.

D3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuraciéon, mantenimiento
y uso critico.

D4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos:
instalacién, configuracion y

uso responsable. Propiedad
intelectual.
D6.

amenazas y ataques. Medidas

Seguridad en la red:
de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital:
practicas

seguras y riesgos

(ciberacoso, sextorsion,

vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, etc.).
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6.3 Organizar la informacion
de manera  estructurada,
aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

D3. Herramientas y
plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento
y uso critico.

D4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos:
instalacién, configuracion y

uso responsable. Propiedad
intelectual.

D5. Técnicas de tratamiento,

organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

D6. Seguridad en la red:

amenazas y ataques. Medidas
de proteccidon de datos y de
informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos

inadecuados, adicciones, etc.).

Competencia  especifica 7.

Hacer un uso responsable y

ético de Ila tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus

repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnoldgico en

la sociedad y en el entorno.

7.1 Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para

el desarrollo sostenible.

El. Desarrollo tecnoldgico:

creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

E2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucién a la consecucién

de los Objetivos de Desarrollo

7.2 Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo
un uso responsable y ético de

las mismas.

Sostenible.
El. Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacion,

investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

E2. Tecnologia sostenible.
Valoracion  critica de |la
contribucién a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.
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g. Criterios de evaluacion 3°ESO

Estos contenidos se distribuiran por unidades didacticas o temas de acuerdo a
la presente programacion.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

BLOQUE A: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS: (%) 3,46
CRITERIOS EVALUACION %
Al Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases. 0.385
Estrategias de busqueda critica de informacion durante la 0,385
A2 investigacién y definicidon de problemas planteados.
A3 Anélisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de 0,385
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
A4 Estructuras para la construcciéon de modelos. 0,385
A5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. 0,385
A6 Electricidad y electréonica basica: montaje de esquemas y circuitos 0,385
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en
proyectos.
A7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. 0,385
A8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales 0,385
en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacidn digital. Respeto de normas de seguridad e higiene.
A9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 0,385
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
BLOQUE B: COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS: (%) 1,54
CRITERIOS EVALUACION %
B1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico | 0,385
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
B2 Técnicas de representacion grafica: acotacidn y escalas. 0,385

29



CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL
I.E.S. Julio Rodriguez

Curso 2022/2023
B3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la | 0,385
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B4 Herramientas digitales: para la elaboracidn, publicacién y difusion de | 0,385
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
BLOQUE C: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, 1,93
PROGRAMACION Y ROBOTICA: (%)
CRITERIOS EVALUACION %
Algoritmia y diagramas de flujo. 0,385
C1
Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e | 0,385
=2 introduccion a la inteligencia artificial.
c3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y | 0,385
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
C4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de | 0,385
manera fisica o por medio de simuladores.
C5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciéon y la depuracion de | 0,385
errores como parte del proceso de aprendizaje.
BLOQUE D: DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE 2.31
APRENDIZAJE: (%)
CRITERIOS EVALUACION %
Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificaciéon | 0,385
b1 y resolucién de problemas técnicos sencillos.
Sistemas de comunicacién digital de uso comudn. Transmisién de datos. | 0,385
b2 Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.
Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento | 0,385
D3 y uso critico.
Herramientas de edicion vy creacion de contenidos: instalacion, | 0,385
D4 . ., . .
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la | 0,385
DS informacion. Copias de seguridad.
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D6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datosy | 0,385
de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracidon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
BLOQUE E: TECNOLOGIA SOSTENIBLE: (%) 0,77
CRITERIOS EVALUACION %
E1 Desarrollo  tecnoldgico:  creatividad,  innovacién,  investigacién, | 0,385
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.
Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion | 0,385
E2

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Los alumnos tienen 2 sesiones semanales de la materia. Lo que supone unas 85
sesiones anuales. Las unidades didacticas se impartiran de acuerdo con la

h. Secuenciacion, temporalizacion y relaciones curriculares de los

saberes basicos de 3° ESO en 7 unidades didacticas y 3 proyectos

siguiente distribucion de sesiones.

EVA Saberes Criterios de Unidades didacticas de 3° ESO sesio
LU basicos evaluacién nes
1 A1 A2 A9 1.1 Ud. 1. Proceso de resolucién de problemas 10
C5 2122 tecnologicos
B1 B2 B3 B4
Bloque B 4.1 Ud. 2. Disefo, representacion y Creacion de 8
D4 contenidos
A3 A4 AT A8 2.2 Ud. 3. Los plasticos. Disefio e impresién en 3D. 7
2 A2A3AAAS A8 12 Ud. 4. Mecanismos 15
3.1
A2 A3 A4 A6BA8 1.2 Ud. 5. Circuitos eléctricos y electrénicos 15
3.1
3 Bloque C 515253 Ud. 6. Pensamiento computacional y robética 15
D4
Bloque D 6.16.26.3 Ud 7 Digitalizacion del entorno 15
Bloque E 7172

Los proyectos previstos son:

Proyecto 12 evaluacion: LABERINTO DE CANICAS / ABETO ELECTRONICO
Proyecto 2° evaluacion: TIOVIVO SOLAR

Proyecto 3° evaluacion: POR DEFINIR
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Nota: Los proyectos son susceptibles de cambiarse en funcion de las
caracteristicas del grupo clase.

i. Bloques de contenidos 4° ESO

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION.
Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia
movil y comunicacion via satélite. Descripcion y principios técnicos. Tipologia de
redes. Conexiones a Internet. Publicaciéon e intercambio de informacion en
medios digitales. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de
programacion.

Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un
programa, algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados:
constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de
ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién. Uso racional de
servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).

BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacion agua sanitaria,
instalacion de saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire
acondicionado, domotica. Normativa, simbologia, andlisis y montaje de
instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura
bioclimatica.

BLOQUE 3: ELECTRONICA.

Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacion del
algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos. Funciones logicas. Puertas
légicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos
electronicos. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques:
entrada, salida y proceso. Circuitos integrados simples.

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA.

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Sensores digitales y analogicos basicos. Actuadores. Diserio y construccion de
robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas. El ordenador como elemento
de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion. Arquitectura y
caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del
hardware libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o
plataformas de hardware de control en la experimentacion con prototipos
disenados. Diserio e impresion 3D. Cultura MAKER.

BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA.
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Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia.
Principios fisicos de funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en
el diserio de circuitos basicos. Aplicacion en sistemas industriales.

BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos
técnicos y tecnologicos mediante el analisis de objetos. Valorar la repercusion
de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo sostenible y obsolescencia

programada.

j. Relacion de los contenidos con los criterios de evaluacion y sus
estandares de aprendizaje 4°ESO

Contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables Tecnologia.

4° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion

Elementos y dispositivos de
comunicacién alambrica e
inalambrica: telefonia mavil y
comunicacion via satélite.
Descripcion y principios
técnicos. Tipologia de redes.
Conexiones a Internet.
Publicacion e intercambio de
informacion en medios
digitales. Conceptos basicos e
introduccion a los lenguajes de
programacion.

Programa fuente y programa
ejecutable, compilacion y
ejecucion de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y
simbologia. Programas
estructurados: constantes,
variables, estructuras basicas de
control, funciones, etc. Uso de
ordenadores y otros sistemas
de intercambio de informacion.
Uso racional de servicios de
Internet: control y proteccion de
datos. Internet de las cosas
(loT).

1.1. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacién aldmbrica e
inalambrica

1.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacion digital con
criterios de seguridad y uso
responsable

1.3. Elaborar sencillos
programas informaticos

1.4. Utilizar equipos
informaticos

1.5. Conocer las partes
bésicas del funcionamiento

de las plataformas de
objetos conectados a
Internet, valorando su

impacto social

1.1a Describe los elementos
y sistemas fundamentales
que se utilizan en la
Comunicacioén alambrica e
inalambrica

1.1b Describe las formas de
conexion en la
comunicacion entre
dispositivos digitales

1.2a Localiza, intercambia y
publica informacion a través
de Internet empleando
Servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y
gestores de transmisién de
Sonido, imagen y datos.
1.2b Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacién de riesgo.

1.3a Desarrolla un sencillo
programa informatico para
resolver problemas
utilizando un lenguaje de
programacion

1.4a Utiliza el ordenador
como herramienta de
adquisicion e interpretacion
de datos, y como
realimentacion de otros
procesos con los datos
obtenidos.
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Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Instalaciones caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacion
agua sanitaria, instalacion de
saneamiento. Otras
instalaciones: calefaccion, gas,
aire acondicionado, domatica.
Normativa, simbologia, analisis
y montaje de instalaciones
basicas. Ahorro energético en
una vivienda. Arquitectura
bioclimatica.

2.1. Describir los elementos
que componen las distintas
instalaciones de una
vivienda y las normas que

regulan su disefio vy
utilizacion.

2.2. Realizar disefios
sencillos empleando

simbologia adecuada.

2.3. Experimentar con el
montaje de circuitos basicos
y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro
energético.

2.4. Evaluar la contribucién
de la arquitectura de |la
vivienda, sus instalaciones y
de los habitos de consumo al
ahorro energético.

2.1a Diferencia las
instalaciones tipicas en una
vivienda

2.1b Interpreta y maneja
simbologia de instalaciones
eléctricas calefaccion,
suministro de agua y
saneamiento, aire
acondicionado y gas.

2.2a Disefia con ayuda de
software instalaciones para
una vivienda tipo con
criterios de eficiencia
energeética

2.3a Realiza montajes
sencillos y experimenta y
analiza su funcionamiento.
2.4a Propone medidas de
reduccion del consumo
energético de una vivienda.

Bloque 3: Electronica.

Electronica analogica.
Componentes basicos.
Simbologia y analisis de
circuitos elementales. Montaje
de circuitos sencillos.
Electronica digital. Aplicacion del
algebra de Boole a problemas
tecnoldgicos basicos. Funciones
légicas. Puertas logicas. Uso de
simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos
electrénicos. Descripcion y
analisis de sistemas
electrdnicos por bloques:
entrada, salida y proceso.
Circuitos integrados simples.

3.1. Analizar y describir el
funcionamiento y la
aplicacion de un circuito
electrénico y sus
componentes elementales.
3.2. Emplear simuladores
que faciliten el disefio y
permitan la practica con la
simbologia normalizada.

3.3. Experimentar con el
montaje de circuitos
electrénicos  analégicos vy
digitales elementales,
describir su funcionamiento y
aplicarlos en el proceso
tecnolégico.

3.4. Realizar operaciones
l6gicas empleando el &lgebra
de Boole en la resolucion de
problemas tecnoldgicos
sencillos.

3.5. Resolver mediante
puertas logicas problemas
tecnoldgicos sencillos

3.6. Analizar  sistemas
automaticos, describir sus
componentes. Explicar el
funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas
importantes de estos

3.1a Describe el
funcionamiento de un
circuito electronico formado
por componentes
elementales.

3.1b Explica las
caracteristicas y funciones
de componentes basicos,
empleando simbologia
adecuada

3.2a Emplea simuladores
para el disefio y analisis de
circuitos analégicos basicos,
empleando simbologia
adecuada.

3.3a Realiza el montaje de
circuitos electronicos
basicos disefiados
previamente.

3.4a Realiza operaciones
I6gicas empleando el
algebra de Boole

3.4B Relaciona
planteamientos légicos con
procesos técnicos

3.5a Resuelve mediante
puertas logicas problemas
tecnoldgicos sencillos

3.6a Analiza sistemas
automaticos, describiendo
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sistemas.
3.7. Montar
sencillos.

circuitos

sus componentes
3.7a Monta circuitos
sencillos

Bloque 4: Control y robdtica.

Sistemas automaticos,
componentes caracteristicos de
dispositivos de control.
Sensores digitales y analdgicos
basicos. Actuadores. Disefio y
construccion de robots. Grados
de libertad. Caracteristicas
técnicas. El ordenador como
elemento de programacion y
control. Lenguajes basicos de
programacion. Arquitectura y
caracteristicas basicas de
plataformas de hardware de
control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo.
Aplicacion de tarjetas
controladoras o plataformas de
hardware de control en la
experimentacion con prototipos
diseiiados. Diserio e impresion
3D. Cultura MAKER.

4.1. Analizar sistemas
automaticos 'y robdticos,
describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.

4.2. Montar automatismos
sencillos. Disefar, proyectar
y construir el prototipo de un
robot o sistema de control
que resuelva un problema
tecnoldgico, cumpliendo con
unas condiciones iniciales.

4.3. Desarrollar un programa
para controlar un sistema
automatico o un robot y su

funcionamiento de forma
auténoma.

4.4. Manejar programas de
diseno asistido por

ordenador de productos y
adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para

manejar el software que
controla una impresora.
4.5. Conocer el

funcionamiento de una
impresora 3d y disefiar e
imprimir piezas necesarias
en el desarrollo de un
proyecto tecnoldégico.

4.6. Valorar la importancia
que tiene para la difusion del
conocimiento tecnoldgico la
cultura libre y colaborativa.

4.1a Analiza el
funcionamiento de
automatismos en diferentes
dispositivos técnicos
habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerrado
4.2a Representa y monta
automatismos sencillos.
4.3a Desarrolla un programa
para controlar un sistema
automatico o un robot que
funcione de forma auténoma
en funcién de la
realimentacién que recibe
del entorno.

Bloque 5: Neumatica e hidraulica.

Analisis de sistemas hidraulicos
y neumaticos. Componentes.
Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes
sencillos. Uso de simuladores en
el disefio de circuitos basicos.
Aplicacion en sistemas
industriales.

5.1. Conocer las principales
aplicaciones de las

tecnologias  hidraulica vy
neumatica.

5.2. Identificar y describir las
caracteristicas y

funcionamiento de este tipo
de sistemas. Principios de
funcionamiento,
componentes y utilizacion
segura en el manejo de
circuitos neumaticos e
hidraulicos.

5.1a Describe las principales
aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y
neumatica. Identifica 'y
describe las caracteristicas
y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

5.3a Emplea la simbologia y
nomenclatura para
representar circuitos cuya
finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico

35




CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL

I.E.S. Julio Rodriguez
Curso 2022/2023

5.3. Conocer y manejar con
soltura la simbologia
necesaria para representar
circuitos.

5.4. Experimentar con
dispositivos neumaticos e
hidraulicos y/o simuladores
informaticos.

5.5. Disefiar sistemas
capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando
energia hidraulica o
neumatica.

5.4a Realiza montajes de
circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos
bien con componentes
reales o mediante
simulacion.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

Conocer la evolucion tecnoldgica
a lo largo de la historia. Analizar
objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos.
Valorar la repercusion de la
tecnologia en el dia a dia.
Desarrollo sostenible y
obsolescencia programada.

6.1. Conocer la evolucion
tecnolégica a lo largo de la
historia.

6.2. Analizar objetos técnicos
y tecnolégicos mediante el
analisis de objetos.

6.3. Valorar la repercusion de
la tecnologia en el dia a dia.
Adquirir habitos que
potencien el  desarrollo
sostenible.

6.1a Identifica los cambios
tecnoldgicos mas
importantes que se han
producido a lo largo de la
historia de la humanidad.
6.2a Analiza objetos
técnicos y su relacién con el
entorno, interpretando su
funcion histérica y la
evolucién tecnolégica

6.3a Elabora juicios de valor
frente al desarrollo
tecnoldgico a partir del
analisis de objetos,
relacionando inventos y
descubrimientos con el
contexto en el que se
desarrollan

6.3b Interpreta las
modificaciones tecnolégicas,
econdmicas y sociales en
cada periodo historico
ayudandole de
documentacion escrita y
digital.

k. Criterios de evaluaciéon 4°ESO

Estos contenidos se distribuiran por unidades didacticas o temas de acuerdo a

la presente programacion.

TECNOLOGIA 4° ESO

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA 1,65
COMUNICACION: (%)
CRITERIOS EVALUACION %
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1.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 0,33
aldmbrica e inaldmbrica

1.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con 0,33
criterios de seguridad y uso responsable

1.3 Elaborar sencillos programas informaticos 0,33

1.4 Utilizar equipos informaticos 0,33

1.5 Conocer las partes bdésicas del funcionamiento de las plataformas de | 0,33
objetos conectados a Internet, valorando su impacto social

BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS: (%) 1,32
CRITERIOS EVALUACION %

21 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una 0,33
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

2.2 2.2. Realizar disefios sencillos empleando simbologia adecuada. 0,33

2.3 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las 0,33
condiciones que contribuyen al ahorro energético.

24 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalacionesy | 0,33
de los habitos de consumo al ahorro energético.

BLOQUE 3: ELECTRONICA: (%) 2,31
CRITERIOS EVALUACION %
Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito | 0,33

34 electronico y sus componentes elementales.

Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la 0,33

3.2 simbologia normalizada.

3.3 Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y digitales | 0,33
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.

3.4 Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion 0,33
de problemas tecnoldgicos sencillos.

3.5 Resolver mediante puertas logicas problemas tecnoldgicos sencillos. 0,33
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3.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar el 0,33
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos
sistemas.
3.7 Montar circuitos sencillos. 0,33
BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA: (%) 1,98
CRITERIOS EVALUACION %
Analizar sistemas automadticos y robéticos, describir sus componentes. 0,33
4.1 Explicar su funcionamiento.
Montar automatismos sencillos. Disefiar, proyectar y construir el prototipo 0,33
4.2 . ;.
de un robot o sistema de control que resuelva un problema tecnoldgico,
cumpliendo con unas condiciones iniciales.
Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y 0,33
4.3 su funcionamiento de forma auténoma.
Manejar programas de diseiio asistido por ordenador de productos vy 0,33
4.4 - - _ .. .
adquirir las habilidades y los conocimientos bdsicos para manejar el
software que controla una impresora.
Conocer el funcionamiento de una impresora 3d y disefiar e imprimir piezas 0,33
4.5 necesarias en el desarrollo de un proyecto tecnoldgico.
4.6 Valorar la importancia que tiene para la difusion del conocimiento 0,33
tecnoldgico la cultura libre y colaborativa.
BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA: (%) 1,65
CRITERIOS EVALUACION %
5.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y| 0,33
neumatica.
Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de 0,33
5:2 sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura
en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.
5.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar 0,33
circuitos.
5.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores | 0,33
informaticos.
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5.5 Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando 0,33
energia hidraulica o neumatica.
BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD: (%) 0,99
CRITERIOS EVALUACION %
6.1 Conocer la evolucidn tecnoldgica a lo largo de la historia. 0,33
6.2 Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos. 0,33
6.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir hdbitos que | 0,33
potencien el desarrollo sostenible.
l. Distribucion de contenidos de 4° ESO en 12 unidades didacticas
Los alumnos tienen 3 sesiones semanales de la materia. A continuacion,
establecemos un reparto de sesiones entre las 12 UDI que conforman la
presente programacion didactica. Sin embargo, los tiempos deben ser flexibles
en funcién de cada actividad y de las necesidades especificas del alumnado, que
seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Por tanto, nos disponemos a
hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se
detalla a continuacion:
UNIDAD DIDACTICA sesiones
1. Evolucién histoérica de la Tecnologia 6
10. Instalaciones clasicas en viviendas (agua, electricidad y 10
saneamiento)
11. Otras instalaciones en viviendas (gas, calefaccion, domética...). 9
Arquitectura bioclimatica.
4. Neumatica 10
5. Hidraulica 8
6. Electronica analogica 10
7. Electrénica digital 10
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8. Sistemas de control 9
9. Robética 9
2. Tecnologias de la comunicacion 10
3. Redes. La red global: Internet 8
12. La Importancia de la Tecnologia en la Sociedad 6
TOTAL 105

m. Bloques de contenidos 2° Bachillerato

BLOQUE 1: MATERIALES.

Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de
materiales. Estructura interna de los materiales. Técnicas de modificacion de
las propiedades. Diagramas de fases.

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS.

Maquinas  térmicas. Termodinamica:  Concepto,  magnitudes vy
transformaciones. Principios termodinamicos y diagramas aplicados a
maquinas térmicas. Ciclo de Carnot. Rendimientos. Clasificacion de las
maquinas o motores térmicos. Maquinas de combustion externa e interna.
Elementos y aplicaciones. Maquinas frigorificas. Elementos y aplicaciones.
Eficiencia. Neumatica y oleohidraulica. Propiedades y magnitudes basicas de
fluidos. Principios y leyes. Elementos de un circuito neumatico: compresores,
unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores. Circuitos neumaticos
caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones. Elementos de un
circuito hidraulico: bombas, valvulas y actuadores. Circuitos hidraulicos:
simbologia, funcionamiento y aplicaciones. Circuitos y maquinas de corriente
alterna. Magnitudes en los circuitos de corriente alterna. Elementos lineales:
R, L, C. Reactancia. Impedancia. Angulos de fase relativa. Representacion
grafica. Circuitos en serie, en paralelo y mixto. Calculo de circuitos.
Resonancia en serie y en paralelo. Potencia activa, reactiva y aparente.
Triangulo de potencias. Factor de potencia. Correccion del factor de potencia.
Maquinas eléctricas de corriente alterna.

BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL

Estructura de un sistema automatico. Entrada, proceso, salida. Funcion de
transferencia. Tipos de sistemas de control. Sistemas de lazo abierto y
cerrado. Elementos que componen un sistema de control: transductores y
captadores, actuadores, comparadores y reguladores.
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BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS.

Sistemas de numeracién. Algebra de Boole. Puertas y funciones logicas.
Circuitos logicos combinacionales.

Aplicaciones. Procedimientos de simplificacion de circuitos logicos.

BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.
Circuitos ldgicos secuenciales. Biestables. Analisis y programacion de
plataforma de hardware para el control de un robot o sistema de control.

n. Relacion de los contenidos con los criterios de evaluacion y sus
estandares de aprendizaje 2°BACHILLERATO

Contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables Tecnologia

Industrial.
2° BACHILLERATO
Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables
Bloque 1. Materiales

Procedimientos de ensayo y | 1. Identificar las | 1.1.Explica como se pueden
medida de propiedades | caracteristicas de los | modificar las propiedades de
mecanicas de materiales. | materiales para una | los materiales, teniendo en

Estructura interna de los | aplicacion concreta teniendo | cuenta su

materiales. Técnicas de | en cuenta sus propiedades | estructura interna.
modificacion de las | intrinsecas y los factores
propiedades. Diagramas de | técnicos relacionados con su
fases. estructura interna asi como
la posibilidad de utilizar
materiales no
convencionales para su
desarrollo obteniendo
informaciéon por medio de
las tecnologias de la

informacion y la
comunicaciéon. CMCT, (D,
CAA.

2. Determinar y cuantificar
las propiedades mecanicas
de materiales. CMCT.

3. Conocer las técnicas de

modificacion de las
propiedades de materiales.
CMCT, CD.

4. Interpretar y resolver
diagramas de fase de
diferentes aleaciones. CMCT.
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Blogque 2. Principios de maquinas

Maquinas térmicas.
Termodinamica:  Concepto,
magnitudes y

transformaciones. Principios
termodinamicos y diagramas
aplicados a maquinas
térmicas. Ciclo de Carnot.
Rendimientos. Clasificacion
de las maquinas o motores

térmicos.  Maquinas  de
combustion externa e
interna. Elementos y
aplicaciones. Maquinas
frigorificas. Elementos vy
aplicaciones. Eficiencia.

Neumatica y oleohidraulica.
Propiedades y magnitudes
basicas de fluidos. Principios
y leyes. Elementos de un
circuito neumatico:
compresores, unidad de
mantenimiento, valvulas vy
actuadores. Circuitos
neumaticos  caracteristicos:
simbologia, funcionamiento
y aplicaciones. Elementos de

un circuito hidraulico:
bombas, valvulas y
actuadores. Circuitos
hidraulicos: simbologia,
funcionamiento Vi
aplicaciones.  Circuitos vy
maquinas de corriente

alterna. Magnitudes en los
circuitos de corriente alterna.
Elementos lineales: R, L, C.
Reactancia. Impedancia.
Angulos de fase relativa.
Representacion grafica.
Circuitos en serie, en paralelo
y mixto. Calculo de circuitos.
Resonancia en serie y en
paralelo. Potencia activa,
reactiva y aparente. Triangulo
de potencias. Factor de
potencia.  Correccion  del
factor de potencia. Maquinas

1. Definir y exponer las
condiciones nominales de
una maquina o instalacién a
partir de sus caracteristicas
de uso, presentandolas con
el soporte de medios
informaticos. CCL, CD.

2. Describir las partes de

motores térmicos v
eléctricos y analizar sus
principios de
funcionamiento. CCL,

CMCT, CSC.

3. Exponer en publico la
composicion de una maquina
) sistema  automatico
identificando los elementos
de mando, control y potencia
y explicando la relacion entre
las partes que los componen.
CCL, CMCT.

4. Representar graficamente
mediante  programas de
disefio la composicion de
una maquina, circuito o
sistema tecnologico
concreto. CD, CMCT.

5. Interpretar en un diagrama
termodinamico el balance
energético de cada uno de
los procesos. CMCT.

6. Describir las partes de
motores térmicos y analizar
sus principios de
funcionamiento, calculando
parametros basicos de los
mismos (rendimientos,
pares, potencia, geometrias
del motor, etc). CCL, CMCT.

7. ldentificar los diferentes
elementos de un sistema de
refrigeracion y su funcion en
el conjunto. CMCT, CSC.

8. Calcular la eficiencia de un
sistema de refrigeracion.
CMCT, CSC.

9. Conocer e identificar los
componentes de los circuitos

1.1. Dibuja croquis de
magquinas utilizando
programas de disefio CAD y
explicando la funcién de
cada uno de ellos en el
conjunto.

1.2. Define las caracteristicas
y funcién de los elementos
de

una maquina interpretando
planos de maquinas dadas.
2.1. Calcula rendimientos de
maquinas teniendo en
cuenta

las energias implicadas en su
funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas
y funcion de los elementos
de

un sistema automatico
interpretando
planos/esquemas de los
mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas
de control de lazo abierto y
cerrado proponiendo
ejemplos razonados de los
mismos.

4.1. Diseria mediante

bloques genéricos sistemas
de control para aplicaciones
concretas describiendo la
funcién de cada bloque en el
conjunto v justificando la
tecnologia empleada.
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eléctricas de corriente

alterna.

hidraulicos y neumaticos, sus
funciones vy simbologia.
CMCT, CAA.

10. Conocer y calcular los

parametros  fisicos  que
configuran el
funcionamiento de
componentes y sistemas

hidraulicos y neumaticos.
CMCT.

11. Analizar el funcionamiento
de circuitos neumaticos e
hidraulicos. CMCT, CSC.

12. Disenar, construir y/o
simular circuitos neumaticos
e hidraulicos. CMCT, CD.

13. Resolver problemas de
circuitos RLC, calculando las
magnitudes basicas vy
expresarlas de forma grafica
y numérica. CMCT.

14. Implementar fisicamente

circuitos eléctricos o
neumaticos a partir de
planos o0 esquemas de
aplicaciones caracteristicas.
CMCT, CAA.

Bloque 3. Sistemas automaticos de control

Estructura de un sistema
automatico. Entrada, proceso,
salida. Funcion de
transferencia.  Tipos de
sistemas de control.
Sistemas de lazo abierto y
cerrado. Elementos que
componen un sistema de
control:  transductores vy
captadores, actuadores,
comparadores y reguladores.

1. Verificar el funcionamiento
de sistemas automaticos
mediante simuladores reales
o virtuales, interpretando
esquemas e identificando
las senales de entrada/salida
en cada bloque del mismo.
CMTC, CD.

2. Distinguir todos los
componentes de un sistema
automatico, comprendiendo
la funcion de cada uno de
ellos. CMCT, CAA.

3. Identificar  sistemas
automaticos de lazo abierto
y cerrado en el entorno
cercano. CMCT.

4. ldentificar los elementos
de mando, control vy
potencia, explicando la

1.1.Monta

fisicamente

circuitos

simples

interpretando esquemas y
realizando graficos de las
senales en los puntos
significativos.

2.1. Visualiza sernales en
circuitos digitales mediante
equipos reales o
simulados verificando la
forma de

las mismas.

2.2.Realiza tablas de
verdad de sistemas
combinacionales
identificando las
condiciones de

entrada y su relacion con
las salidas solicitadas.
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relacién entre las partes que
los componen. CMCT.

5. Disenar, mediante bloques
genéricos, sistemas de
control para aplicaciones
concretas describiendo la
funcion de cada bloque en el
conjunto vy justificando la
tecnologia empleada. CMCT,
CAA.

Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos

Sistemas de numeracion.
Algebra de Boole. Puertas y
funciones logicas. Circuitos
légicos combinacionales.

Aplicaciones. Procedimientos
de simplificacion de circuitos
logicos.

1. Diseniar mediante puertas
l6gicas, sencillos
automatismos de control
aplicando procedimientos de
simplificacion de circuitos
l6gicos. CMCT, CAA, CD.

2. Analizar el funcionamiento
de sistemas logicos
secuenciales digitales
describiendo las
caracteristicas y aplicaciones
de los bloques constitutivos.
CAA, CD.

3. Disenar e implementar
circuitos logicos
combinacionales como
respuesta a un problema
técnico concreto. CMCT, CAA.

4. Simplificar e implementar
circuitos logicos digitales con
puertas logicas y/o
simuladores. CD, CAA.

1.1. Disenia circuitos logicos

combinacionales con puertas
logicas a

partir de especificaciones
concretas,

aplicando técnicas de
simplificaciéon de

funciones y proponiendo el
posible

esquema del circuito.

1.2. Disenia circuitos logicos
combinacionales con bloques
integrados partiendo de
especificaciones concretas y

proponiendo el posible
esquema del

circuito.

2.1. Explica el funcionamiento
de los

biestables indicando los
diferentes

tipos y sus tablas de verdad
asociadas.

2.2.Dibuja el cronograma de
un

contador explicando los
cambios que

se producen en las senales.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos

Circuitos logicos secuenciales.
Biestables. Analisis y
programacion de plataforma
de hardware para el control

1. Analizar y realizar
cronogramas de circuitos
secuenciales identificando la
relacion de los elementos
entre si y visualizandolos

1.1. Obtiene senales de
circuitos

secuenciales tipicos
utilizando software
de simulacion.
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de un robot o sistema de
control.

graficamente mediante el
equipo mas adecuado o
programas de simulacion.
CMCT, CAA, CD.

2. Disenar circuitos
secuenciales sencillos
analizando las caracteristicas
de los elementos que los
conforman y su respuesta en
el tiempo. CD, CAA.

3. Relacionar los tipos de
microprocesadores utilizados
en ordenadores de uso
doméstico buscando la
informacion en Internet y
describiendo las principales
prestaciones de los mismos.
CD.

4. Disenar y programar un
robot o sistema de control,
cuyo funcionamiento
solucione un problema
planteado. CD, SIEP, CD, CAA.
5. Analizar el funcionamiento
de sistemas logicos
secuenciales digitales
describiendo las
caracteristicas y aplicaciones
de los bloques constitutivos.

1.2. Dibuja cronogramas de
circuitos

secuenciales partiendo de los
esquemas de los mismos y
de las

caracteristicas de los
elementos que lo
componen.

2.1. Disena circuitos logicos
secuenciales sencillos con
biestables a

partir de especificaciones
concretas

y elaborando el esquema del
circuito.

3.1. Identifica los principales
elementos

que componen un
microprocesador

tipo y comparalo con

algin microprocesador
comercial.

o. Criterios de evaluacion 2° BACHILLERATO

Estos contenidos se distribuiran por unidades didacticas o temas de acuerdo a

la presente programacion.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL 2° BACHILLERATO

BLOQUE 1: MATERIALES: (%) 1,252
CRITERIOS EVALUACION %

1 Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta | 0,313
teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos
relacionados con su estructura interna asi como la posibilidad de utilizar
materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo informacion por
medio de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon. CMCT, CD, CAA.

2 Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales. CMCT. 0,313

45



CONSEJERIA DE DESARROLLO EDUCATIVO Y FORMACION PROFESIONAL
I.E.S. Julio Rodriguez

Curso 2022/2023
3 Conocer las técnicas de modificacién de las propiedades de materiales. CMCT, | 0,313
CD.
4 Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones. CMCT. 0,313
BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS: (%) 4.382
CRITERIOS EVALUACION %
1 1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de | 0,313
sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos. CCL,
CD.
2 2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de | 0,313
funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.
3 3. Exponer en publico la composicién de una maquina o sistema automatico identificando | 0,313
los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre las partes que
los componen. CCL, CMCT.
4 4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composiciéon de una | 0,313
maquing, circuito o sistema tecnolégico concreto. CD, CMCT.
5 5. Interpretar en un diagrama termodinamico el balance energético de cada uno de los | 0,313
procesos. CMCT.
6 6. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de funcionamiento, | 0,313
calculando parametros basicos de los mismos (rendimientos, pares, potencia, geometrias
del motor, etc). CCL, CMCT.
7 7. Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su funciénenel | 0,313
conjunto. CMCT, CSC.
8 8. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT, CSC. 0,313
9 10. Conocer y calcular los pardmetros fisicos que configuran el funcionamiento de | 0,313
componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.
10 10. Conocer y calcular los pardmetros fisicos que configuran el funcionamiento de | 0,313
componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.
11 11. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CSC. 0,313
12 12. Disefiar, construir y/o simular circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CD. 0,313
13 13. Resolver problemas de circuitos RLC, calculando las magnitudes basicas y expresarlas | 0,313
de forma grafica y numérica. CMCT.Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y
utilizacion.
14 14. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o 0,313
esquemas de aplicaciones caracteristicas. CMCT, CAA.
BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL: (%) 1,565
CRITERIOS EVALUACION %
1. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o 0,313

virtuales, interpretando esquemas e identificando las senales de entrada/salida en cada
bloque del mismo. CMTC, CD.
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2. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la 0,313
2 funcién de cada uno de ellos. CMCT, CAA.
3 3. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano. | 0,313
CMCT.
4 4. ldentificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacion entre las 0,313
partes que los componen. CMCT.
5 5. Diseriar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones concretas 0,313
describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia
empleada. CMCT, CAA.
BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS: (%) 1,252
CRITERIOS EVALUACION %
1. Diseriar mediante puertas logicas, sencillos automatismos de control aplicando 0,313
1 procedimientos de simplificacion de circuitos l6gicos. CMCT, CAA, CD.
2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo las 0,313
2 caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos. CAA, CD.
3. Disefar e implementar circuitos l6gicos combinacionales como respuesta a un 0,313
3 problema técnico concreto. CMCT, CAA.
4 4. Simplificar e implementar circuitos logicos digitales con puertas logicas y/o 0,313
simuladores. CD, CAA.
BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS: | 1,565
(%)
CRITERIOS EVALUACION %
1 1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relaciéon de los | 0,313
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulaciéon. CMCT, CAA, CD.
2. Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos 0,313
2 que los conforman y su respuesta en el tiempo. CD, CAA.
3 3. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico 0,313
buscando la informacién en Internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos. CD.
4 4. Disefar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un 0,313

problema planteado. CD, SIEP, CD, CAA.
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5. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

0,313

p. Temporalizacién 2° TECNOLOGIA INDUSTRIAL

Los alumnos tienen 4 sesiones semanales de

la materia. Las unidades

didacticas se impartiran de acuerdo con la siguiente distribucion de sesiones.
Esta distribucion horaria en realidad debera adecuarse a las caracteristicas
propias de los alumnos y alumnas, y a la disponibilidad real de tiempo, ya que

el desarrollo de

la programacion esta sujeto al propio proceso de

ensenanza-aprendizaje, y sobre la marcha tenemos que ir ajustando la

temporalizacion.

BLOQUE UNIDAD TiTULO EVALUACION TEMPOR
TEMATICO DIDACTICA ALIZACI
ON
12 1 1 Estructura de los | Prueba de 10
materiales, materiales
E propiedades y
\V ensayos de medida.
A 1 2 Diagramas de | Prueba de 9
L equilibrio de fases materiales
U 1 3 Los materiales | Prueba de 9
é férricos. materiales
I 1 4 La corrosion Prueba de 9
e materiales
N
2 1 Maquinas Conceptos | Prueba 9
fundamentales termodinamica
motores
23 2 2 Principio de | Prueba 8
Termodinamica termodinamica
E motores
vV 2 3 Motores Térmicos Prueba 8
A termodinamica
L motores
U 2 4 La maquina | Prueba 7
A frigorifica y la | termodinamica
C bomba de motores
| calor
O 2 5 Sistemas Prueba 10
N neumaticos hidraulica y
neumdtica.
2 6 Sistemas hidraulicos | Prueba n
hidraulica y
neumatica.
3 1 Sistemas Prueba sistemas 7
3a automaticos y | automaticos.
sistemas de
E control
\V 4 1 Circuitos Prueba 10
A combinacionales y electrénica
L secuenciales digital.
U 4 2 Circuitos digitales Prueba 7
A electrénica
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C digital.
| 5 1 Control y | Prueba control y 12
(0] programacion  de | programacion
N sistemas
automaticos
TOTAL HORAS: 126

Los proyectos previstos son:

Proyecto 12 evaluacién: ABETO ELECTRONICO
Proyecto 2° evaluacion: EXCAVADORA HIDRAULICA
Proyecto 3° evaluacion: POR DEFINIR

Nota: Los proyectos son susceptibles de cambiarse en funcién de las caracteristicas del grupo
clase.

5. DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS EN ESO

Siguiendo las indicaciones de orientaciones metodolégicas sugeridas en la
Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria, a continuacion
desarrollamos las lineas de metodologia a seguir:

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por
su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas
premisas, se indican una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden
servir de referencia al profesorado, a la hora de concretar y llevar a la practica el
curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo
al alumnado protagonista del proceso de ensenanza-aprendizaje. Las
actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas
tecnologicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por
proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnolégicos pueden resolverse
técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

El profesor expondra en clase los temas correspondientes, incitando a la vez,
que se explica, que el alumno, pueda participar, respondiendo a algunas
preguntas que pueda hacer el profesor, sobre el tema que se esté tratando. De
esta forma se dotara de contenidos al alumno para luego poderlos trabajar
desde la practica.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una
primera en la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado
tiene que solventar; otra, donde el alumnado retne y confecciona toda una
serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima de
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evaluacion de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen
el disefio y construccion de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendra
especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda
de informacion relevante vy til, el diserio, la descripcion del funcionamiento del
objeto o maquina construida, la planificacion de la construccion, el presupuesto
vy la autoevaluacion del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma
progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para
lograr el éxito no se requiera la elaboracion de productos complejos, para luego
llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de
las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos
aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto
o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios
cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se
analicen deberan pertenecer al entorno tecnolégico del alumnado, potenciando
de esta manera el interés; funcionaran con cierta variedad de principios
cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con materiales
diversos. En el desarrollo del analisis debera contemplarse: por qué nace el
objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcion,
los principios cientificos en los que se basa su funcionamiento, los materiales
empleados, los procesos de fabricacion y su impacto medioambiental, asi como
el estudio econdmico que permita conocer cdmo se comercializa y se determina
el precio de venta al publico.

En la aplicacion de estas estrategias metodologicas se cuidaran los aspectos
estéticos en la presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la
realizacion de los disefos graficos y en la fabricacion de objetos.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su
trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios
comparneros y compareras y debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios
personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos,
gamificacion, clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos
que permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias
metodolégicas. Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnoldgico,
expresion grafica y materiales se consideran bloques instrumentales,
importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder
aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras,
mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de
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problemas que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de objetos
sobre estructuras basicas o maquinas sencillas.

Sera conveniente la realizacion de actividades practicas de montaje y se
recomienda el uso de simuladores con operadores mecanicos y componentes
eléctricos y/o electronicos. Asi mismo, se considera interesante trabajar el
bloque 5 de programacion y sistemas de control planteando actividades y
practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran al alumnado resolver
problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente controlar
componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se
abordara de manera eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida
actividades de analisis e investigacion que permitan al alumnado comprender
las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como otros
dispositivos electronicos de uso habitual (tablets, smartphones...), planteandose
actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas
basicas para el procesamiento y la difusion de informaciéon como: procesadores
de textos, editores de presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques,
principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar,
calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacion. Se
pondra especial atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma
respetuosa y segura por parte del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que
impliquen investigacion, se recomienda trabajar textos tecnologicos extraidos
de Internet, revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la
Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de energia y agua, el
IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la actividad
tecnologica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al
exterior, principalmente a espacios del ambito industrial, contribuira a acercar y
mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio
tecnologico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las
metodologias indicadas implicara disponer de los recursos necesarios y
adecuados vy el uso del aula-taller.

Se valorara el trabajo del alumno en clase, y los que el profesor estime para
fuera del horario escolar, tanto en formato documental como en formato
digital.
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Se realizaran UNA PRUEBA ESCRITA POR TEMA. En estas pruebas lo que se
pretende es comprobar de qué forma los alumnos han asimilado la informacion
recibida en clase.

Los alumnos deben comprender conceptos tratados e identificarlos en las
soluciones constructivas que rodean nuestra vida diaria. El insistir en ejemplos
de aplicacion que rodean nuestra vida diaria para fijar mejor los conceptos no
impide que los temas generales se traten con el rigor adecuado, empleando un
nivel de Matematicas coherente con los conocimientos que los alumnos
posean.

6. METODOLOGIA ESPECIFICA PARA LOS GRUPOS BILINGUES EN ESO

Principios de la metodologia que se tendran en cuenta para impartir la materia
en formato Bilingue:

Se tratara de que el uso del inglés sea el maximo posible, por parte de todos
los agentes implicados (profesorado, alumnado y auxiliares de conversacion).

Se tratara de que el uso del inglés en al aula asi como fuera de ella sea algo
habitual, especialmente aspectos del lenguaje cotidiano.

Se potenciara la fluidez frente a la correccion (especialmente en los niveles
iniciales). Importancia de la inmersion en la lengua extranjera todos los dias de
la semana especialmente con la lengua cotidiana.

Los profesores seremos conscientes de que el ritmo de aprendizaje en inglés
puede ser algo mas lento, especialmente en las etapas iniciales y se empleara
mas tiempo en comprobar la comprension y el refuerzo de elementos
lingliisticos. Los profesores trataremos de dirigirnos a los alumnos de forma
progresiva en Inglés, y se alentara a los estudiantes a usar Inglés tanto como
sea posible aunque sea con ayuda del profesor, aunque en las primeras etapas
es inevitable el uso de la lengua materna.

Se trabajara sobre todo la asimilacion de nuevo vocabulario relacionado con la
materia de Tecnologia, para lo que el vocabulario nuevo siempre ira
acompanado de contenidos visuales que le den significado; fotos, diagramas,
tablas, dibujos etiquetados, etc... intentando que el aprendizaje sea deductivo y
no por pura traduccion. El orden ideal para el desarrollo de las destrezas es:
oir-leer-hablar-escribir. Se intentara seguir este orden para la asimilacion de
nuevo vocabulario.

Se seleccionaran partes de cada tema a tratar en inglés, con lectura de textos
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en inglés e intercambio de informacion profesor alumno en inglés.

Se haran actividades en las que se utilicen recursos de video-documentales en
lengua inglesa con o sin subtitulos en funcion de la dificultad del tema tratado.

Se pedira a los alumnos que hagan exposiciones de algunas actividades en
inglés.

En los dias que el Auxiliar de conversacion asista al aula, se fomentara la
practica de la conversacion de los alumnos con la auxiliar realizando vy
resolviendo cuestiones sobre la materia en inglés.

Cuando se trabaje con programas informaticos, estos se instalaran en idioma
inglés, para que se esfuercen en aprender las 6rdenes de trabajo del programa
en inglés.

Se seguira un proceso de inmersion de forma que los alumnos se vayan
habituando a tener los enunciados de algunas tareas en inglés, por lo que se
seleccionaran tareas simples para aplicar este procedimiento y al principio se
les traducira para que no tengan dudas de que trabajo han de realizar en la
tarea, poco a poco se les retirara la traduccion. Esto se aplicara también en
tareas evaluables.

Se evitara textos largos, densos y de temas muy especificos en inglés, estos, en
caso de ser necesarios para el aprendizaje de los contenidos, seran tratados en
castellano.

Se tendra en cuenta la siguiente premisa: El aprendizaje del contenido de la
materia por parte del alumnado, esta por encima del manejo del idioma. En
este sentido se usara el castellano siempre que se detecte que el contenido en
inglés no es asimilado por el alumno. De este modo se perseguira la adaptacion
del aprendizaje al nivel del alumno.

En la medida en que la materia de Tecnologia de 2° y 3° es bilingiie en la
mavyoria de los grupos, se hacen las siguientes consideraciones:

Los libros utilizados por los alumnos de 2° y 3° de E.S.O. Editorial Oxford -
Technology, estan en inglés y castellano, por lo que seran una de las principales
fuentes de trabajo y aprendizaje del idioma.

7. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE EN LA ESO

Cada ensenanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizaciéon adecuada
de actividades vy la resolucion eficaz de problemas complejos. Permiten poner el
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acento en aquellos aprendizajes que se consideren imprescindibles, desde un
planteamiento integrador y orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos.
Son aquellas competencias que debe haber desarrollado el alumno al finalizar la
ensefianza obligatoria, por lo que su nivel de consecucion en este curso,
asociado al grado de cumplimiento de los objetivos de area definidos para el
mismo, sera entendido en un primer estadio, y asi seguir incrementando dicho
nivel de consecucion hasta alcanzar el nivel basico que de forma global se
establece en:

1. Competencia en comunicacion lingliistica (CLL): se abordara mediante el
estudio de los nombres de nuevas herramientas y materiales; la comprension
de textos técnicos, descritos con palabras y esquemas; la redacciéon de textos
técnicos explicativos de un objeto tecnologico.

2. Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT): se
abordara mediante técnicas de medicion con diferentes herramientas (metro,
regla, calibre), el uso de escalas para la elaboracion de planos y mediante la
resolucion de problemas inherentes a los diferentes contenidos del curso.

3. Competencia digital (CD): se trabajara desde el estudio de las partes y
componentes de un sistema informatico, asi como con el estudio de
aplicaciones informaticas como el paquete ofimatico de Open Office, el Qcad de
Ribbonsoft, simuladores técnicos, etc. Sera parte de esta competencia la
educacion en el uso racional de los recursos informaticos para transformar la
informacién en conocimiento.

4. Competencia sociales y civicas (CSC): se abordara en su aspecto de
habilidades para las relaciones humanas dentro de la dinamica natural de la
clase y del aula taller, siendo este ultimo espacio el mas propicio para el
proposito por su caracter diferencial respecto al del aula, donde se desarrollan
de forma comiln casi todas las demas materias, se daran situaciones para
gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la
tolerancia; en un segundo aspecto de conocimiento de la organizacion vy
funcionamiento de las sociedades, analisis del progreso tecnolégico y su
influencia en los cambios econémicos y de organizacion social que han tenido
lugar a lo largo de la historia.

5. Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC): La materia de
Tecnologia también contribuye a la adquisicion de esta competencia valorando
la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en
funcion de los materiales elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a
los mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.

6. Competencia para aprender a aprender (CAA): se trabaja esta competencia en
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el transcurso del trabajo de aula mediante la obtencion, analisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto, ademas de que el estudio metddico
de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias
cognitivas y promueve actitudes y valores necesarias para el aprendizaje
auténomo.

7. Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP): se centra
en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas
tecnologicos y sera mayor en la medida en que se fomenten modos de
enfrentarse a ellos de manera auténoma vy creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo de las
consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso.

8. CQNTRIBUCIéN DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS EN BACHILLERATO

El curriculo de la materia Tecnologia Industrial contribuye a desarrollar las
diferentes competencias clave. Realiza importantes aportaciones al desarrollo
de la comunicacion lingiiistica, aportando modos de expresion y comunicacion
propias del lenguaje técnico (CCL).

La contribucion a la competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT) se realiza al contextualizar la herramienta y el
razonamiento matematico. La materia de Tecnologia Industrial va a constituir
un medio donde el alumnado tenga que aplicar de forma practica y analitica
conceptos fisicos y matematicos a situaciones reales, ademas de tratar los
conocimientos y técnicas propias de la tecnologia y las ingenierias.

La competencia digital (CD) es trabajada a través de la creacion, publicacion e
intercambios de contenidos digitales por parte del alumnado, ademas de
trabajar con herramientas especificas como: editores de programas,
simuladores, herramientas de diserio 2D y 3D, software de fabricacion, etc.

La competencia aprender a aprender (CAA) se debe desarrollar planteando al
alumnado retos y problemas que requieran una reflexion profunda sobre el
proceso seguido. El aprendizaje por proyectos, pilar basico en la didactica de la
tecnologia, contribuye de forma decisiva a la capacidad del alumnado para
interpretar nuevos conocimientos (inventos, descubrimientos, avances),
mejorando notablemente su competencia profesional.

A la mejora de las competencias sociales y civicas (CSC) se contribuye tratando
aspectos relacionados con la superacion de estereotipos entre hombres vy
mujeres relacionados con la actividad tecnoldgica, y a la educacion como
consumidores criticos conociendo de primera mano el disefio y creacion de los
productos y servicios que nos ofrece la tecnologia.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) son inherentes a la
actividad tecnoldgica, ya que su objetivo es convertir las ideas en actos y, en
nuestro caso, plantear soluciones técnicas a problemas reales.

Desde esta materia también se contribuye al conocimiento del patrimonio
industrial andaluz, fomentando la preservacion del mismo.
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9. CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJARAN EN
CADA MATERIA.

Quedan descritos en las competencias clave: la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y
constitucional.

a. Medidas que promuevan el habito de la lectura.

El Departamento de Tecnologia, en referencia a las medidas que promuevan el
habito de la lectura, desarrollara el siguiente sistema:

Los alumnos leeran y comentaran en clase, articulos de revistas cientificas,
suplementos de periddicos y otras revistas cientifico-tecnoldgicas digitales
tales como Waste Magazine, Ciencia Digital, etc.

También se leeran y comentaran articulos encontrados por el profesor en la
prensa diaria, u otra fuente como Internet, y que considere de interés para el
alumno, por su relacién con la asignatura.

El método digital, es el elegido al ser impensable que se dispongan de un
namero demasiado elevado de ejemplares en papel.

b. Contenidos transversales

En el articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, encontramos los contenidos transversales
que debemos de tratar en el aula. A pesar de que todos son aplicables en el
aula, a continuacion se enumeran los que guardan mayor concordancia con la
asignatura de tecnologia:

El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidas en la Constitucion Esparniola y en el Estatuto de Autonomia para
Andalucia.

El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan
la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,
la competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima
como elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y
la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la
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promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los
miembros de la comunidad educativa.

El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la
contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas,
situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el
respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos,
contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion
de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi
como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la
historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el
respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del
terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la
historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de
cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
didlogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las
situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacién a la
ensenanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacion de la informacion en conocimiento.

La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran
temas relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
de los habitos de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del
ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el
bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion
para el consumo vy la salud laboral.
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La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y
para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion
al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y
utilidad social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el
cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude,
como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de
acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad
social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad
de oportunidades.

La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las
personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la
pobreza en el mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas,
pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento
del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con
objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora
de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

¢. Cultura andaluza

La LEA, en sus articulos 39 y 40, nos indica la importancia de incorporar
contenidos dentro del curriculo que traten el tema de la cultura andaluza para
que el alumnado sea conocedor de las peculiaridades de nuestra comunidad
autonoma.

Profundizando, el articulo 39, nos indica que el curriculo propio de Andalucia
incluye ademas, como caracteristicas peculiares que impregnan todas sus
materias o ambitos, aspectos relacionados con:

Las actividades de las ensenanzas, en general, el desarrollo de la vida de los
centros y el curriculo tomaran en consideracion como elementos transversales
el fortalecimiento del respeto de los derechos humanos y de las libertades
fundamentales y los valores que preparan al alumnado para asumir una vida
responsable en una sociedad libre y democratica.

Asimismo, se incluira el conocimiento y el respeto a los valores recogidos en la
Constitucion Espariola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Con objeto de favorecer la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres, el
curriculo contribuira a la superacion de las desigualdades por razén del género,
cuando las hubiere, y permitira apreciar la aportacion de las mujeres al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad.
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El curriculo contemplara la presencia de contenidos y actividades que
promuevan la practica real y efectiva de la igualdad, la adquisicion de habitos
de vida saludable y deportiva y la capacitacion para decidir entre las opciones
que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social para si y para los
demas.

Asimismo, el curriculo incluira aspectos de educacion vial, de educacién para el
consumo, de salud laboral, de respeto a la interculturalidad, a la diversidad, al
medio ambiente y para la utilizaciéon responsable del tiempo libre y del ocio.

Por otra parte, en el articulo 40 nos informa de que “el curriculo debera
contemplar la presencia de contenidos y de actividades relacionadas con el
medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de
Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados
como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal”.

10. HERRAMIENTAS DE EVALUACION EN ESO

Se usaran las siguientes:
1. Trabajo en el aula y en el Taller (individual o grupal).
2. Trabajo en casa.

Con estas actividades evaluaremos objetivos tales como la capacidad de
bisqueda de la informacion, sintesis y andlisis de dicha informacion,
vocabulario, expresion critica, etc.

3. Cuaderno del alumno.

El alumno tendra un cuaderno donde ira reflejando toda la informacion del
trabajo en clase, asi como sus apuntes de conceptos que se puedan desarrollar.
El profesor hara revisiones periodicas del mismo para observar su correcto
desarrollo y hacer las correcciones oportunas tan pronto como se detecte mala
praxis. Del orden, limpieza, puesta al dia se sacaran datos para la evaluacion.

4. Observacion directa.

El profesor observara en clase el comportamiento, la integracion, la
participacion, trabajo, etc. de los alumnos e ira tomando notas para su
evaluacion.

5. Pruebas escritas y orales de conocimientos.

Al final de cada unidad tematica la profesora realizara pruebas de
conocimientos basicos para evaluar el nivel de asimilacion de los contenidos
por los alumnos. Estas pruebas seran (tiles para la evaluacion del alumno, del
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sistema de desarrollo de la unidad y para la recuperacion, pues a la vista de las
carencias de cada alumno se podran establecer tareas de recuperacion
especificas.

6. Proyectos, construccion y analisis de objetos técnicos individualmente o en
grupo. Con esta actividad el profesor podra evaluar objetivos tales como la
capacidad de trabajar en grupo, capacidad de organizacion y planificacion,
asimilacion de contenidos, etc.

Se detalla a continuacion un cuadro en el que se muestra como se relacionaran
las herramientas de evaluacion con las competencias clave:
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Hemramienta de
evaluacian
{como v cuando)

ftern a evaluar (qué)

Permitira la evaluacion de las
competencizs (evolucion)

ﬂ!hsmari-iﬂ Permitira valoraciones sobre la actiud:
directa del = — .
alumnic Aszuncion de responsabilidades individuales y C5C
(de forma grupales.
continuada ale || Autonomia en la realizacion de tareas. SIEP
::?ég;rd;:ude |z ||Hace preguntas sobre aquellas cosas que no CAA
unidad en el tlles entende, o para ampliar lo que sabe.
y en &l auls) Comportamiento general del alumng en el aula y en el C5C
taller.
Cuida =u entorno de trabajo, sus materiales, y las C5C
herramientas puestas a su disposicion.
Permitira valoraciones procedimentales:
Lza las heramientas del taller de acverdo con las CBMCT
normas dictadas.
Azume el vocabulario nueevo vy lo usa en su contexto. CLL
Usa las herramientas informaticas segin lo explicado. CD
_—--—]
F'EEEIU"EE en Permitira valoraciones sobre la actiud:
clase -
de forma Participa de forma espontanea cuando se pregunia. SIEP
aleatoria durante |(Permite hablar y respeta ks turnos de palabra. CSC
el desamollo de &= - -
unidad) Pide aclaraciones ame aguelic que no entiende. CAs
Permitira valoraciones conceptuales:
Responde de forma comecta a las preguntas hechas. CMCT ¥ C5C
Resuehe los problemas entendisndo tanio los CMCT
conceptos como las operaciones matematicas
imvolucradas.
E-ll:.:dnzrm de Permitira valoraciones sobre la actiud:
:::E” Ea:iaﬁ Hace reqularmente |as tareas diarias. SIER
pCasiones a lo Actualiza el cuaderno en caso de haber faktado a CAA
largo de la clase.
unidad) El cuaderno est limpio v ordenago. CAA
Permitira valoraciones conceptuales:
Resuehe las actividades v problemas correctamente. CMCT
Usa el vocabulario de [a wnidad con propiedad. CLL
Permitira valoraciones procedimentales:
Corrige de forma sistematica las actividades CAS8
realizadas en clase vy las de casa
F';J”;hj? "-’5‘;“35 Permitira valoraciones sobre la actiud:
::Jnid;djlzar Ha preparado el examen con antelacion. SIER
Encara &l examen de forma positiva v pone empefio CAA

en &s respusstas.
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Permitira valoraciones conceptuales
Responde de forma adecuads a las preguntas. CMCT ¥ C5C
Resuehe los problemas vilizande correciaments los CMCT
conceptos de la unidad y los matematicos.
Usa el vocabulanio de |a wnidad con propedad. CLL
Permitira valoraciones procedimentaies:
Estruciura bien & examen. CAA
E=ta bien redactado y mo comete faltas oriograficas. CLL
Distribuye adecuadamente = tempo y comienza por CARA
responder agusllas cusstiones gque mejor sabe.
La presentacion es limpia. CAA
Memoria del Permitira valoraciones sobre |a actitud:
trabajo de -
andlisis icnice || HesPeta los plazos de entrega del wabajo. CAR
(al finalizar la Se esmera en |a presentacion del tabajo. CAA
unidad) Ha participado de forma egquilibrada en su elaboracion CsC
junto a su compariero de grupo.
Permitira valoraciones conceptuales
Completa de forma adecuada los diferentes CMCT ¥ C5C
apartados.
Emplea agecuadaments los conceptos dentre de las CMCT ¥ C5C
explicaciones incluidas.
Usa de forma comecta las unidades de medida y las CMCT
escalas en los dibujos
Permitira valoraciones procedimentales:
Incluye todas los puntos que se pedian en la CAA
propuesia de rabajo
Lo= dibujos gue inserta siguen las pautas explicadas v Ch
arola Con COMeccion.
Usa los diferentes programas de forma adecuada CD

11. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION EN ESO Y EN BACHILLERATO

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en su

Disposicion adicional sexta. Documentos oficiales de evaluacion, punto 2.

Los resultados de la evaluacion se expresaran en la Educacion Secundaria
Obligatoria y en Bachillerato mediante una calificacion numérica, sin emplear
decimales, en una escala de uno a diez, que ira acompanada de los siguientes

términos:

Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI),

Notable (NT), Sobresaliente (SB), aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 1, 2, 3 0 4.
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Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 o 10.

Cuando el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignara
No Presentado (NP).

ESO:

Estableceremos los criterios de calificacion, partiendo de la valoracion
resultante de los criterios de evaluacion, y en particular del Grado de
profundidad con que han adquirido el aprendizaje.

Es cierto que los criterios de calificacion estan relacionados con los criterios de
evaluacion, pero conviene diferenciarlos con claridad; los criterios de
calificacion, no son otra cosa que la cuantificacion de la valoracion hecha, sobre
el mayor o menor logro de los criterios de evaluacion.

El alumno podra perder el derecho a la evaluacion continua, si a lo largo del
curso supera las 20 faltas de asistencia INJUSTIFICADAS a clase. Asi mismo en
los casos de reiteracion en la falta de asistencia a clase por parte del alumno, o
en los casos especiales de expulsion del Centro por la Direccion o por parte del
Consejo Escolar el profesor podra realizar las pruebas complementarias
necesarias para valorar el desarrollo de los procesos del aprendizaje.

Desde el Departamento Didactico determinamos cuales van a ser los Criterios
de Calificacion para atribuir de manera homogénea la calificacion en cada curso.

A los instrumentos de evaluacion indicados al principio de este apartado se
anadiran en los grupos bilinglies los siguientes instrumentos de valoraciéon en
la adquisicion de la competencia lingiiistica en inglés:

Se valoraran los siguientes aspectos:

Comprension lectora de textos en inglés: entiende la informacion global de
textos de la materia de tecnologia, no complejos (descripciones, narraciones...).

Comprension oral de informacion: entiende la informacion global de contenidos
audiovisuales de la materia de tecnologia, no complejos.

Expresion escrita: Redactar mensajes sencillos sobre temas cotidianos y sobre
los que se hayan tratado en las clases de tecnologia, que sean comprensibles
para el lector. Para ello, habran de utilizar conectores, construcciones
gramaticales y un léxico apropiados.

Expresion oral: Tomar parte en intercambios orales breves, relacionados con
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situaciones cotidianas y/o tratadas en Tecnologia, empleando un lenguaje
sencillo y utilizando férmulas tipicas o usuales en las relaciones sociales.

Como instrumentos de comprobacion de estos valores se empleara:

- Observacion del cuaderno de clase.

- Observacion del trabajo en clase.

- En algunas tareas se les pedira la expresion escrita en inglés.

- En los controles se les pedira la resolucion de algunas cuestiones en inglés.

Asi pues, estas calificaciones de la competencia lingiiistica sumaran a las
valoraciones del trabajo diario (Moodle) y del cuaderno o Moodle. Siendo
valoraciones positivas que elevaran la nota de las distintas tareas si ademas de
la correccion de los contenidos estos se trabajan de forma correcta en inglés.

Comentarios:

Robos o deterioros: Toda accion intencionada de estropear, deteriorar, romper o
sustraer herramientas, materiales o equipos, bien del taller o de la sala de
ordenadores, provocara directamente el no aprobar la asignatura, al margen de
las sanciones que la Jefatura de Estudios estime oportunas.

Mal uso de los PCs: Igualmente se penalizara en la nota, la realizacion de
actividades en la sala de ordenadores, tales como visitas a paginas web,
“chatear”, etc., cuando no hayan sido encomendadas por el profesor.

Estos criterios de calificacion podran ser modificados, si el profesor lo estima
oportuno, informando a los alumnos de las modificaciones que se produjeran.

Criterios de recuperacion

La recuperacion tendra como finalidad la modificacion de conductas en clase y
actitudes negativas en el proceso educativo. Es por ello que se facilitara la
recuperacion desde el momento en que se observen cambios positivos en los
alumnos.

Las unidades en la que los alumnos obtengan valoraciones de menos de cinco
puntos se consideraran no superadas. Para recuperar las unidades no superadas
se recurrira a los instrumentos de evaluacion con soporte documental:

e Actividades En la Moodle: se entregara con todas las actividades
correspondientes a la unidad, observando orden y limpieza.

e Documentacion del proyecto o archivos informaticos correspondientes.

e Si el proyecto es de construccion y el alumno no tiene posibilidad de
finalizarlo en su casa, lo sustituird por un trabajo de investigacion tecnologica
sobre el objeto o solucion técnica que debia haber entregado.
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e Examen de contenidos.

Solo se entregaran la parte o partes que en cada momento considere necesario
el profesor.

El alumno recuperara las evaluaciones anteriores y por lo tanto el curso si con
los criterios anteriores y valorando la globalidad del curso, supera una nota de
cinco puntos.

El profesor podra establecer, si lo estima oportuno, examenes y/o trabajos para
que el alumno pueda mejorar las calificaciones de la evaluacion anterior.

El profesor podra estimar la conveniencia o no de realizar un examen o prueba
final del tipo que sea, para aprobar el curso a algunos alumnos.

Prueba Extraordinaria.

Habra una prueba extraordinaria a realizar a finales de junio, para todos los
alumnos que no hayan superado la asignatura de forma ordinaria. Tratara, sobre
todos los contenidos explicados a lo largo del curso. Esta nota indicara
exclusivamente lo realizado en esta prueba. Esta prueba podra constar de
prueba tedrica y de prueba practica.

- Procedimiento ordinario:

> Tecnologia de 2°: El profesor encargado de impartir la materia de 3° sera el
encargado de la recuperacion de los contenidos del curso anterior de forma
continua mediante cuestionario via Moodle. Para cada cuestionario se
establecera una fecha tope de entrega, debiendo obtener un 5 como minimo
para superar la materia.

o Tecnologia de 39: El Jefe del Departamento dara acceso a los alumnos a un
cuestionario por trimestre mediante la plataforma Moodle Centros. Para cada
cuestionario se establecera una fecha tope de entrega, debiendo obtener un 5
como minimo para superar la materia.

Se facilita al alumnado que lo solicite libro de Texto de la pendiente.

Bachillerato:

Al final de cada tema se realizara una prueba escrita , para comprobar el total
entendimiento del proceso de aprendizaje por parte del alumnado.

Se considerara este proceso superado cuando el alumno cumpla los siguientes
requisitos en el mismo: Los ejercicios, problemas, cuestiones, etc. planteados
estén debidamente resueltos. Este sera apto a partir de la nota numérica de 5.

Asi, al finalizar cada bloque tematico, habra una prueba escrita para que el
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alumnado que no haya superado los contenidos minimos pueda alcanzarlos. Si
el bloque consta de varios temas tendra que hacer todos las unidades que
contenga dicho bloque en las que hayan obtenido menos de un 4.

En los examenes se evaluara a los alumnos tanto de teoria como de problemas.

Un problema esta bien resuelto cuando el planteamiento, pasos intermedios y
solucion son correctos. Si el planteamiento de un problema es el correcto se
puede alcanzar hasta la mitad del valor en puntos de dicho problema aunque el
resultado no sea correcto. La puntuacion maxima del examen sera de 10
puntos. Cada ejercicio, problema o cuestion ira acomparnado de un valor
numeérico a modo de puntuacion. Para superar el examen la suma de dichos
valores debera ser superior o igual a 5 puntos.

Se puntuara de forma negativa la abundancia de tachones, borrones, desorden
en la exposicion de una cuestion, desorden en la resolucion de un problema o
no explicar de donde proceden algunas formulas o resultados intermedios de
forma apropiada, faltas de ortografia, no poner las unidades de las distintas
magnitudes que intervienen en el problema.

Los examenes podran ser revisados por los alumnos/as.

Criterios de recuperacién de pendientes de cursos anteriores.

> Tecnologia Industrial I: no hay pendientes de este nivel.

- Procedimiento extraordinario: Para aquellos que aun asi no consigan aprobar,
tendran que recuperar toda la materia en la prueba final de junio o en la
extraordinaria; Los contenidos para esta prueba seran los contenidos totales
que se impartieron en el curso pasado, en el nivel correspondiente.

12. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En los grupos que no disponen de profesor de apoyo, el profesor tratara de
estar mas pendiente de ese alumnado y dedicarle el tiempo que sea preciso,
siempre dentro de las limitaciones que supone tener mas alumnos, que
también necesitan ayuda del profesor.

Si fuese necesario también adaptar las actividades a realizar por el alumno. Se
adaptaran las actividades a realizar por el alumno teniendo en cuenta sus
necesidades, priorizando contenidos, y/o realizando ejercicios de diferente
dificultad.

En colaboracion con el Departamento de Orientacion se elaboraran las
adaptaciones curriculares y se preparara el material personalizado para el
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alumno/a que lo requiera.

a. Alumnos con N.E.E.

Alumnos con altas capacidades intelectuales

Desde el area de Tecnologia se adoptaran las medidas necesarias para
identificar y evaluar de forma temprana sus necesidades, con el fin de dar
respuesta educativa mas adecuada a estos alumnos.

Una vez identificados, estos alumnos seran tratados curricularmente de acuerdo
con la informacion que sobre sus capacidades nos sea facilitada por el
Departamento de Orientacion. Se adaptaran las actividades previstas para el
grupo para lograr un desarrollo adecuado en el alumno.

b. Alumnos con integracion tardia en el sistema educativo espariol

Para aquellos alumnos que se incorporen de forma tardia en el curso
provenientes de otros centros, Comunidades Autobnomas y/o otros paises, se
les hara una prueba para evaluar su nivel competencial en la materia de
Tecnologia. Partiendo de los resultados de esta prueba de valoracion, se
adoptaran las medidas pertinentes: incorporacion normalizada al grupo;
adaptacion curricular no significativa o adaptacion curricular significativa. En
cualquiera de los casos, se estara especialmente vigilante para asegurarnos de
que la medida adoptada es la mas correcta durante un periodo razonable de
tiempo. Asi mismo, para la evaluacion inicial del alumno se tendran en cuenta
los informes que sobre él se reciban de otros Centros o el que elabore nuestro
Departamento de Orientacion’

¢. Alumnos con necesidades de apoyo educativo

Los alumnos con necesidades educativas especiales que requieran, en un
periodo de su escolarizacion o a lo largo de toda ella, y en particular en lo que
se refiere a la evaluacion, determinados apoyos y atenciones educativas
especificas por padecer discapacidades fisicas, psiquicas, sensoriales, o por
manifestar graves trastornos de la personalidad o de conducta, tendran una
atencion especializada, con arreglo a los principios de no discriminacion y
normalizacién educativa, y con la finalidad de conseguir su integracion.

La identificacion y valoracion de dichas necesidades se realizara por iniciativa
de cada uno de los miembros del equipo educativo, coordinados desde el
Departamento de Orientacion. Una vez identificados, se estableceran los planes
mas adecuados para cada alumno, sometiendo éstos a aprobacion del equipo
directivo y de las familias implicadas.

Al finalizar cada curso, el equipo educativo valorara el grado de consecucion de
los objetivos establecidos al comienzo del mismo para estos alumnos. Los
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resultados de dicha evaluacion permitiran introducir las adaptaciones precisas
en el plan de actuacion, incluida la modalidad de escolarizacion que sea mas
acorde con las necesidades educativas del alumno. En caso de ser necesario,
esta decision podra adoptarse durante el curso escolar.

En cuanto a las medidas curriculares sobre la diversidad, el profesorado de
Tecnologia actuara de la siguiente forma:

1.- Diferenciar entre un refuerzo pedagoégico y una adaptacion curricular.

La diferencia principal entre un refuerzo pedagégico o educativo y una
adaptacion curricular estan en el grado de significatividad de la intervencion.
Refuerzos pedagogicos son aquellas acciones que el profesor, ante las
dificultades de un alumno para seguir el ritmo de la clase, puede poner en
marcha sin mas tramite. Son acciones sencillas que no implican a otros
profesionales del centro. Ejemplos de refuerzos pedagogicos son:

-Modificar la ubicacion del alumno en clase.

-Repeticion individualizada de algunas explicaciones.

-Prestar un apoyo individualizado en algiin momento de la clase.
-Proponer actividades complementarias para casa, que sirvan de apoyo.
2.- Aplicar una adaptacion curricular individualizada (ACI).

Son los ajustes o modificaciones que se realizan sobre los elementos de acceso
al curriculo o sobre algunos de los elementos propiamente curriculares
(objetivos, contenidos, metodologia y/o evaluacion) para dar respuesta a las
dificultades que pueden presentar algunos alumnos para seguir el curriculo
general.

Refuerzo pedagogico y adaptacion curricular individualizada (ACI):
1. En los elementos de acceso.

Se haran modificaciones o provision de recursos espaciales, materiales y/o
comunicacion que van a facilitar que algunos alumnos con necesidades
educativas especiales puedan desarrollar el curriculo ordinario.

2. En los objetivos/contenidos.

Se realizaran modificaciones en la secuenciacion, temporalizacion de
objetivos/contenidos de etapa, area o ciclo. Puede ser de priorizacion,
eliminacion o inclusion de objetivos nuevos.

3. En la metodologia.

Se trata de poner en marcha modificaciones en el tipo de agrupamiento de los
alumnos, utilizacion de técnicas especificas y/o de apoyos verbales, visuales o
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fisicos.

4. En la evaluacion.

Se haran modificaciones en los instrumentos y/o criterios de evaluacion.
Adaptaciones curriculares significativas

Se consideran significativas aquellas adaptaciones curriculares que impliquen la
eliminacion de contenidos nucleares. El desfase curricular es de, al menos, dos
anos, por lo que se tendran que eliminar determinados objetivos, contenidos y
criterios de evaluacion. Estas adaptaciones necesitan la autorizacion de la
Inspeccion. Estas ACl’s se disenaran de acuerdo con las instrucciones que al
efecto nos facilite el Departamento de Orientacién, y en coordinacion con el
Equipo Educativo.

El seguimiento de la evolucion de este alumnado se hard manteniendo
contacto permanente con el Departamento de Orientacion.

13. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR EN ESO.

Para llevar a cabo toda esta practica educativa se dispone de las aulas normales
de referencia de los grupos donde se llevaran a cabo muchas de las
explicaciones tedricas. Se dispone también de un aula de informatica para la
puesta en practica de los conocimientos adquiridos en materia de la tecnologia
de la informacion, o para simulaciones mecanicas, eléctricas, electronica
También podremos disponer excepcionalmente de un taller de tecnologia
dotado con equipos, herramientas y materiales que permiten la manipulacion y
la puesta en practica de los conocimientos adquiridos.

Se utilizara libro de texto en algunos cursos de la E.S.O., siendo los libros
elegidos los siguientes:

20 E.S.O. Editorial Oxford — Technology - version bilingiie inglés-espanol
30 E.S.O. Editorial Oxford - Technology - version bilinglie inglés-espariol
40 E.S.0. Editorial Oxford - Tecnologia - version bilingiie inglés-espariol
Los materiales necesarios para el alumnado seran:

- Libros de texto antes referidos.

- Fichas para trabajar destrezas concretas.

- Libros de texto antes referidos.

- Proyecto aula-taller, segun grupo y trimestre.

- Libreta de clase.
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- Dotacion TIC del instituto. y software variado relacionado con el tema,
preferiblemente aplicaciones web multiplataforma. (Impresora 3D)

Posibles peliculas para visionar relacionadas con la tematica de cada unidad:

En relacion con los temas de informatica y ofimatica se podran visionar las
siguientes peliculas que aportan gran informacion sobre la evolucion de la
informatica:

- Steve Jobs
- Piratas de Silicon Valley
- La red social - Facebook

Por otro lado y para las distintas unidades de trabajo se usaran videos
documentales de distintas fuentes que ilustran de forma grafica gran variedad
de temas tratados durante el curso, entre otras fuentes; videos de Discovery
Channel - “como se hace”.

Proyectos de taller.

Los proyectos de taller estaran planteados para realizar proyectos de Opitec,
Tradid o propuestos por el profesor. Podran ser desarrollados de forma
individual o en pequeno grupo.

Para cada proyecto, ademas de la ejecucion del mismo, en algunos deberan
presentar la Memoria Técnica siguiendo las indicaciones del profesor.

14. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR EN
BACHILLERATO.

Para llevar a cabo toda esta practica educativa se dispone del aula normal de
referencia del grupo donde se llevaran a cabo las explicaciones teoéricas. Se
acudira al aula de informatica para realizar simulaciones eléctricas y neumaticas
y visualizacion de recursos de la web,relacionados con el tema que se esté
tratando.

Se utilizaran los siguientes libros de texto:
- Tecnologia Industrial I Editorial Mc Graw Hill. Autores: Francisco Silva y otros.
- Tecnologia Industrial Il Editorial Mc Graw Hill. Autores: Francisco Silva y otros.

Para la realizacion de los distintos trabajos se utilizaran libros técnicos,
enciclopedias, revistas, periodicos o cualquier otro medio de comunicacion que
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pueda ayudarles. Este lo podran encontrar en la biblioteca del centro. Ademas
de todos los recursos que nos ofrece internet.

Se hara un uso especial de los recursos TICs, se utilizaran los distintos recursos
que nos ofrece la red y el centro.

15. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y SUS
INDICADORES DE LOGRO.
A principio de cada mes se entregara al Jefe de Estudios el informe mensual
sobre lo tratado en las reuniones semanales, en el que se indican las
modificaciones que se van haciendo a la programacion, asi como las
adaptaciones que se realizan a determinados grupos o alumnos.

Después de cada evaluacion los profesores haran una valoracion de los
resultados asi como del plan de fomento de la lectura.

Al finalizar el curso se hara una valoracion de la programacion de todo el curso,
y se vera la conveniencia o no de hacer cambios en la misma para el curso
siguiente.

16. LAS ACTIVIDAI?ES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS RELACIONADAS
CON EL CURRICULO, QUE SE PROPONEN REALIZAR POR LOS EQUIPOS DE
CiCLO.

Actividades extraescolares propuestas:

Visita a Castell de Ferro y parque 20y 30 ESO
eolico del Conjuro.

Visita al Torcal de Antequera vy 20y 3° ESO
Délmenes.

Visita al museo preindustrial de la 20y 30 ESO

cana de Azlcar.

Visita a la empresa de papel y 20y 30 ESO
celulosa Torraspapel.

Salidas, a lo largo del curso en la 20y 3° ESO
localidad de Motril, Almuriécar vy
Salobrefia y su entorno mas cercano,
para asistir a actividades relacionadas
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con el desarrollo tecnolégico, la
tecnologia y todo su ambito social
propio de cada zona.

El jefe del departamento de Tecnologia coordina el Proyecto STEAM Robdtica
aplicada al aula y los miembros del departamento tienen previsto participar en
él. Si a lo largo de los dos primeros trimestres surgiera alguna otra actividad,
considerada interesante, se presentaria al Departamento de Actividades
Extraescolares, para su posterior aprobacion por parte del Consejo Escolar. El
Departamento colaborara en las Actividades Complementarias de otros
Departamentos cuando asi nos lo soliciten.

17. ESTRATEGIAS METODOLGGICAS EN BACHILLERATO

Para el bloque de “Materiales” es interesante la realizacion de pruebas y
ensayos sencillos de distintos materiales comprobando sus principales
propiedades y determinando sus aplicaciones; las visitas a laboratorios de
ensayos de materiales; y la realizacion de trabajos y/o exposiciones sobre
modificacion de las propiedades de los materiales, usando las tecnologias de la
informacion y comunicacion para editarlos, publicarlos, difundirlos vy
compartirlos. Podria ser muy oportuno también el analisis de diferentes
diagramas de equilibrio de fases. En el bloque “Principios de maquinas” es
conveniente hacer andlisis de diagramas termodinamicos de maquinas ideales
y/o reales; disefio y montaje real y/o simulado de circuitos caracteristicos
neumaticos; y simulacion de circuitos de corriente alterna basicos analizando y
calculando sus parametros, y analisis de maquinas eléctricas. El bloque
“Sistemas automaticos” se puede abordar analizando sistemas automaticos
cotidianos, identificando sus elementos y usando software para el calculo y
simulacion de sistemas de control. Los “Circuitos y sistemas logicos” se prestan
a la realizacion de practicas de sistemas digitales combinacionales, resolver
problemas de logica combinacional a través del disefio y montaje real y/o
simulado de puertas logicas y utilizar modulos eléctricos que permitan la
programacion de una instalacion eléctrica. Para el “Control y programacion de
sistemas automaticos” conviene la realizacion de practicas para conocer los
diferentes elementos de un sistema de control programado vy la realizacion de
proyectos relacionados con sistemas de control y robdtica que resuelvan un
problema propuesto. Es necesario disponer de recursos materiales diversos
para la realizacion de las actividades propuestas, tales como: ordenadores,
pizarra digital, proyector, software, conexion de banda ancha a Internet,
maquinas y sistemas para su analisis, elementos de los diferentes tipos de
circuitos para su montaje, plataformas hardware para programacion y control
de sistemas, sensores, actuadores, etc.
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18. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, introduce importantes cambios,
muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicion de
motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original
con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI,
de acuerdo con los objetivos fijados por la Union Europea y la UNESCO para la
década 2020-2030.

Nuestra materia introduce de forma concreta la relacion con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), en las siguientes competencias:

1.

En la Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenierfa (STEM) Descriptores: STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
diseriando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la
sociedad. STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar
su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD) Descriptores: CD4. Evalta riesgos y aplica
medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. CD5.
Desarrolla soluciones tecnolédgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por
la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Descriptores: CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas,
buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo
mas saludable.

Competencia ciudadana (CC) Descriptores: CC2. Reconoce, analiza y aplica
en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
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ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la
Constitucion Espafola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial. CC4. Analiza las relaciones de interdependencia vy
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando
un analisis critico de la huella ecolégica de las

5. acciones humanas, y demostrando un compromiso ético vy
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

6. Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC) Descriptores:
CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para disenar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o
la composicion.

19. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

El profesor debe evaluar el proceso de ensenanza para garantizar una mejora
continua en su practica. Lo habitual es hacerlo con cuestionarios para los
alumnos y cuestionarios de autoevaluacion del profesor.

Motril, 18 de octubre de 2022
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